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现在 是 凌晨 一 时 十 九 分 。 
经 通 足 足 三 个 月 的 硅 战 ， 终 於 完成 了 这 份 杜 常 贞 巨 的 工作 。 
由 开始 筹 人 和 供 、 开 会 讨论 内 容 、 找 和 于 盗 料 、 编 排 时 间 表 ， 一 直到 开始 落 手 落脚 去 
人 做， 由 收集 入 戏 资料 及 秘技 、 和 翻译、 编写 内 文 、 打 字 、 分 配 页 数 、 设 计 版 位 、 江 图 、 
对 稿 以 及 做 日 常 要 做 的 STREET FAXER 2 等 ， 简直 是 可 以 用 | 非 人 生活 」 来 形容 ， 
不 用 说 得 太 深 入 ， 音 说 最 高 记 杀 留守 GPM 总 部 七 连 霸 >: 对 本 人 来 说 已 经 是 极限 了 ( 相 
当 林 .可 . 来 说 可 能 是 个 小 数目 而 侨 ) 。 
不 想 浪 费 版 位 来 说 自己 通 了 炎 多 晚 顶 等 事 了 ， 还 是 在 此 向 各 位 有 份 出 遇 力 的 朋友 
们 致谢 吧 。 首 先 一 定 要 多 谢 需 丹 ， 真 的 多 谢 他 上 表 抽 出 整个 暑假 前 来 瑶 助 ， 事 关 如 有 果 没 
有 了 他 搜集 内 容 及 出 招 表 ， 我 一 定 会 花 去 更 多 时 间 的 ，THANKS 。 
第 二 及 第 三 个 一 定 要 多 谢 的 人 人， 当然 是 给 予 本 人 扰 限 支持 的 米奇 和 JJ. ， 他 们 不 但 
替 我 解决 了 不 少 翻译 上 的 问题 ， 更 容忍 我 的 慢 速 工作 ， 所 以 我 决定 一 定 要 好 好 报答 他 
俩 的。 是 基 记 ?当然 是 做 好 自己 稿 吧 。 
要 多 谢 XICO 及 WIDDON 的 帮忙 ，XICO 所 厅 的 三 版 版 头 以 及 WIDDON 的 内 文 
相片 效果 很 好 ， 真 的 非常 感激 。 
| 一 定 要 多 谢 子 渡 及 SING， 因 为 那些 美惠 的 ELEMENTS 及 充满 心思 构图 都 是 来 自 
他 个 的 ， 否则 各 位 一 定 会 看 到 白雪 雪 一 片 的 内 文 了 。 
多 谢 GPM 内 的 各 人 : ARES、PUYU 神 、 黑 龙 、 小 健 健 、 指 令 魔 人 人、 将 哥 及 其 他 
人 在 这 段 期 间 的 帮忙 ， 令 到 我 在 工作 之 余 充 满 了 快乐 。 
最 后 要 说 的 ， 就 是 《入 戏 读 》 给 予 本 人 这 个 机 会 去 外 炼 ， 令 本 人 多 益 恨 多 。 
响 ， 已 是 一 时 五 十 三 分 了 ， 还 是 好 好 睡 一 肾 吧 。 











《福田 ) 


在 这 本 年 外 的 广告 上 ， 我 用 上 了 「 创造 经 典 」 来 形容 我 们 这 次 工作 。 你 
恤 得 这 和 句 话 太 自 大 了 ? 那 就 上 且 容 我 解释 一 下 。 


首先 在 此 多 谢 各 位 捧场 咀 读 者 ， 尤 其 是 那些 
书 未 出 已 打 电 话 来 查询 出 版 日 期 的 热心 读者 ， 多 谢 
多 谢 。 可 能 天 家 会 必得 本 书 有 很 多 不 足 之 不， 但 本 
人 可 以 说 一 名 ， 这 是 我 们 一 班 工作 人 员 多 个 月 来 的 
努力 啊 ! 而 身 为 主要 编 集 者 的 FUKUDA 更 已 经 搬 
埋 大 GPM 住 叶 沸 ， 老 编 米 奇 亦 要 在 原本 繁 密 的 工 
作 外 抵 受 百 上 加 斤 之 昔 ， 至 於 本 人 则 首次 创下 三 日 


写 一 本 新 书 是 种 | 创造 」 ， 相信 没有 人 会 反对 。 这 本 书目 然 不 是 由 我 来 
搜集 资料 ， 但 我 仍 庆幸 我 可 以 参 怀 最 和 后 编 修 的 工作 。 和 从 没有 到 有 ， 和 从 0 到 | 
164， 我 看 着 两 个 大 好 青年 〈 福 田 君 和 在 丹 ) 三 个 月 来 握 更 抵 夜 ， 和 为 了 | 创 
造 」 出 一 本 可 以 被 称 为 「 经 典 」 而 委 辩 不 体 的 景象 。 在 工作 完成 的 和 这 个 晚 
上 :他们 又 再 埋 首 在 另 一 份 新 工作 上 了 。 看 见 他 们 这 份 干劲 ， 我 这 信 ， 人 他们 
的 血汗 一 点 也 不 会 白费， 即使 有 任何 人 想 用 甚 庆 手 段 来 打击 这 本 书 ， 我 诬 信 
书 中 蕴含 着 他 们 的 那 份 种 劲 ， 也 可 以 把 任何 话 计 御 倒 。 感 谢 你 们 。 


这 本 媚 之 所 以 一 拖 再 拖 ， 完 全 是 因为 我 们 要 令 这 本 媚 成 为 一 本 | 经 典 j 
一 一 一 本 足以 给 大 家 一 份 珍藏 一 年 、 期 待 着 明年 新 版 推出 的 心情 的 禾 戏 「 经 
时 」。 在 完成 的 这 一 晚 ， 我 重 标 到 尾 校 对 瑞 这 本 书 的 菲林 片 之 和 后， 我 肯定 的 
对 目 己 说 这 是 一 本 | 经 暴 」 。 四 然 老 闫 仍 是 说 要 看 过 销路 才 决 定 明 年 是 
否 续 办 “， 但 我 深信 ， 这 本 媚 是 不 会 失败 的 : 因此 ， 我 们 就 很 细 仔 地 设计 各 部 
分 安排 ， 以便 明年 可 以 继续 以 同样 的 格式 和 大 家 见面 ， 不 要 像 杂 牌 书 那样 ， 
因为 沟 想 遇 有 明天， 所 以 也 没有 想 允 要 统一 格式 的 工作 。 

今年 这 一 本 媚 是 一 个 起 步 ， 或 许 会 有 很 多 缺失 ， 和 硕 望 大 家 看 过 以 下 的 内 
容 和 后， 能 给 我 们 一 点 意见 ， 令 这 本 经典 」 更 加 充实 。 





米奇 
SECOND IMPACT 前 四 年 
第 223 日 5,.114 小 时 306.874 分 18.412,482 秒 








三 夜 通 家 工 作 的 记 外 。 年 狗 由 构思 至 到 出 版 的 期 
间 ， 都 是 有 李 各 同事 的 通力 合作 才 得 以 顺利 丙 洲 ， 
所 以 笔者 决定 要 将 出 书 日 定 为 纪念 日 ， 纪念 过场 漫 
长 战 辣 的 完结 。 最 后 当然 希望 能 锡 在 97 年 版 的 年 
多 中 与 大 家 再 见 呼 ! 

SPECIAL THANRKS 

ALL GPM STAFF 


( 贡 着 《 玖 酷 天 使 的 网 领 》 的 乔丹 乙 焦 ) 
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2 PLAYSTATION (以 下 简称 为 
” ，PS) 是 一 部 拓 有 高 级 图像 工作 站 处理 3D- 
CG 的 能 力 、 能 锡 在 每 秒 处 理 36 万 个 多 外 形 的 家 
庭 闭 戏 机 。 要 过 成 这 要 求 ， 全 靠 在 机 内 安 末 了 座 标 

综 换 专用 的 伙 何 引擎 (GEOMETRY ENGINE) ， 而 PS 
是 首部 家 庭 闭 戏 机 装置 了 这 类 部 件 的 。 为 了 能 令 PS 以 合理 
价格 发 售 ，SONY 起 初 已 决定 以 当时 仍 很 昂贵 0.5 微 米 技 
术 来 设计 晶片 ， 同 时 订 下 以 那 晶片 能 狗 作 大 量 生 彦 名 目标 
的 发 售 计 划 。 早 在 日 本 市 场 发 售 前 1 年 的 1993 年 中 ， 并 发 
人 员 已 差不多 完成 PS 的 所 有 预定 开发 目标 ， 芷 着 手 淮 人 备 以 


他 们 所 并 发 出 来 的 LSI 煞 型 为 基础 的 应 用 软件 并 发 环境 。 
国 ,PS 正面 图 


为 了 在 1994 年 尾 推出 PS-X 〈 开 发 中 代 纺 ， 亦 即 后 
来 的 PS) ， 开 发 人 员 徽 底 地 重 估 著 有 家 庭 闭 戏 机 的 机 能 
及 构造 ， 务 求 制订 出 次 世代 闭 戏 机 的 标准 规格 ， 而 且 在 
性 能 上 “， 亦 希望 能 拓 有 和 最 先进 业务 用 基板 相同 或 更 佳 
的 机 能 。 此 外 ， 作 为 电视 闭 戏 机 的 PS 也 引入 了 炎 项 新 同时， 关於 软件 的 开发 环境 ， 也 有 以 下 的 方针 : 





党 试 ， 其 基本 开发 概念 如 下 : (1) 廉价 而 舒 通 的 开发 环境 配备 ， 
(1) 真正 引入 3D-CG ; (2) 以 高 级 言语 来 开发 软件 ， 
(2) 强大 的 角色 描绘 能 力 ; (3) 能 锡 提 供 有 用 的 资料 麻 。 
(3) 2D/3D 画 像 合成 器 ; 另 一 方面 ， 目 标 中 的 硬件 性 能 有 以 下 的 设 定 : 
(4) 1/60 秒 的 即时 描绘 ， (1) 能 做 出 可 跟 世 界 最 高 水 准 图 像 工 作 站 相近 的 3D-CG ， 
(5) 1/30 秒 内 的 高 速 反 应 ; (2) 2D 图 像 描 给 功能 不 逐 色 於 最 顶尖 的 业务 用 基 版 ， 
(6) 揉 用 高 速 RISC-CPU (简易 指令 群 电 脑 ) : (3) 拥有 同等 於 先进 工作 站 与 个 人 电脑 的 CPU 还 算 功能 ， 
(7) 即时 解压 图 像 ; (4) 不 论 在 NTSC 或 PAL 制 式 的 电视 都 能 表现 出 最 佳 忌 质 ， 


8) 使 用 2 倍 和 速 光 奈 机 。 (5) 以 家 庭 和 游戏 机 的 价格 满足 以 上 目标 。 









1 : 所 有 图 像 工 作 站 的 3D-CG 功能 


正当 高 级 图 像 工 作 站 能 锡 在 每 秒 处 理 100 万 人 条 矢量 
(VICTOR) 时 ，3D RENDERING 能 力也 提高 至 每 秒 数 十 万 个 
多 冰 形 ， 而 同时 亦 出 现 了 令 立 体 图 像 有 更 高 表现 能 力 的 材质 贴图 
技术 (TEXTURE MAPPING) 。 材 质 贴 图 是 在 多 先 形 表面 贴 上 
平面 图 像 ' 令 3D 物体 更 有 质感 的 革命 性 技术 。 

PS 也 以 相同 的 机 能 为 目标 ， 只 是 有 别 於 图 像 工 作 站 那 种 以 
顺 滑 而 美 天 的 连结 多 挡 形 来 表达 三 次 元 空间 的 方式 ， 和 游 戏 机 多 数 
会 把 物件 分 解 成 较 少 的 部 件 ， 这 是 因为 将 很 多 角色 分 散在 空间 各 
处 的 用 法 较 多 ， 角 色 也 时 常 因为 受到 攻 击 而 要 分 解 。 因 此 ， 多 挡 
形 各 自 独 立 的 构造 比 起 把 顶点 资料 连结 在 一 起 更 为 通 合 ，PS 便 
揉 用 了 把 多 稳 形 的 构成 部 分 当 作 是 三 角形 和 四 稳 形 、 令 每 个 多 挡 
形 都 有 独立 顶点 资料 的 方法 。 

PS 预想 中 的 多 渴 形 描 给 能 力 ， 是 以 每 秒 60 格 来 显示 36 万 
个 多 秆 形 〈 有 平面 队 影 的 50 像素 独立 三 角形 ) ， 亦 即 在 同一 必 
面 处 理 6000 个 多 外 形 。 这 于 所 指 的 一 书面 是 NTSC 制式 的 1 
FIELD ， 而 如 果 横 解像度 是 640 点 ， 构 成 1 FIELD 的 直 解 像 度 
便 是 240 点， 合计 为 640 x 240 点 = 153600 像 素 ( 广 : 书面 的 
正常 比例 是 640 x 480 点， 但 由 於 实际 上 是 隔行 显示 
INTERLACED DISPLAY ”= 因此 正确 来 说 是 在 同一 书面 上 ， 作 
每 块 解像度 为 640 x 240 点 的 2 FIELD 捐 描 ) 。 不 音 如 此 ， 如 
果 要 处理 的 是 高 解 像 另 面 ， 多 稳 形 数目 自然 会 因 捐 描 方法 改 继而 
减少 ， 再 加 上 在 多 园 形 上 使 用 的 队 影 及 半 透 明 效 果 等 ， 这 对 硬件 
的 要 求 更 为 提高 ， 对 於 这 种 情况 ，PS 的 开发 人 员 也 以 每 秒 20 
万 个 多 园 形 的 描 纵 能 力 为 目标 。 

不 过 ， 就 算 描 给 能 力 再 高 ， 若 3D 运 算 能 力 不 能 随 之 提高 ， 
空间 内 各 物体 的 平行 移动 、 旋 转 与 扩大 缩小 时 的 座 标 释 换 ， 以 及 
投影 在 2D 属 面 的 透视 释 换 、 复 数 光 源 处 理 等 运算 ， 不 能 和 描绘 
同步 的 话 ， 整 体 平 衡 便 不 能 维持 ，3D-CG 就 不 可 即时 出 现 。 

普 掀 图 像 工 作 站 都 是 以 CPU 的 软件 处 理 来 进行 这 类 复杂 的 
工作 ， 但 即使 是 最 先进 的 64 BIT RISC CPU ， 要 即时 进行 这 记 
廉 大 的 计算 是 很 困 准 的 。 因 此 ， 最 高 级 的 图 像 工 作 站 除了 CPU 
外 ， 还 用 硬件 形式 设置 了 进行 高 速 3D 座 标 释 换 的 | 几何 引 
擎 |， 这 就 是 以 高 速 运 行 矩 阵 运 算 的 特殊 处 理 器 , 而 PS 内 部 亦 
装 设 了 这 种 殉 何 引擎 ， 以 进行 每 秒 36 万 x 3 顶点 (一 个 三 角形 ) 
=108 万 个 顶点 的 运算 。 但 是 ， 只 对 显示 中 的 多 稳 形 作 顶 点 运算 
是 不 狗 的 ， 有 很 多 如 物体 背面 及 队 面 物体 等 ， 也 需要 人 进行 顶点 运 
算 o 

而 伙 何 引擎 的 运算 能 力 ， 可 令 PS 拥 有 比 起 原本 能 显示 的 多 
稳 形 数目 提高 约 4 倍 ， 即 每 秒 150 万 个 多 挡 形 的 顶点 运算 能 力 
(或 是 450 万 个 顶点 ) ， 而 这 一 个 数值 已 凌 丰 当时 最 先进 的 图 像 
工作 站 。 


2 : 媲美 业务 用 复 戏 机 的 2D 图 像 描 输 功能 


业务 用 和 游戏 机 可 配合 应 用 程式 来 强化 硬件 ， 结 果 导 致 与 家 用 
机 之 问 的 差距 太 大 。 在 90 年 初 陆续 推出 市 面 的 16 BIT 家 庭 用 游 
矿 机 “， 好 不 容易 才能 在 一 个 画面 内 处 理 约 100 个 角色 ， 而 当时 最 
高 性 能 的 业务 用 基板 ， 已 能 让 1000 个 角色 同时 移动 ， 即 是 家 庭 
机 的 10 倍 。 

不 单 如 此 ， 业 务 用 团 戏 机 所 探 用 的 是 FRAME 章 存 方式 ， 而 
家 庭 用 的 因为 成 本 限制 ， 只 有 LINE 思 存 区 ， 因 此 能 锡 排 列 在 1 
人 条 水 平 线 上 的 角色 数目 便 非 常 有 限 。 举 个 例 ，1 人 条 水 平 线 上 最 多 
只 能 处 理 8 个 角色 ， 故此 在 玩 RPG 时 ，4 个 以 上 的 动 必 人 物 打 
模 排 成 一 列 时 ， 便 到 过 了 显示 的 极限 ， 人 物 便 会 时 隐 时 现 。 至 於 
PS 则 揉 用 了 和 业务 用 基板 相同 的 FRAME 章 存 方式 ， 稍 为 改良 
便 能 比 业 务 用 基板 处 理 多 3 倍 角 色 ， 即 是 4000 个 角色 。 


另 一 方面 ，PS 也 是 把 撕 轴 面 (背景 面 ) 荔 作 较 大 的 角色 或 
以 其 集合 体 来 表现 的 ， 这 实现 了 角色 和 与 搓 轴 面 的 结构 统一 ， 硬件 
的 设计 亦 因 而 较 容 易 。 同 时 ， 维 使 因 成 本 关 傈 而 限制 了 VRAM 


的 容量 ， 也 不 用 独立 分 配 记 居 体 给 角色 及 搓 轴 使 用 , 这 即 代 表 图 
件 的 自由 度 增 加 了 “。 不 过 在 这 情况 下 ， 由於 复 数 撕 轴 面 一 定 要 以 
角色 的 集合 体 来 表现 ， 因 此 必须 特别 加 强 角色 的 显示 能 力 。 例 如 
一 书面 的 角色 描绘 能 力 是 4000 个 (8 x 8 点 ) 的 话 ， 那 么 在 320 
x 240 点 的 中 解像度 书面 ， 就 可 在 1/60 秒 内 涂 纵 3 次 以 上 。 
[4000x8x8= (320 x 240) = 3.33 次 ] 

这 涂 给 书面 的 速度 叫 | 像素 率 」， 是 显示 硬 体 能 力 的 一 个 指 
标 ， 而 像素 率 也 因应 使 用 记 居 体 类 别 而 不 同 。 一 般 所 使 用 的 
DRAM ，, 描绘 的 书面 愈 大 ， 率 值 便 愈 接近 顶峰 , 而 PS 将 这 顶峰 
值 设 定 为 每 秒 6 千 7 百 万 个 像素 (每 角色 是 以 15 BIT 的 像素 颜 
色 来 描 给 ) 。 


3 : 契 不 带 色 於 工作 站 及 个 人 电脑 的 CPU 运算 功能 


在 蔷 有 家 庭 用 电视 入 戏 机 中 ， 由 於 使 用 了 还 算 速 度 比 同等 级 
数 RISC-CPU 慢 的 16 BIT CISC-CPU (复杂 指令 群 电 脑 ) ， 即 
使 利用 组 合 语言 (ASSEMBLER) 来 编写 程序 也 超越 了 机 能 上 的 
极限 。 同 时 ， 资 料 传 送 速 度 之 低 ， 在 系统 上 构成 了 一 个 大 樟 棋 
区 ， 即 使 像 读 入 CD-ROM 时 的 每 秒 150KB 伟 送 速度 ， 也 要 无奈 
地 停止 所 有 运 算 和 图 书 、 声 音 的 输出 。 

PS 揉 用 了 当时 最 先进 RISC 技 术 所 秽 成 的 CPU“， 而 因为 那 
时 的 工作 站 也 是 刚刚 开始 引入 这 种 晶片 ，CPU 本 身 的 价格 每 枚 
也 要 数 万 日 圆 。 基 於 RISC-CPU 的 高 处 理 速 度 ， 编 写 程 序 的 请 
言 已 由 准 以 明白 的 ASSEMBLER 过 渡 到 记述 性 更 高 的 C 语 言 ， 
而 C COMPILER 的 编码 效率 已 渐 不 逐 色 於 直接 由 
ASSEMBLER PROGRAMMER 去 编写 程式 ， 这 提高 了 软件 的 
开发 效率 。 


4 : 电视 (NTSCIPAL) 能 够 表现 的 最 住 的 书 像 输出 


在 以 往 家 庭 著 戏 机 的 各 种 影像 输出 中 ，RF 信 号 在 提高 解 像 
度 后 便 会 释 得 模糊 不 清 ， 而 最 近 备 有 VIDEO 输入 端子 与 S 端子 
的 电视 机 也 增加 了 不 少 ， 因此 能 够 输出 电视 所 可 表现 的 最 高 质 书 
面 便 是 PS 的 目标 。 

在 日 本 ， 生 视 台 渐渐 揉 用 数码 式 播 放 器 材 ， 尤 其 是 部 件 式 
D1-VTR 的 画 质 已 大 大 超越 了 组 合式 镭射 影碟 的 质 素 。 这 种 画像 
传送 讯号 叫 4: 2: 2 方式 ,光度 与 色差 分 别 是 4 倍 fsc 
(frequency sub-carrien 和 2 倍 fgc。 如 果 家 庭 造 戏 机 人 能 锡 把 
640 点 x 480 点 解像度 的 数码 BUS BAND 画面 ， 以 RGB 各 8 点 
的 解码 法 直接 输出 ， 就 可 有 超越 D1-VTR 的 书 质 。 

音 凯 方面 全 部 统一 为 PCM 音源 ， 信 号 的 SAMPLING 
RATE 则 是 揉 用 和 音乐 CD 一 柑 的 44.1KHz ， 而 输出 解码 能 也 和 
音乐 CD 一 样 揉 用 16BIT“， 至 於 把 这 些 加 起 来 便 合 共有 24 人 条 频 
道 ， 同 时 也 可 使 用 CD-ROM/XA 音 千 及 音乐 CD 。 

5 : 实现 适合 家 庭 游戏 机 的 价格 

作为 家 庭 入 戏 机 “， 售 价 无 论 如 何 也 不 能 超过 5 万 日 圆 的 水 
平 。 入 戏 机 当然 要 有 游 戏 ， 不 少 人 会 连同 败 售 入 戏 一 起 买 机 假 
设 平均 第 一 次 购买 的 是 两 焦 和 游戏， 合计 定 为 约 5 万 日 圆 ， 而 造 戏 
价格 无 论 如 何 也 希望 定 在 ROM 盒 带 的 一 半 ， 即 5 千 日 圆 左右 ， 
因此 扣除 两 焦 软 件 ，3 万 9800 日 圆 就 是 主机 的 价格 。 

要 实现 这 个 价格 ， 必 须 将 一 切 机 能 建筑 在 细小 的 砂 晶 片上 ， 
以 当时 的 1.0 一 0.7 微 米 生 产 人 条 件 是 不 可 能 的 ， 这 只 会 招致 成 
本 、 所 耗 电力 及 晶片 数目 上 异 。 因 此 ，PS 方 面 便 决 定 全 面 揉 用 
新 一 代 的 半 轩 体 技 术 一 一 0.5 微 米 。 由 於 推 算 能 狗 大 量 生产 这 种 
晶片 是 在 94 年 ， 所 以 把 PS 的 发 嘉 日 定 在 1994 年 秋天 。 





PS 的 整风 村 构 aa 


简章 的 汇 度 排 设 计 


通过 融 芝 的 主 虑 流 : 记 悍 体 及 GPU 等 各 上 处理 器 以 直接 于 
列 接 野 至 CPU ， 令 CPU 在 整体 处 理 上 起 了 司令 塔 的 作用 ， 而 
GTE (3D 座 标 ) /GPU ( 描 尾 ) /SPU ( 音 千 ) /MEDC 《画像 解 
原 ) /CD-ROM 各 上 处 理 器 均 独 立地 还 作 。 

这 柑 的 构造 令 运 输 大 量 资料 之 主 汇 流 排 的 BUS BAND 
WIDTH (资料 传送 能 力 ) 释 得 很 重要 。 PS 利用 了 32 BIT 间 、 
33.8688MHz 不 停顿 的 汇流 排 ， 令 其 BUS BAND 到 达 每 秒 
135M BYTE 。 

主 记 疏 体 直接 昧 至 这 休 主 汇流 排 ， 除 了 在 PAGE BREAK 的 
时 候 外 ，DRAM 在 记 居 体 载 满 时 其 BUS BAND 和 主 汇 流 排 一 样 
是 不 停顿 每 秒 135M BYTE。 最 先进 的 个 人 电脑 也 需要 数 周 的 停 
顿 ， 但 PS 的 DRAM 是 揉 用 了 HYPER PAGE MODE， 所 以 其 
BUS BAND WIDTH 是 不 会 改 释 的 。 

PS 除 主 汇 流 排 外 还 准备 了 低速 的 16 BIT 副 汇 流 排 ， 其 
BUS BAND WIDTH 是 主 汇 流 排 的 8 分 之 1， 即 是 每 秒 17M 
BYTE ， 这 用 来 连接 SPU 及 CD-ROM 的 解码 器 和 ROM 。 

至 於 1/O 方面 ， 拓 有 SERIAL (SIO 同步 / 非 同 步 ) 及 
PARALLEL (PIO 同步 ) 的 输送 。 同 步 SERIAL 输 达 支 援手 允 和 
记 居 卡 ， 非 同步 SERIAL 输 送 是 用 作 通 讯 对 战 有 用， 亦 通 用 於 将 来 
的 MODEM 输送 ; PARALLEL 则 是 预 留 给 为 外 部 扩张 使 用 。 


PIPELINE 上 处理 
为 了 沽 低 由 手 乞 输 入 至 书面 输出 的 时 间 延 还 ， 素 可 能 要 减 去 


瞎 何 5| 千 : 


支持 PS 的 3D-CG 功能 是 关 何 引擎 GTE (GEOMETRY 
ENGINE) 。 这 种 极 送 合 的 PARALLEL 运算 处 理 器 ， 内 部 有 非 
常 复 杂 的 的 范 列 构造 。 

对 於 一 个 顶点 作出 3D 运 算 处 理 ， 最 低 限 度 也 需要 座 标 释 换 
及 透视 伙 换 ， 因 此 最 低 限 度 要 有 3 x 3+2=11 次 的 .| 积 和 到 
算 」 和 1 次 除数 处 理 。 利 用 32 BIT RISC-CPU R3000 的 软 
件 处 理 进 行 这 些 计 算 ， 需 要 178 周 。 独 立 三 角形 的 话 ， 还 要 计算 
其 余 两 个 顶点 ， 因 此 合共 需要 534 周 。 以 33MHz 速度 来 处 理 1 


ER 而 GPU 只 不 理 投 映 在 奏 面 的 
2D 图 像 资 料 。 在 PS 中 ， 和 画面 平行 而 没有 距离 感 的 多 边 形 ， 
会 当做 角色 上 处 理 ， 而 将 它 的 描绘 优先 梭 代 替 Z 值 。 在 上 面 融 合 了 
3D 多 园 形 的 资料 形式 ， 这 样 做 便 能 把 2D 和 3D 图 像 在 统一 的 概 





















PIPELINE 的 处 理 部 分 。 在 入 戏 中 越 多 延 带 ， 闭 戏 性 便 会 致命 
地 降低 ， 因 此 素 可 能 希望 延 带 是 0 。 

家 庭 造 戏 机 因为 只 有 LINE 暂 存 的 关 傈 ,故此 在 H-BLANK 
时 CPU 把 图 像 资料 直接 输送 到 图 像 控 制 器 ， 因 此 延 带 几乎 不 存 
在 。 相 对 来 说 ， 在 业务 用 入 戏 机 中 “， 在 非 显示 领域 的 FRAME 暂 


存 区 描绘 一 次 后 ， 会 再 释 为 显示 领域 ， 因 此 必定 要 有 2 格 带 缓 。 
实际 上 ， 由 控制 器 输入 直至 实行 所 有 和 游 戏 程 式 需 要 1 格 ， 亲 
FRAME 暂 存 区 的 非 显示 领域 描绘 需要 1 格 ， 合 计 共 有 2 格 遥 
缓 。 过 是 去 组 的 租 限 ' 否则 操作 感觉 便 会 减低 。 

能 锡 即 时 RENDERING 3D 亏 面 的 图 形 工作 站 愉 然 非 尝 昂 
贵 但 仍 是 存在 的 不 过 ， 差 不 多 所 有 系统 都 是 以 SERIAL PIPE 
LINE 来 处 理 这 些 工作 的 ， 其 原理 是 先 把 要 上 处理 的 工作 合 拼 ， 训 
数 个 DSP 来 分 担 。 上 处 理工 作 由 左 至 右 以 1 格 单 位 流动 ， 而 每 段 
的 代表 性 处 理工 作 是 : 座 标 释 换 /光源 处 理 / 透视 爸 动 / 修整 处 
理 / 距 离 分 割 /透视 描绘 /材质 贴图 /ww BLENDING/ 捅 描 线 上 处理 。 
这 种 方式 的 最 大 缺点 是 多 段 PIPE LINE 的 处 理 ， 令 上 处 理工 作 延 


带 了 数 格 。 有 名 的 图 像 工 作 站 在 这 方面 使 用 了 5 段 管道 ， 引 致 了 
约 80ms 的 有 还 延 。 刻 除 这 种 多 段 PIPE LINE ,将 工作 以 
PARALLEL 方式 处 理 ， 可 令 同 样 的 工序 最 多 带 侍 一 格 便 完 成 。 





个 多 挡 形 ， 便 需要 16ms“， 这 样 1 秒 只 能 作 6 万 个 多 边 形 的 几何 


计算 。 CPU 除了 这 个 工作 之 外 ， 还 要 实行 著 戏 程式 。 此 外 ， 
RENDERING 多 数 不 由 硬件 支持 ， 因 此 这 个 也 要 以 软件 处 理 。 
结果 只 能 处 理 约 一 半 ， 即 每 秒 3 万 个 多 净 形 。 
PS 的 GTE 一 口气 用 22 周 实行 了 3 个 顶点 运算 〈 乘 数 33 
次 ， 除 数 3 次 ) 。 因 为 时 钾 速 度 是 33.8668MHz， 所 以 在 650ns 
便 能 全 部 完成 。1 秒 可 作 150 个 多 稳 形 的 伙 何 计算 ， 比 起 单 用 
CPU 上 处理 快 了 25 倍 。 





念 上 处理， 就 像 MIDI 乐 器 以 样本 音源 的 波形 资料 为 基础 ， 可 以 
合成 出 自由 的 音 冤 和 乐曲 那 般 。PS 亦 以 样本 化 的 2D 图 像 及 3D 
模型 资料 为 基础 ， 即 时 合成 出 自由 的 图 像 场 面 ， 这 种 新 图 像 系统 
被 称 为 | 忆 像 合成 器 」 。 





终 换 成 画 面 座 标的 物件 ， 经 CPU 以 硬件 作 届 排序 人 后， 以 
描绘 基本 单元 被 送 去 GPU 去 。 在 GPU 内 的 处 理 器 乏 一 解 折 这 


描 给 单元， 然后 把 必须 资料 送 到 RENDERING 部 分 。 
RENDERING 由 多 个 DDA (数码 细微 分 析 器 .DIGITAL 
DIFFERTIAL ANALYSER) 实行 ， 而 描绘 的 修整 处 理 也 同时 在 
这 庄 进 行 。 接 着 ， 进 入 材质 贴图 与 w BLENDING 程 序 ， 这 些 都 
是 利用 硬件 就 能 轻易 范 列 化 处 理 的 ， GPU 也 在 可 能 情况 下 把 硬 
件 内 部 处 理 范 列 化 。 


PLAYSTATION 的 硬 体 规格 


R3000CUSTOM 63.8688MHz) 







































CPU 








旨 令 CACHE 4K BYTE 
SR | 人 资料 CACHE 1KBYTE (SCRATCH PAD) 
像 资 料 。 因 此 ， 如 能 把 这 些 资料 压缩 ， 只 要 在 使 用 时 才 即 时 把 次 nn 旦 
料 解 头 ， 在 某 程度 上 可 杜 补 记 导体 之 不 足 ， 因 而 探 用 了 诉 缩 率 较 “| GTE 人 
大 的 MPEG-1/2 制式 。 但 是 ， 由 於 诸 戏 机 是 必须 要 以 1/60 秒 的 运算 机 能 座 标 释 换 、 透 视 变 换 、 光 源 计算 、FILTER 到 算 


单位 ， 来 对 应 手气 的 输入 产生 图 象 ， 所 以 使 用 跟 FRAME 数 相关 
的 MPEG 芋 不 方便 。 为 了 独立 处 理 所 有 的 FRAME ， 因 而 揉 用 
了 JPEG。 

但 是 ， 在 市 面 上 出 售 用 作 多 媒体 的 CHIPSET， 重 点 在 於 播 
放 动 画 ， 冰 不 是 设计 给 CPU 来 解 愿 资料 。 入 戏 机 和 希望 能 够 处 理 
自由 形状 的 愿 缩 资料 ， 而且 更 希望 CPU 能 锡 高 速 处 理 这 些 解 愿 
的 资料 。 

PS 把 JPEG 解码 器 硬件 化 ， 不 只 是 2D 图 像 ， 甚 至 也 通用 


顶点 运算 功能 1 150 划 个 独立 三 角形 / 秒 (平面 险 影 ) 
MDEC (画像 解 硬 引 擎 ) 
附加 硬件 呈 | BMG 
支援 规格 IJPEC、MPEG subset 
支书 播放 能 力 30 格 和 秒 (320 x240 点 ) 
15 枚 秒 (640x240 点 ) 











GPU ( 措 给 引擎 ) 








苗 纵 X 一 X 
於 3D 多 所 形 的 材质 资料 中 ， 当 然 也 能 播放 全 画面 动画 ， 现 在 高 RE 
品质 动 忆 世 不 需要 人 重播 了 。 象 素 4000 个 /书面 (8 x 8 点 角色 以 1160 秒 来 表示 ) 
描绘 机 和 能 回转 、 扩 大 、 缩 小 、 半 透明 
特殊 效果 加 沽 运 算 等 
人 有  】 多 净 形 描 给 独立 3D 三 角形 、 独 立 3D 四 角形 、 达 结 3D 直 和 线 
要 真正 做 出 全 部 这 些 机 能 ，PS 必 定 会 和 最 高 性 能 的 工作 站 基本 机 能 平面 、 渐 释 、 材 质 
同样 大 小 和 成 本 。 和 无 论 如 何 一 定 要 达成 当初 目标 所 定 的 大 小 ， 以 RENDERING 4/8 BIT CLUT、15/24 ( 模 气 ) BIT DIRECT 
及 作为 家 庭 和 著 戏 机 的 成 本 。 这 样 需要 大 幅度 的 LSI 集 合 ， 因此， 象 素 36 万 多 和 录 形 / 秒 (平面 ) 
认 商 看 准 最 先进 的 0.5 微 米 技术 能 兔 大 量 生产 的 时 期 ， 引 入 了 把 ”” 描 缩 机 能 aBLENDING 、CLIPPING、DITHERING 等 
系统 本 身 集 积 於 大 规模 LSI 内 的 [SYSTEM ON CHIP] 技术 ， BIT MAP 描 媚 
是 当 试 把 整个 系统 放 入 单一 的 砂 片 内 。 尺寸 最 大 704x 488 点 
要 人 这样 做 ， 一 定 要 把 大 量 半导体 粒子 世 回 路 般 镶 入 细小 的 晶 色彩 数目 1677 万 色 (24BIT DIRECT) 
片 内 。 这 不 单 是 半导体 生产 程序 ， 就 连 设 计 手 法 也 要 求 一 大 革 显示 操 制 器 
新 。 影像 输出 NTSC/PAL 
PS 的 CPU 是 和 美国 LSI LOGIC 公司 一 同 开 发 的 ， 两 间 公 早 趟 借 子 INTERLACE NGNEINTERLACE 








司 的 工程 师 利 用 共通 的 CAD 工具 ， 用 电子 邮件 互相 联络 ， 由 选 | -下 人 和 2 
辑 水 平 至 理论 水 平 ， 设 计 了 LSI。 在 指 尖 大 小 的 细小 砂 晶片 课 ， | SPU 数码 音源 DSP 














汇集 R3000-CPU 核心 、 快 速 存 取 记 居 体 、DMA 控制 器 、 同时 发 警 数目 24 休 频 度 

TIMER 、 周 兆 机 能 、DRAM 控制 器 ， 还 有 GTE 和 MDEC ， 侧 样本 周波 数 44.1KHz 

造 出 半导体 粒子 的 总 数 大 约 有 .100 万 个 、 以 3.3V 起 动 、 总 运算 | -特殊 效果 ”LIPITCH ADSR ` NOISE EPEECTERS 
机 能 为 200 MIPS 的 超 高 性 能 CPU“。 同 时 ， 描 给 引擎 (GPU) 、 

数码 音源 DSP (SPU) 也 在 同一 水 平 的 工序 下 ， 各 自 汇 集 在 1 块 | - -规格 ,CD-DA、CD-ROM/XA `1SO9660 


晶 广 杆 ， 这 样 便 解 决 了 当初 定 下 的 目标 大 小 和 成 本 的 问题 。 


16MBIT (35MB/ 移 ) 










PS 结构 图 旦 VRAM 8MBIT (435MB/ 秋 
音 维 RAM 14M BIT 
RISC CPU GTE OS-ROM [4MIBIT 





| 
CD-ROM 暂 存 区 ” | 256K BIT 





CPU 
PERIPHERALS 








MAIN MEMORY VRAM VDDAEGE 
VIDEO 
MDEC SPU AP 一 让 
AUDIO 
OS ROM RAM | 
= 
“二 PIO CD-ROM 解码 EDDSPI| 让 忆 回 已 
| 
< 过 一 一 
SIO BUFFER RAM SYSCON 


国 PS 光 碟 部 分 





cowrotte | 








下 详细 设 定 模 陈 

| 量 “在 CUSTOMIZE MODE 毒 而 事 ， 同时 按 2P 手 更 的 START 及 
@ 1994 TIME WARNER INTERACTIVE 寺 SELECT ' 便 会 出 现 更 详细 的 设 定 书 面 

以 儿童 时 代 的 氏 珠 玩意 改变 而 成 的 次 世代 和 游 戏 ， 玩 者 要 利用 十 字 扫 将 。 第 4 天天 花 板 行动 





模 气 真 实 环境 的 滚珠 平台 ' 作出 各 个 不 同 角 度 的 扎 动 ， 令 到 平台 上 的 错 珠 当 打 倒 了 第 4 关 的 第 2 焦 头 目 后 ， 先 向 右 移动 令 右 方 的 将 壁 搓 轴 到 画 
0 本 ”上 面 左 站 的 超 缘 ， 然 后 跳 中 向 将 壁 冰 放出 铁 爪 抓紧 ， 重 覆 这 跳 趴 及 抓 将 动 


AAA Ye 『 作 但 不 要 1 不 久 便 能 掉 到 天 花 板 吉 ， 玩 者 此 时 便 可 在 看 不 到 自 
2. 94 年 12 月 3 日 |， 己 身体 的 情况 下 ， 不断 向 右 行 安全 地 到 达标 目的 所 在 处 。 
3. 5800 日 圆 1 ， 


4. 1 人 


6. NEGCON wa 上 


@1995 SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 





PS 首 焦 3D 多 边 形 《 行 实 兄 弟 》 式 动作 和 游戏 ， 玩 者 要 在 一 个 由 很 多 平台 
三 组 成 的 立体 空间 中 ， 2 
。 及 闪 非 以 直 往 终点 为 选 戏 目 标的 概念 令 这 游戏 与 《 行 裤 》 和 《 超 音 鼠 》 的 分 


= @ 1994 TECHNOSOFT 国 ITRISTOTENTRTTITT = 
过 是 一 和 集 《FINAL FIGHT》 式 的 横向 动作 孵 戏 ' 总 共有 3 名 角色 可 以 选 95 年 4 月 28 晶 


择 来 用 ， 操 作 上 十 分 简单 ， 按 一 个 分 便 可 使 出 必 采 技 。 由 於 可 在 同一 书面 
上 出 现 超过 20 名 散人 ， 因 此 玩 上 手 会 感到 十 分 豪 快 。 国 3 52800 
eeNSA@Lsi 后 二。 4. 1 人 
2. 94 年 12 月 3 日 2 
3. 6950 日 贺 








1 EXTRA 模 式 





和 车 2 夫 
上。 以 没有 和 续 关 的 情况 下 打 爆 机 ， 便 可 在 标题 画面 选择 可 以 作 6 段 跳 及 
ie 按 住 | 1 来 加 速 移动 的 EXTRA 模 式 。 
一- ”| 改 折 去 的 流动 
和 放生 8 在 标题 书面 ， 只 要 按 住 L1、L2 、R1 及 R2 来 按 1 或 上 」 ' 便 可 改 释 才 
机 。 流动 的 带 度 。 
日 比 野 融 童 : 把 歼 人 提 住 后 作 二 段 跳 ， 便 可 使 出 「 爆 弹 打 本 机 」 ; 


日 比 野 里 绪 ; 面向 右 站 时 ， 按 | 一 | 一 加 跳 捍 ， 便 可 使 出 「 超 回旋 。 
攻 警 | 


方向 2 次 。 。 


向 和 后 行 @ 1995 COCONUTS JAPAN ENTERTAINMENT 
。 移植 自 外国 的 电脑 游戏 ， 整 告 GAME 部 充满 了 科幻 味道 玩 者 可 以 在 
按 吉 R1 和 后 把 角色 作 相 反方 同 的 移 多 动 ， 便 可 以 同和 后 行 呈 十 数 类 迷你 和 诸 戏 中 玩 取 部 分 分 来 玩 ， 二 二 一 项 游戏 或 是 在 OPENING 的 时 

轩 候 ， 都 含有 精采 的 CG 片 段 播放 。 


1. COCONUTS JAPAN ENTERTAINMEN T 


@ 1995 SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. 2. 95 年 7 月 21 晶 
极 具 速度 感 的 横向 动作 射击 游戏 ， 玩 法 是 将 《 魂 斗 路 》 卡 通化 ， 和 国生 2 于 人 
KONAMI 当 年 在 MD 中 推出 的 《GUNSTAR HERO》 相 类似， 玩 者 要 一 面 把 
眼角 的 散人 玖 减 ， 一 面 取得 POWER UP 的 道具 。 ee 。 
1. SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 用 司 eee < 冯 帮 
2. 95 年 4 月 28 日 
3. 5800 日 


RE 


和 放 脱 上 


过 下 要 | 洒 对 






了 法 


和 @UBI SOFT 
1 法 国 出 品 的 横向 动作 入 戏 ， 玩 者 要 控制 RAYMAN 在 合共 6 版 的 色彩 芯 


| 乾 世 界 中 ， 把 最 大 散人 MR.BLACK 打 倒 ,， 途中 会 遇 到 不 少 散 人 ， 这 要 考 考 
在 DEMO 姑 面 出 现 | PRESS START」 字样 时 ' 在 按 住 L1、L2 、 量 玩 者 的 功力 。 


_R2 的 情况 下 按 SELECT ， ee [SECRET。 CODE : AA] 一 栏 ，“ 国有 TEST 


SECRET CODE 


舒 ! 
se ee .95 年 9 月 22 晶 





“本 一 光 于 
人 为 9 和 人 站务 Buopnpzpy -| 上 和 
QB : 主角 巨大 化 Le 本 有 和 2 RE 





YI : 取得 9 枚 炸弹 








MA : 由 第 2 关 开 始 游 戏 





当 按 住 口 亿 一 段 时 间 和 后 ， 放 手 时 如 果 立 刻 按 | ' 便 可 使 出 对 较 矮 小 


】 硕 人 有 效 的 足下 攻击 。 





RH : 由 第 4 关 开 始 游 戏 








慎 面 明亮 起 来 

只 要 在 芹 停 时 ， 
较 小 的 慎 面 

在 入 戏 人 进行 中 按 韶 停 ， 然后 按 住 R2 来 按 O、 〇 
解除 暂停 后 便 会 以 较 小 的 书面 来 进 
立刻 改 释 开场 书面 

游戏 启动 时 ， 只 要 按 住 R1 及 R2 ， 
RAYMAN 在 开场 书面 中 。 


同时 按 L1 `L2 、R1 及 R2 便 能 令 原先 较 暗 的 画面 明 中 


行 和 邀 戏 。 


融会 出 现 体 型 比 平 时 稍 大 的 


THU TYEAHjJ 
当 把 每 关 的 头目 打败 和 后， 在 RAYMAN 叫 TYEAH」 及 牙 瞻 闪光 时 ， 只 
要 按 赤 停 人 后 再 解除 RAYMAN 便 会 纺 叫 [YEAH」 。 





有 


@1995 SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC- 
@SONY CREATIVE PRODUCTS INC， 
《 行 宝 兄 弟 》 式 的 横向 动作 计 戏 ， 主角 哈 米 可 在 每 版 收集 一 些 星星 令 
到 身 还 的 同伴 追随 君 成 长 起 来 。 由 於 全 GAME 共有 超过 70 关 ,因此 可 算 
相当 抵 玩 。 
.SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
.95 年 9 月 29 日 
.5800 日 
光大 


订 
DEBUGC MODE 
在 标题 书面 按 住人、x 及 口 来 选 [NEW GAME」“' 就 可 以 DEBUG 
模式 进行 敌 戏 : 在 地 图 书面 主角 可 以 随意 进入 任何 一 版 、 取 得 星星 后 按 


本 


和 





有 


| 呈现 二 


先 接 上 记 尽 卡 进 行 闭 戏 ' 在 玩 晕 
到 第 2 版 或 之 后 的 版 数 和 后 GAME 
OVER ' 把 进度 储存 后 选择 EXIT。 接 
着 回 到 标题 书面 ， 把 游标 移 到 LOAD 
GAME 一 栏 和 后 按 住 SELECT 来 按 
START ' 便 可 操作 在 标题 书面 了 否 的 
哈 米 了 。 


住 SELECT 来 按 START 便 能 令 大 量 星 星 降 下 、 取 得 倒转 星星 后 按 住 和 
SELECT 来 按 START 便 可 立刻 过 关 。 
加 速 移动 
在 地 图 画面 ， 只 要 按 住 口 来 按 十 字 和 分 ， Tree 
速度 。 
操作 标题 书面 ， 
和 


[有 尖 








@ 1984,1995 DATA EAST CORP. @ 1995 ECSECO DEVELOPMENT 


移植 自 12 年 前 非常 受 炊 迎 的 街机 LD 团 戏 ， 现 以 PS 的 动 书 播放 能 力 重 
现 於 家 用 主机 “。 这 两 焦 游 戏 分 别 是 以 硒 融 超 高 速 战 同 直升机 与 散 方 作 战 ， 
区 及 驹 芝 疝 各 二 的 计生 写生 而 过 打开 二 生 坟 是 村 的 s 

1. ECSECGO 
2. 95 年 10 月 20 日 
3. 6800 日 图 “CD X2) 





下- 于 大 

人 

Geass 
玩 择 播放 片段 
接 上 2P 手 倪 后 开机 ' 首先 在 玩 择 玩 [THUNDER STORMj」 或 





[ROAD BLASTER」 的 书面 于 按 住 1P 及 2P 手 饮 的 L1 


`L2、R1 及 R2 来 按 
1P 的 START ' 那 床 便 会 撤换 到 玩 择 播放 片段 的 书面 去 。 


二 二 部 人 本 
人 


不 论 在 那 一 个 游戏 也 可 玩 关 “， 首先 接 上 2P 手 饮 后 开机 “， 然后 在 造 戏 
引 的 标题 画面 中 输入 以 下 指令 : 
[THUNDER STORM | 一 按 住 2P 手 分 的 L1:L2 、R1 、R2 、` 一 `、 〇 
及 众 来 按 1P 的 START : 
[ROAD BLASTER」 一 按 住 2P 手 更 的 L1、L2 、R1 、R2 、` 一 、 〇 及 口 


来 按 1P 的 START 。 

那么 在 书面 的 左下 角 便 会 出 现 一 个 数字 ' 以 1P 的 L1 及 R1 来 改 释 这 
数字 来 选 关 。 
[THUNDER STORM 」 上 级 模 忒 

接 上 2P 手 更 后 开机 ,在 ITHUNDER STORM 」 的 标题 书 面 中 ' 按 住 
1P 的 DO、 和 A ,2P 的 R1、R2、@ 〇 及 和 人 来 按 1P 的 START ' 那 雄 便 可 以 上 级 
模式 来 进行 著 戏 ( 疫 有 方向 指示 箭 嘴 、 敞 方 锁定 标记 和 与 导航 讯息 ) 。 
[ROAD BLASTER 上 级 模 志 

接 上 2P 手 更 后 开机 ' 在 [ROAD BLASTERj 的 标题 书面 中 ， 按 住 1P 
的 O、 口 ，2P 的 R1、R2、@ 〇 及 口 来 按 1P 的 START， 那 六 便 可 以 上 级 模 
式 来 进行 著 戏 (没有 方向 指示 箭 跑 、 撞 击 标 记 、 和 着 全 标记 及 储 能 计 ) 。 
超 高 速 

首先 ， 以 [ROAD BLASTER」 的 PS 模式 进行 造 戏 '， 然后 在 诸 戏 中 按 
住 〇 来 储存 能 量 ' 直至 储 能 计 全 满 便 要 快速 地 放 开 @ 〇 而 改 为 按 住 口 ' 那 
雇 速 度 便 盒 和 急速 地 增 至 1000km/h 以 上 ， 这 当然 是 速度 计 出 现 故障 。 另 
外 ， 如 果 是 以 ARCADE 模 式 玩 相 同 的 秘技 ， 那么 指针 速度 计 便 会 因 故 障 


而 回转 起 来 ， 这 时 只 要 放 开 口 便 可 音 原 。 





@ HUMAN 1995 
兽 经 在 超 任 推出 过 的 游戏 ， 玩 者 要 利用 可 增强 水 能 力 的 救火 喉 ， 将 各 
处 的 下 型 火炎 把 熄 。 这 次 世代 版 本 除 画 面 改进 了 外 ， 基 本 系统 上 和 和 莅 版 实 


NA 
.95 年 12 月 22 日 
.5800 日 轧 
.2 人 

二 





@ XING 1996 
玩 者 要 控制 主角 在 一 个 3D 的 环境 中 寻找 出 口 ， 玩 法 上 和 和 经典 入 戏 《 行 
宝 兄 弟 》 园 出 一 示 ， 不 同 的 是 探 用 体力 制 。 整 个 游戏 共有 八 关 而且 色彩 暑 
下， 可 算 抵 玩 之 作 。 
LINGNAN SEMININVI SN 
.96 年 1 月 19 日 
. 5800 日 
8 





@LODE RUNNERIS ATRADEMARK LICENSED TO DOUGLAS E.SMITH 
@ 1983 DOUGLAS E.SMITH 
@ 1994 PRESAGE SOFTWARE DEVELOPMENT COPMANY 


老牌 电脑 入 戏 系列 次 世代 化 ， 玩 者 要 取得 全 个 版 图 内 所 有 人 金 块 。 基 本 
玩法 相差 范 不 大 ， 俊 管 已 强化 了 画面 ， 但 仍然 令 人 怀念 在 APPLE 川 时 的 元 
祖 版 林 。 








.PATORA 
. 96 年 2 月 16 日 
. 5800 日 


2 
ee 


BONUsS STAGE 
在 建造 版 图 模式 中 ， 先 把 版 图 的 名 字 设 定 为 [SPECIAL ! 
回 到 标题 书面 去 ' 将 游标 移 到 1P PLAY 和 后 按 住 L2 来 按 START。 


。 叮 啼 之 大 雄 伍 复 活 之 星 | 








然 和 后 。 


.BMG VICTOR 
.96 年 3 月 8 日 
. 5800 日 


| 
区 





无限 售 数 


所 停 时 按 住 R1 顺 序 坦 入 1 、O 、A、 | 、 一 ` 上 口 、|。 
无 向 
志 停 时 按 住 R1 顺 序 输 入 x、 口 `、 | 、| 、 1 、 | 一 
| 加速 
赤 停 时 按 住 R1 顺 序 坦 入 上 、START ` 一 、 一 、 START 


@ 于 子 . 小 学 迄 . 朝日 TV @ 1995 EPOCH CO.,LTD. 


令 不 少 人 留 下 深刻 印象 的 动漫 画 人 物 叮 叶 ， 所 推出 的 次 世代 塑胶 版 


ACT 。 在 游 戏 过 程 中 ， 选 择 不 同 的 过 关 道 具 会 导致 可 玩 到 的 不 同 的 版 面 ; 
另外 ， 多 重 载 线 的 玩法 令 人 回想 起 《 饿 狼 》 系 列 。 
. EPOCH 社 
. 96 年 2 月 16 日 
. 5800 日 
大 








这 和 集 次 世代 的 打 理 造 戏 ， 


吗 方 块 》 差 不 多 。 
.ATHENA 
. 96 年 2 月 23 日 
.5800 日 
人 
汪 刘 


. 滑 电 、NEGCON、 旗 钮 式 控制 器 





@ 1996 NIHON BUSSAN CO.,LTD. 
经 典 街 机 入 戏 《CRAZY CLIMBER》 强化 了 的 次 世代 版 本 ， 除了 忠实 移 
\、 海 


植 原版 的 允 控 桂 操 作法 外 ， 还 增加 了 有 礁 高 楼 大 庆 以 外 的 建筑 物 像 高 山 

底 神殿 及 钾 楼 等 ， 冰 且 可 选择 特性 不 同 的 3 名 角色 来 使 

. 日 本 物 彦 8 人 人 
. 96 年 2 月 23 日 
. 5800 日 





下 


w1 大 
"和 








G@CRYSTAL DYNAMICSGO@ BMG VICTOR 8 
移植 自 3DO 的 外 国 游戏 ， 玩 者 要 将 所 控制 的 一 条 蜥 蝎 ， 在 电视 机 内 的 。 


各 个 不 同 频 度 内 进行 冒险 。 全 闭 戏 共有 五 版 ， 画 面 充 满 漫 书 感 。 





四 于 。 型 机 械 人 载 门 是 以 3D 多 边 形 来 表达 ， 相当 有 迫 力 。 














G@ 1996 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED、 
5 兽 芒 搓 红 和 白 机 、 在 超 任 称 霸 一 时 的 《 伍 右 卫 门 》 系 列 最 新 次 世代 版 ， 今 
: 集 除 了 伍 右 卫 门 及 惠 比 志 丸 两 名 元 老外 ， 还 加 入 了 两 名 新 角色 。 今 集 的 大 








STRTTT 和 全 
. 96 年 3 月 22 日 
5800 日 轩 


人 


@ 1996 ATHENA 
意念 当然 来 自 TAITO 著 名 的 街机 作品 
《ARKANOID》。 全 GAME 一 共有 150 关 ， 而 其 故事 模式 则 和 超 任 版 的 《 哮 





区 @ 本 富安 志 / MOTO 企画 @ 集英社 
@ CAPCOM CoO.,LTD.1992,1996 ALL RIGHTS RESERVED. 
CAPCOM 街 机 名 作 之 一 ， 内 然 当 年 只 是 利用 CP SYSTEM 来 做 底板 ， 
， 但 整体 的 表现 人 务 出 奇 地 好 。 玩 法 是 从 五 名 三 国 英雄 中 选取 其 中 二 人 “， 以 打 
中 倒 魏 国 曹操 为 目的 。 

1. CAPCOM 


2. 96 年 3 月 22 日 
3. 5800 日 


天王 汝 起 开 8 





ER 


在 蓝 色 底 色 的 标题 书面 中 ， 顺序 输入 R1、A 、L1 、 口 `、X、 GO、 
= R1， 若 标题 字 由 红色 变 成 蓝 色 便 算 成 功 ， 这 样 便 能 以 里 关 模 式 进行 迁 
:上 。 下 表 是 各 人 的 追加 必 亲 技 。( 当 面向 右 浊 时 ) 

有 角色 名 指令 

W | 关羽 、 张 尿 、 黄 忠 、 魏 延 没 乘 马 的 状态 按 | 1 | | 十 攻 贡 争 

计 | ， 张 飞 在 散人 附近 时 转动 十 字 捍 2 圈 

| 全体 角色 乘 马 时 按 一 | 上 十 跳 分 


G@ 1996 SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. 

PS 的 「3D 版 《后 实 兄弟 》」， 今 次 除了 比 上 集 更 好 玩 外 ， 随 碟 附 馆 的 

《JUMPING FLASH ! 》 葬 洲 版 亦 非 常 吸 引 ， 是 PS 其 中 一 焦 较 像 出 的 
ACT。 


2 


1. SONY COMPUTER ENTERTAINMEN [ 办 
2.. 96 年 4 月 26 日 


3. 5800 日 
4. 1 入 


不 痊 有 治 ,有 大 天 记 可 以 “ 先 守成 六 二 , 然后 回 到 标题 
纲 标题 已 改 为 「 因 知之 卷 」】 ， 以 喜 关 来 进行 六 鼓 ; 另外 OPTION 中 的 灵 
亦 会 有 点 不 同 。 
超级 模式 

在 没有 续 关 的 条件 下 村 


打 爆 机 “， 回 到 标题 尾 面 便 可 喇 





过 而 便 玫 省 


和 De - 二 | 


@ XING 1996 / DATA EAST CORP. 1994: 
移植 自 街机 的 尽 作 ， 


NE NI IN SN 


.96 年 5 月 10 日 
. 5800 日 力 
-大 


于 





在 OPTION 亏 面 中 ， 先 把 LEVEL 的 SETTING 设 定 为 |LESSj 


的 了 外 二 「LESS」 及 TVERY FAST] ， 再 把 BGM 一 项 选 为 【02」' 这 样 的 话 在 
更 可 全 下 = GAME AOL 「 十 」 。 这 时 只 要 进行 游戏 ， 玩 择 机 体 

1 来 作 快速 移动 。 特别 模式 阳 

证， 在 标题 必 面 训 ， 只 要 按 住人 A 来 按 R2 及 START， 就 可 进入 跳 过 所 有 
ee 故事 阁 述 、 站 版 的 特别 模 趟 。 


《JUMPING FLASH ! 来 


开机 ， 当 标题 画面 出 现时 换 ， 
入 人 JF 2》， 就 会 立刻 出 现 爆 
机 坟 面 。 








| 1 现 名 颜色 


; 选择 机 呆 时 如 果 按 住 SELECT 来 
| 


;快速 六 


@ CAPCOM CO.,LTD， 
除了 片头 及 游戏 途中 的 动画 片段 外 ， 这 焦 《 洛 克 人 >》 系列 首 个 次 世代 机 量 


版 本 ， 和 超 任 版 可 说 是 伙 乎 无 分 别 ， 
1. CAPCOM 
2. 96 年 4 月 26 日 
3. 5800 日 


未 玩 过 的 人 就 一 买 无 妨 。 


4:. 1 人 
2 
四 二 二 


取得 电光 齐 

先 完成 序章 以 外 的 两 并， 然后 把 在 第 2、 第 5 或 第 6 舞台 出 现 的 
VAVA MKC-I| 破 坏 ， 接着 便 到 刍 布 拿 舞台 的 B 区 ， 和 ZERO 交 换 合 由 它 去 
打败 中 头目 莫 斯 基 过 斯 ， 最 后 洛克 人 X 便 可 从 ZERO 处 取得 最 强 威力 的 和 
光 剑 。 


@ 1996 ARC DEVELOPMENTS 

G@ 1996 U.S. GOLD. INC /SHELLSHOCK. 
@HYATTCORPORATION 

@&IM 1996 PARALLEL MEDIA GROUP 


《 结 他 小子 捉 鬼 记 》 基 本 上 是 超 任 的 《超级 猩猩 王国 》 加 《 反 斗 奇兵 》 的 混 








在 输入 上 述 的 玩 关 秘技 和 合 ， 


L2)， 便 可 改变 自 机 的 颜色 。 


在 输入 上 述 的 玩 关 秘技 后， 
暂停 时 如 果 按 住 SELECT 来 按 人 发 
射 旬 (初期 设 定 为 X)， 就 能 加 快 





。 游戏 的 速度 。 





 ， 颈 迪 丁 而 向 充满 了 撞 辱 房间 的 基地 挑战 。 


和 


的 


3 


和 


合 物 : 画面 用 上 大 量 的 CG 来 毒 炸 玩 者 ， 和 游戏 玩法 是 传统 的 《了 行 宝 兄弟 》 式 横 重 


向 动作 ， 如 果 剖 散人 这 类 入 戏 的 话 便 不 要 销 过 。 
1. COCONUT JAPAN ENTERTAINMENT 
2. 96 年 4 月 26 日 


3. 6500 日 


4.:1 坟 
aa 
全 





一 泊 同 扩 


肖 博 


1 


| 
本 
计 

轨 


@ 1996 ISLAND CREATION 

由 五 名 少年 所 和 组 成 的 战队 模样 宇宙 警备 队 ， 为 了 要 打倒 宿 做 一 宇宙 海 
入 戏 玩法 和 KONAMI 在 10 年 前 任 
天 堂 磁 碟 机 系统 所 推出 的 《 迹 之 壁 》 差 不 多 ， 同样 是 可 用 道具 的 撞 夸 加 上 打 
票 目的 要 素 。 

.ISLAND CREATION 

. 96 年 5 月 31 日 

. 5800 日 

2 大 

| 

.NEGCON、 旋 钮 式 控 制 器 











G@ SANYO ELECTRONIC CO.LTD. 
一 售 要 以 水 来 将 对 手 溃 走 的 问 智 入 戏 ， 玩 者 要 在 指定 时 间 内 把 版 图 内 
的 水 这 开 动 ， 利 用 水 力 把 散人 溃 向 坑 渠 去 ， 当 然 最 多 4 人 同时 进行 是 本 和 游戏 
的 喜 点 。 
TESTENTEEONNTTISRNT 
2. 96 年 6 月 21 日 
3. 4800 日 
芝 大 
5 一 一 
6. MULTI-TAP 








\ A= 
wu 


玩 者 可 因应 本 身 的 需要 去 选择 想 使 用 的 武器 ; 至 二 一 
於 所 使 用 的 机 体 ， 是 由 挑选 的 武器 组 合 而 决定 。 由 於 原作 是 早年 的 作品 ， 
| 因此 在 忠 宰 移植 后 的 画面 仍 停留 在 党 年 的 水 平 。 








@ 1994 4 SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC， 
以 宇宙 为 舞台 的 3D 即 时 进行 ARPG， 玩 者 要 控制 3 名 可 爱 的 角色 来 将 
部 恶 的 人 若 人 收服 ， 整 售 游 戏 不 仅 充 满 了 漫画 感 ， 极 需 玩 者 反应 的 立体 战 问 
亦 令 孵 戏 的 降 场 感 大 增 ， 简 直 是 一 葛 SF 活 剧 ; 另外 ， 续 篇 会 在 年 内 推出 。 
1.SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 7 
2. 94 年 12 月 3 日 
3. 5800 日 


4. 1 人 


IF 一 加 | L > 1V 外 | 一 


的 全 二 ER 到 R2L2RL2、 一 
@ > 一口 、` SELECT-… 便 可 以 DEBUG 模 式 进 行 造 戏 : 用 全 笨 
地 图 可 看 到 泛 具 的 所 在 位 轩 ` 特殊 攻击 有 8 次 、 整 套 道 具 及 装备 。 不 单 如 
此 : 如 果 在 闭 戏 进行 中 按 住 START 来 按 SELECT， 便 会 跳 到 下 一 章 故 事 
去 c 


ee 


在 洞 写 内 只 要 同时 按 着 L1、R1 


ti 为 矶 二 
多 法 
车 4 


首先 要 在 洞 六 囊 取 得 道具 后 SAVE ， 接着 把 进度 LOAD 回 和 后 再 SAVE 
一 次 ， 这 时 如 果 RESET 闭 戏 返 ea 那 雄 已 取得 的 道 县 仍 


SEEECT 及 START 人 全 可 


2 具 | 
xE 上 二 


在 标题 理 面 顺 厂 按 | .1 .| .| 5 上 同 攻 下 
START ' 就 会 播 出 爆 机 后 才 可 看 到 的 动 孝 。 


隐藏 商店 


只 要 取 叶 任 MAP 7 的 | 黑色 通行 证 
和 人 神秘 的 隐藏 商店 去 购物 。 


' 便 可 以 到 已 破 关 的 地 图 去 ' 人 进 





@ 1994 FROM SOFTWARE INC: 

PS 首 焦 以 即时 行动 来 进行 游 戏 的 全 多 稳 形 RPG， 玩 者 要 控制 身 穿 中 世 
纪 氏 甲 的 武士 赞 因 ， 往 皇室 的 莫 地 去 找寻 失踪 多 时 的 父亲 ， 途 中 当然 不 免 
要 和 遇 上 的 名 恶 怪物 作 生 死 搏 同 。 

.上 FROM SOFTWARE 

.94 年 12 月 16 日 

.6300 日 基 

下 

号 5 


@ 1995 PANTHER SOFTWARE CO.,LTD. 


移植 自 个 人 电脑 RPG 和 游戏 《HAMLET》.、 取 其 主题 范 引 入 《DOOM》 式 
STG 的 要 素 ， 玩 者 要 利用 所 驶 的 3 段 弧 形 机 械 人 「GRIFFON」， 在 即时 战 
辣 模 式 中 的 迷宫 内 行 死 问 。 

1. PANTHER SOFTWARE 
2. 95 年 1 月 27 日 

3. 4800 日 

下 

















0 只 要 同时 按 口 、 `L1、L2、R1 及 R2， 便 可 


信也 如 的 冬 于 或 量 不 沽 。 


只 要 按 住 Xx、A 、L1、L2 、R1 及 R2 来 按 1 或 上 」， 
LV.99( 最 认 ) 。 


ee 


便 可 改 释 游戏 的 难度 : LV.1( 最 易 ) 至 





@ 1995 FROM SOFTWARE INC. 

:前作 推出 半年 后 推出 的 续篇 ， 不 但 保留 了 那 种 中 世纪 的 气氛 ， 就 连 入 
上 戏 画面 与 音乐 亦 强化 了 不 少 。 故 事 说 到 主角 亚 里 夫 所 属 的 佛 帝 依 国 ， 其 国 
家 象征 一 月 光 宝 剑 不 知 被 谁 瓷 去 了 ， 为 了 将 剑 找 回 ， 主角 於 是 带 同一 把 小 
刀 出 发 。 

ON 人 ES RAIN4 

.95 年 7 月 21 日 

. 6300 日 遇 





如 果 不 断 地 撞 同 人 


到 其 背后 去 ， 本 se 入 光 材 网 “ 只 要 有 兹 王 草 在 


身 ， 就 算 故 意 战 败 给 最 和 后 椒 目 也 可 将 月 光 赛 侯 带 走 


游戏 一 开始 玩 者 先 去 和 岛 上 的 居民 会 面 ， 然 后 以 武器 或 魔法 向 他 们 
攻 列 ， 由 然 无 法 丈 倒 他 们 ， 可 是 卸 能 够 提升 体力 及 魔力 ， 而 且 可 以 重 柳 
不 断 使 用 这 一 招 。 


全 -人 去 翅 : > 人 上 语 || 
J 丘 / JJ 呈 / 羡 几 |] 


首 魔 力 值 到 过 60 或 以 上 ' 区 且 魔法 能 量 (MAGIC) 是 全 消 时 只 要 顺 
序 按 〇 及 A' 册 按 住 口 便 能 够 令 手 上 的 剑 履 诗 出 强力 的 攻 敬 魔法 。 假 奉 
所 使 用 的 是 美 雷 鲁 : 奥 〈 义 L 儿 : 己 儿 ) 之 剑 ' 按 住 口 便 可 施放 能 抵 措 敞 
方 攻 贡 的 防 竺 魔法 ' 这 着 然 是 要 消耗 MP 的 。 
取得 圳 伊 训 斯 革 《 儿 咎 旋 又 了 一 尽 ) 
先 往 些 路 菲 科斯 的 所 在 地 去 ' 然后 利用 攻 机 力 较 低 的 刺 在 些 路 
科斯 〈 七 儿 7T :7 了 才 又 ) 的 旁 时 开 路 ， 一 逮 慢 慢 行 一 还 攻 束 亡 ， 个 
久 便 可 走 到 改 头 处 取得 露 伊 拿 斯 就 。 


目 里 上 让 目 至 每 


直上 县 黎 祖 充 口 翁 儿 E 

在 诸 戏 中 按 x 到 达 状 驴 忆 面 ， 然 后 按 〇 去 道具 使 用 及 武具 装备 尽 
面 ， 这 时 只 需 按 START 生 SELECT 、L1、L2 、R1、R2 、` 口 、A 任 何 一 
个 组 合 ， 人 道具 作 放 大 回转 缩小 。 





as 只 要 按 住 。 或 一 便 可 令 正在 回转 中 
道具 的 速度 减 慢 ， 可 是 一 放手 速度 又 加 快 了 。 


乘坐 离 去 的 矿坑 车 
玩 者 首先 要 到 可 以 乘坐 太 坑 车 的 地 方 去 坐车 ， 然后 到 达 出 口 之 前 主 
角 的 正面 是 要 面向 右 簿 ' 跟着 在 沙 矿 坑 车 之 际 快速 地 连 打 〇 ， 那 雄 便 能 


再 次 登 上 原本 不 能 乘 搭 的 | 训 去 的 矿坑 车 」 。 














@ @ 1996 WESTONE /1996 ASMIK 
玩 者 答 4 名 不 同属 性 的 角色 中 ， 园 取 其 中 一 人 进入 楼 高 50 层 的 「 审判 之 


PS 著名 ARPG 系 列 第 3 集 ' 今 次 不 但 提高 了 书面 及 音效 上 的 质 素 ， 动 


2. 96 年 3 月 1 日 
3. 5800 日 
区 

5 

了 





@1 1995 5 MILLENNIUM INTERACTIVEL LT 加 _RIGHTS | RESERVED， 


玩 者 身 为 防卫 站 的 主管 ， 因 为 受到 上 标的 指示 要 将 入 侵 的 若 人 消 减 。 


操作 上 除了 具有 在 基地 内 强化 机 械 人 的 SLG 要 素 外 ,还 有 《DOOMy》 式 的 3D 


迷宫 射 苘 ， 再 加 上 对 玩 者 所 用 的 时 间 极 为 限制 ， 令 难度 大 为 增加 。 
1. MULTI SOFT 上 

2. 96 年 5 月 17 日 

3. 4800 日 

车- 天 

5. 1 

















1994 年 12 月 

PLAYSTATION 在 1994 年 12 月 3 目 正式 作 公开 改 
售 ， 售 僵 是 39800 上 日圆 ' 而 同 目 推出 的 族 戏 有 《RIDGE 
RACER》 、《 和 党 山 办 子 》、《CRIME CRACKERS》 及 《A 
IV_ EVOLUTION》 等 8 焦 ' 在 香港 曾 一 度 将 主机 达 。 
《RIDGE RACER》 炒 至 五 千 圆 以 上 。 
1995 年 1 月 

在 元 旦 (1 月 1 日 ) TAKARA 推 出 了 以 手持 武器 的 同 十 
们 为 题材 、PLAYSTATION 首 焦 3D 多 但 形 格 同 诸 戏 《 同 
神 传 》“， 上 于 时 晨 氮 了 整个 业界 在 香港 的 受 注 意 程 度 不 
下 NSATURN 的 《VIRTUAFIGHTER》。 
1995 年 5 月 


经 过 羊 年 以 来 的 努力 ， PLAYSTATION 的 村 各 页 销量 
:SONY 闻 目 同时 发 表 将 会 在 同年 7 


终 於 突破 100 万 人 台 ， 
月 ， 推出 价格 减低 一 万 日 圆 的 蓝 盒 普 
版 《SCPH 3000) *。 不 四 如 此 ， 登记 腾 眉 用户 更 可 从 
SONY 处 | 收 至 到 有 全 新 阁 戏 的 bEMG CD o 
1995 年 7 月 

在 7 月 21 目 ， 普 及 版 蓝 = 合 土 机 正式 以 29800 日 国 全 
售 ， 再 加 上 《机 动 战士 GUNDAM》、 
BATTLE 22》、“《KING'S PIELD II》 、《ACE 
COMBAT》、《PHILOSOMA》 和 与 《J-LEAGUE 实 沈 足球 
WINNING ELEVEN》 等 诸 戏 在 这 时 期 推出 ， 令 
PLAYSTATION 的 声色 向 前 跨 进 了 一 大 步 。 


塔 」 里 去 修业 。 和 这 个 和 诸 戏 较为 特别 的 地 方 ， 是 与 怪物 作战 时 所 揉 用 的 格 同方 
式 D 估 








《能 珠 Z ULTIMATE 


ee 而 需要 攻 巩 散人 的 技术 则 更 多 。 今 集 说 到 国王 好 像 沟 了 : 
质 一 榜 ， 令 到 目 姓 生活 得 非 单 婴 苦 ， 主 角 论 是 便 





讨伐 国王 去 。 
CTISISTINEE : 
2. 96 年 6 月 21 日 
3. 6300 日 
下 和 读 
5:3 
6. MEM 


“有 传闻 说 SONY 规 定 所 有 在 PLAYSTATION 推 出 六 
戏 的 生产 商 ， 在 开发 其 他 2D 闭 戏 之 儿 ， 必 定 要 有 一 焦 
3D 入 戏 推出 市 面 ， 而 过 传 闻 的 真实 性 各 位 可 从 本 年 锚 
内 的 PS 诸 戏 发 现 到 。 
1995 年 1 月 
。 KONAMI 曾 在 PC-ENGINE 推 出 而 大 受 坎 迎 、 超人 
。 《心跳 回 居 》 PLAYSTATION 版 在 10 月 13 目 发 售 ， 
是 目 本 就 达 球 在 香港 ， 都 掀起 了 一 片 《心跳 》 热 潮 ， 
随 GAME 附送 滑 叶 及 滑 电 板 的 限量 版 划一 度 被 炒 至 
$1800“， 直到 现在 的 SS 版 推出 还 很 高 涨 。 
”SCE 以 吉 代 目 本 和 妥 者 故事 为 题材 的 SLG 《藤丸 地 长 
释 》“， 根据 做 此 份 攻略 的 《入 戏 读 》 编 辑 J 氏 表示 ， 就 算是 
此 事 已 经 本 港 读 者 及 目 本 有 关 


方面 。 本 地 热心 读者 提供 了 一 
法 ， 便 不 2， 

时 HOLD 机 。 

1995 年 12 月 


在 SATURN 的 [AM2 研 街机 移植 作 大 攻 蝎 1 ， 
PLAYSTATION 推 出 了 NAMCO 以 《RIDGE RACERy》 街 
机 版 两 集 为 蓝本 的 赛车 游戏 《RIDGE RACER 
REVOLUTION》“、TAKARA 的 成 功 3D 格 周游 戏 敌 篇 《 同 
， 及 KONAMI 半 大 的 108 人 会 集 RPG 《 约 起 人 计 传 》 

“ 可 是 仍 敢 不 过 SATURN 。 

以 SAIURNVIRTIUA weOP，》 加 目 必 
PLAYSTATION 首 焦 光 线 检 喘 敬 游 戏 ， 人 攻 起 访 晤 | 藉 人 人 
郎 正宗 失当 人 设 的 《HORNED OWL》“，GAME 达 检 套 装 
在 香港 推出 时 竟 被 炒 到 $1400 : 
对 应 此 光线 检 。 
1996 年 2 月 

从 任天堂 红 白 机 时 期 起 二 直 支 持 着 、 在 超 任 和 E 奴 要 
市 场 上 功 不 可 没 的 SQUARE“， 正 式 对 外 界 宣 布 加 入 
PLAYSTATION 的 行列 ， 在 1996 年 属 推出 《FINAL 
FEANTASYVI》 ， 
而 且 由 96 年 夏天 
一 直到 97 年 尾 的 
一 年 多 内 “' 将 合 
推出 大 约 20 焦 不 
同 种 类 的 和 游戏 ， 
其 中 包括 著 有 作 
品 例如 《SAGA》 
系列 、《 丑 剑 传 
， 系列 等 的 乱 
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悦己 
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作 后 
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时 |UAUNY 


故事 讲述 魔界 的 实 魔 猎人 兰 姆 为 了 辟 政 除 妖 来 到 人 界 所 发 生 的 故事 ， 
人 物 设 计 是 有 名 的 中 岛 敦 子 。 除了 原作 的 3 话 外 ， 再 加 上 PS 原 角 
. ASMIK 
. 94 年 12 月 22 日 
. 5800 日 
大 
字 


移植 自 售 量 甚 高 的 个 人 电脑 冒险 入 戏 ， 玩 者 因 在 风景 美 碑 的 MYST 岛 


.CAPCOM 








ss . 95 年 8 月 11 日 
@ 1994 SILENCE / 1994 XING / 1994 ASMIK .4980 日 


人 






| 的 1 话 。 


2 这 焦 是 在 94 年 12 月 22 日 所 推出 的 电子 漫画 第 2 弹 ， 除 了 主题 故事 外 还 
:” 增加 了 开场 动画 、 广 告 及 转 场 用 短片 等 ， 充 满 了 电视 动画 的 感觉 ， 买 了 珍 
。 藏 集 VOL.1 的 朋友 不 能 错过 。 

@ 1994 SOFTBANK.SOFTWARE 站 国 沁 天 js 芝 e = 是 = 

COPYRIGHT 1994, CYAN,INC AND SUNSOFT. ALL RIGHT RESERVED 3 4900 日 







顺 中 迷 了 路 ， 为 了 返回 原本 的 世界 而 要 解 开 龟 上 的 迹 题 ， 和 和 电脑 版 不 同 的 【国人 


是 PS 版 收录 了 另 一 个 结局 书面 。 
.SOFT BANK 









.95 年 1 月 27 日 
0 


= 测 大 
5 
. 滑 电 





@ 1992, 1993 CYBERDREAMS, INC. ILLUSTRATION 
@1974 H.R.GIGER ALL RIGHTS RESERVED 
G@ 1995 GAGA COMMUNICATIONS INC. 


移植 自 电 及 的 恐怖 AVG， 玩 者 所 饰演 的 科幻 小 说 家 ， 要 在 3 日 内 把 两 个 
对 不 同 世 界 的 迹 题 破解 ， 拯 救 地 球 。 整 焦 入 戏 是 英语 对 白 ， 加 上 专 为 日 本 用 
、 全 a = 家 而 设 的 日 文字 幕 ; 另外 ， 和 这 洲 戏 负责 美术 的 是 电影 版 《 典 形 》 的 画 师 加 
@ 高 田 裕 三 / 讲 谈 社 YOUNG MAGAZINE / XING / 是 本 CREATE = 基 。 


2 









以 J-WIN 版 《 吸 精 公主 》 为 蓝本 的 人 气动 漫画 AVG， 入 戏 本 身分 为 四 川 ” 国 必 ceageelieadilles 


篇 及 台湾 篇 ， 玩 者 可 以 从 一 开始 的 选项 来 决定 所 会 玩 到 的 篇 章 。PS 版 与 电 .95 年 10 月 27 日 
鹏 版 的 最 大 分 别 ， 是 追加 了 部 分 事件 的 图 尾 ， 因 此 就 算 玩 过 电脑 版 也 可 再 外 _ 5800 日 园 


玩 一 次 。 
[INLECER SNIIS SEMINIY ISSN 
2. 95 年 8 月 11 日 
3.7300 日 圆 \CDx2) 





4. 不信 
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@FUJITV/PONY CANYON / HORI PRO 


出 浴 事 件 取材 自由 站 川 悦 司 和 武田 真 治 饰演 两 名 超 能 力 兄 弟 的 电视 剧 ， 玩 者 需 


浴 


集落 去 找 村 长 ， 问 他 有 关 戈 良 之 家 的 事 ， 接 着 返回 田中 集落 囊 的 月 花 。 二 些 和 该 剧 有 加 的 资料 。 


先 以 四 川 篇 进行 著 戏 ， 当 在 黄泉 洞 贡 到 苹 良 的 说 话 和 后 ， 便 要 到 芳 养 要 控制 他 们 在 迷宫 似 的 研究 所 内 逃走 。 除 了 选 戏 本 身 以 外 ， 碟 内 还 收 人 录 了 





之 家 ， 选择 「 休 息 」 指令 ， 那 座 在 晚上 八 去 便 会 醒 来 站 且 会 看 到 月 花 出 ” 国 避 MRIECRALU 
浴 的 场面 。 假 如 是 先 以 台湾 篇 来 进行 游戏 ， 那 座 便 舍 有 些微 分 别 。 上 臣 2 






取材 自 语 士 视 台 的 节目 《PONKIKIDS》 内 的 人 气动 孝 《 花 子 来 了 》， 和 族 


国 3. 5800 日 





@ 1995 CAPCOM @ 1995 AMUSE “ 
@ 1994 竹 书房 AMUSE FUJITV PROJECT 


DEBUG MODE 


0 


喜 本 身 是 一 集 较为 幼儿 向 的 黑色 AVG， 若 对 花子 这 位 日 本 传统 鬼 古 角色 有 目 。 在 标题 画面 顺序 按 | | 一 一 人 一 一 人 R1 
个 趣 的 玩家 ， 不 妨 买 这 GAME 来 玩 玩 。 。L1、R1、L1 及 START ' 就 能 进入 DEBUG 模 式 ， 以 十 字 掌 和 @ 〇 来 作 选 
| 择 。 


深 王 测 一 光 天 同 








蓝调 芝加哥 特警 


@ 1994, 1995 RIVERHILL SOFT INC. @ BANPRESTO 1995 
个 人 电 觅 著名 AVG 系 列 《J.B.HAROLD》 的 最 新 版 本 ， 这 回 说 到 J.B. 以 超 华 夏 的 CG 来 表达 “， 整 焦 诸 戏 都 给 予 人 一 股 强烈 的 美术 感 ， 玩 者 要 
为 了 要 蔡 一 名 被 怀疑 杀 死 其 继 人 的 疑犯 洗 脱 罪名 ， 因而 在 指定 时 间 内 要 找 为 GAME 庄 那 种 以 古代 文明 产物 和 外 星 文明 互相 交错 而 衍生 出 的 谜 题 花 点 
出 真正 犯人 。 这 焦 入 著 戏 分 分 别 在 芝加哥 及 荷 里 活 共 17 上 处 地 方 取景 ， 合 计 大 约 脑筋 。 
100 分 甸 的 片段 。 .BANPRESTO 
.95 年 12 月 22 日 
-5800 月 


下 RNVER 呈 LILL SOFT 
2. 95 年 11 月 22 日 
3.6800 日 图 《CD x2) 


入 .全 .壮大 腾 和 


. 1 大 
= 浊 





播 片 选 择 
先 打 爆 机 一 次 ， 然 后 重新 闻 始 诸 戏 ， 此 时 会 发 现 指令 模式 中 增加 了 
在 OPTION 书 面 中 先 把 游标 移 到 MUSIC 模 式 上 ， 然 后 同时 按 L1 及 [MOVIE TEST」 一 项 ', 玩 者 便 可 利用 十 字 包 来 选择 想 看 的 片 ， 〇 和 X 分 
和 A 便 可 进入 电影 模式 : x 是 快速 向 前 ; START 是 暂停 : SELECT 是 结 人 Raman ar 
同样 要 先 打 爆 机 一 次 ， 然 后 重 人 
新 闻 始 诸 戏 ， 到 下 面 庭 图 加 拿 ( 力 党 
才 ) 那里 去 ， 调 查 加 拿 前 面 的 比 斯 嘉 基 


之 壶 (从 又 力 0 屋 ) . 便 可 提 甘 全 攻 慌 二 
D 之 食 泉 一 COMPLETE GRAPHICS GAME 的 音乐 。 [ 


@ 1995 ACCLAIM JAPAN,LTD. @ 1995 WARP INC. 
日 本 土产 著名 3D 立 体 AVG 的 PS 版 本 ， 由 於 主 机 的 播 片 机 能 比 起 SS 











及 3DO 较 强 的 天保， 因此 在 书 面 上 是 3 部 机 中 最 出 色 的 。 至 於 故事 方面 ， v_ 划 京 
当然 和 原作 一 檬 是 以 在 洛 杉 砚 所 发 生 的 大 屠杀 事件 作 开 端 。 雪 DU N G EC N 
人 的 本 AN 下 ep @ 1995 角川 书店 / 丸 红 / Roe R Adams. 川 KTDJ / cybelle 
2. 95 年 12 月 1 日 PP NE SN 这 焦 和 从 表面 看 起 来 像 RPG， 实 际 上 则 是 AVG 的 PS 诸 戏 ， 所 有 强大 的 
3. 8800 日 圆 (CD x3) 民 们 苇 公 作 班 将 ' 是 一 焦 发 生 在 2020 年 的 未 来 东京 、 以 VR 虚 所 真实 为 主题 的 冒 除 
4 和 1 类 二 33IE 
. 95 年 12 月 22 日 
. 6800 日 项 3 
人 js 妆 
储存 3 人 下 大 各 让 区 
在 过 一 焦 疫 有 预 设 SAVE 的 和 著 戏 储存 进度 ， 首先 要 插 好 记 居 卡 来 进 下 三 页 ES 





行 诸 戏 ， 然 后 一 直 玩 到 要 换 碟 时 按 RESET 及 打开 CD 鞭子 ， 再 选择 「 记 
居 卡 功能 」 一 项 ' 这 样 的 话 便 可 把 机 内 的 资料 储存 到 记 尽 卡 上 。 下 一 次 
本 诗 戏 ， 便 可 以 从 第 2 焦 碟 开始 继续 玩 ， 同 


2 上 蜡 黑 了 十 个 


@ 古 贺 新 一 / GAGA COMMUNICATIONS / 圆 谷 映像 / 
@ POLYGRAM K.K. 1995 


取材 自由 恐怖 漫 必 家 古 轩 新 一 原作 的 同名 作品 ， 入 戏 中 的 特别 效果 是 


| 以 真实 映像 作 数 码 化 来 表达 的 ; 主角 黑 井 未 沙 是 由 偶像 吉野 公 佳 所 节 演 
DOKI DOKI 妖 芭 BUSTERS We ， 








@ 1995 FAMILY SOFT CO.,LTD. @ 1995 FILL IN CAFE CO.,LTD. @ 1995 新 摆 组 .POLYGRAM 


一 集 表 面 上 看 起 来 像 电 子 漫画 ， 但 事实 上 和 是 带 有 释 爱 育成 要 素 的 . 95 年 12 月 29 日 
AVG 。 由 於 玩法 与 一 般 AVG 有 点 不 同 ， 而 且 有 漂亮 的 画面 袍 托 ， 所 以 玩 _5800 日 国 





上 手 不 会 览 得 沉 况 。 证 类 
.二 ANMILY SOFT 1 
.95 年 12 月 22 日 es 
il01 il 目 | 


大 


.一 一 本 | 了 提 ~ 友 情 议 冠 


@IDEA FACTORY 


玩 择 场面 一 焦 因 应 冒险 过 程 中 的 选择 而 决定 结局 的 多 结局 式 AVG， 玩 者 以 所 控 
在 标题 画面 顺序 输入 一 .一 、 一、 一 .一 、 x 及 〇 ， 就 盒 出 现 选 “三 制 的 5 人 分 别 去 解 开 事件 隐藏 着 的 雇 。 故 事 是 有 关 主 角 们 在 小 学 时 将 一 个 时 


择 诸 戏 场面 的 画 面 ， 可 用 十 字 争 和 @ 〇 来 决定 。 间 圳 埋 在 土 于 ， 到 和 后 来 发 现 那个 圳 损 壤 了 而 再 集结 时 的 事 ……. 
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1. IDEAS FACTORY 
2. 96 年 1 月 13 日 
3. 95800 日 


不信 
二 区 
De 





@ 1994,1996 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 
《POLICENAUT》 是 KONAMI 


科幻 AVG 生 色 不 少 。 
1. KONAMI 
2. 96 年 1 月 19 日 
3.6800 日 图 《CD x2) 
到 二 大 
ES 
6. 滑 电 


隐藏 示 和 多 必 面 

在 SHOOTING GALLERY 中 六 取得 
出 现 ， 只 要 把 书面 上 的 UFO 全 部 击 洲 ， 就 会 出 现 另 外 4 个 射 驹 练 习 ， 在 
全 部 4 个 都 能 获 得 足 终 分 数 便 会 出 现 超 利 害 的 隐藏 射 殉 示 印 书面 。 
增加 子弹 数目 

假如 在 BCP 的 射 警 室 中 ， 选 择 和 教育 进行 COMBAT 模 式 的 练习 ， 
只 要 向 着 中 央 的 2 块 铁 板 开 枪 100 次 ， 那 和 玩 者 手枪 的 最 大 藏 弹 量 便 会 由 
10 发 增加 至 20 发 。 
听 到 合共 

在 SOUND 模 式 播 放 音 纪 或 MOVIE 模 式 播 放 访 问 片段 时 ， 
口 、 〇 来 按 十 字 和 分 便 可 驻 到 声 绝 。 另 外 ,如 果 在 主 目 录 中 按 住 L1 及 R1 来 





按 1 、| 就 能 匠 到 音效 。 
奇怪 的 书 

当 族 戏 进行 到 可 在 BCP 总 部 练习 射 吉 时 ， 只 要 取得 70 分 或 以 上 的 成 
顷 ' 那 麻 再 选择 射击 训练 时 便 会 发 现 最 右 站 的 一 个 靶 会 变 成 一 幅 奇 怪 的 
三 
增加 可 玩 音 乐 

在 SOUND 模 式 中 ， 只 要 同时 按 L2 及 R2 便 会 增加 可 愤 的 音 纪 2 首 : 


而 在 播放 音 


省 本 训 


| 二 


可 攀 动 衣 景 。 


FEF] BEYONDoy > 了 77 大。 三 庄 全 二 去 
所- 福 了 去 蕊 力 交 一 L 雪 酝 。 








@RIGHT STUFF  : 


将 曾经 在 PC-ENGINE 推 出 过 同名 RPG 的 故事 漫 书 化 ， 用 填 险 诸 蚤 的 
形 色 推出 。 故 事 的 主角 以 其 野 垢 化 的 特殊 能 力 ， 在 广大 的 地 域 中 不 断 冒 
险 。 要 留意 是 PS 版 的 RPG 和 续篇 一 亚 娜 姆 之 桂 将 会 在 年 内 推出 。 

.RIGHT STUFF 二 1 

. 96 年 2 月 2 日 

3980 日 

于 下 





普 经 在 目 本 个 人 电脑 推出 的 什 探 小 说 式 - 
AVG， 内 然 已 在 3DO 推 出 过 ， 可 是 PS 版 大 幅度 增加 的 动画 及 台词 ， 令 这 焦 : 


指定 分 数 后 便 会 有 神秘 的 UFO | 


只 要 按 住 


医 ET 








@GUST CO.,LTD. 1996 
玩 者 要 操 维 一 名 男子 ， 在 其 叔父 的 家 中 大 玩 持 笑 版 《ALONE IN THE 


上 DARK》 。 全 闭 戏 以 3D 多 园 形 来 表达 ， 锥 度 不 高 ， 相 当 希 合 入 门 者 。 


.GUsTE 
.96 年 2 月 23 日 
.5800 日 


下 大 
] 


DEATH MA 发 


@ 1996 VANTAN INTERNATIONAL CO.,LTD. 
@ 1996 ELECTRIC DREAMS,INC. 


现今 日 本 较 著 名 的 电脑 学 校 当 中 ， 其 中 较 著 名 的 可 首 推 VANTAN 电 及 
工场 ， 因 为 其 轩 业 生 有 机 会 可 以 亲自 参与 有 关 校 方 所 推出 的 入 戏 软件 。 
《DEATH MASK》 主 要 说 由 玩 者 控制 的 主角 在 追捕 罪犯 时 ， 不 愤 掉 进 另 一 
个 时 空 圳 …… 

1. VANTAN 电 脑 工 场 
2. 96 年 2 月 9 日 
3.7800 日 圆 《CD x3) 
4.1 大 

5 .3 

本 











生化 导 砷 


@ 1994-5 XATRIX ENTERTAINMENT. ALL RIGHTS RESERVED. 
PUBLISHED BY INTERPLAY PRODUCTIONS CO.LTD. 


这 一 焦 外 国电 脑 游 戏 是 AVG 与 3D 射 苘 的 混合 体 ， 和 电脑 版 不 同 的 是 
PS 加 插 了 不 少 CG 动 书 及 配音 ; 那个 3D 射 击 模 式 有 点 像 4《STAR BLADE》。 

.INTERPLAY / EAV 名 

.96 年 2 月 16 日 

. 5800 日 

,下 大 

草 

. 滑 电 、ANALOG 控 桂 








@ 1988,1996 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 
当年 在 MSX 大 受 欧 迎 的 《SNATCHER》“， 和 姊妹 作 《POLICENAUT》 
一 起 移植 到 PS 上 。SNATCHER 这 一 个 名 词 在 和 诸 戏 中 是 解 作 | 生化 机 械 
人 ]」 ' 玩 者 为 了 将 有 关 它们 的 罪行 揭发 出 来 而 牵涉 全 案件 之 内 o 
加 MeNPA 二 | 三 
.96 年 2 月 16 日 





特别 焉 项 


顺序 榆 类 STARTEEIEi > 一 下 
就 会 出 现 SPECIAL MENU， 在 这 右 可 以 玩 择 


在 OPTION MENU 画 面 中 
2 头头” 合 


改变 壁纸 [WALL PAPER」 及 改变 有 国 1. CAPCOM 





标 颜 色 [CURSOR COLOR」 等 ; 另 .96 年 3 月 22 日 
外 ， 输 入 这 秘技 后 开场 动 另 亦 会 变 得 
. 5800 日 畏 
更 有 量 影 感 。 古人 大 
再 看 ENDING = 人 
爆 机 画面 结束 后 ， 只 要 顺序 输 
入 1 、 1 1、 、 一 一、 一 、 办 RN 
一 、x、 〇 O ， 便 可 以 十 字 分 来 选择 观 7 /> 
看 ENDING 的 定格 书面 ne 


。 假如 能 在 3 小 时 内 完成 洲 ， 先 在 井 机 理 面 结束 人 把 这 进度 全 生起 | 外 人 
‖ 来 ， 然 后 再 读 入 这 爆 机 进度 ， 便 可 使 用 有 和 无 限 发 弹药 的 火箭 炮 。 sa 汉 

| :更 换 衣 服 

| 寺 。。 在 爆 机 时 如 果 有 把 所 有 同伴 救出 (男性 篇 : 芝 露 、 莉 柏 嘉 ; 女性 
@HUMAN 1996 诗篇 : 古 利 斯 、 比 利 )' 那 庆 在 ENDING 和 后 便 会 儿 得 一 条 特别 锁匙 CLOSET 





























有 三 名 既 八 卦 又 好 事 的 女子 高 校 学 生 ' 每 晚 都 在 学 校 四 处 活动 ' 目的 踢 KEY， 此 时 要 先 储存 进度 。 接 着 ， 选 择 LOAD GAME 读 回 刚才 的 爆 机 进 六 
是 将 校园 于 的 传闻 一 一 发 现 及 调查 ， 腾 子 可 真 不 少 哩 ; 至 於 游 戏 画 面 与 丽 太 度 ， 就 可 以 到 大 屋 的 衣服 室 去 更 换 衣服 ， 不 过 俊 管 再 次 爆 机 亦 看 不 到 任 “后 
ee 】 何 特别 画面 。 汉 
TIN ce 
.96 年 3 月 1 日 1 残酷 ENDING 二， 朵 
_5800 日 以 拟 有 无限 发 火箭 炮 的 人 汉语 
大 〗 进度 进行 诸 戏 ， 若 在 爆 机 时 国生 村 本 人 经 
”有 把 同伴 救出 (男性 篇 : 攻 柏 国有 oo 和 el 
。 吉 ; 女性 篇 : 比 利 ), 那 度 在 国王 且 二 二 生疏 要 殊 
爆 机 时 便 会 出 现 以 主角 被 人 怪 [和 ss 
。” 物 疱 暴 匀 死 的 ENDING 。 sh 2Y 交 3 AN 攻 AL 
下 本 道具 回转 放大 缩小 和 过 裤 出 
什 E que 全 
1 在 道具 一 览 表 中 先 选 择 多 

@IDEA FACTORY 量 调查 指令 ， 然 后 便 可 利用 L1、L2、R1 和 R2 来 把 道具 作 回转 放大 缩小 来 





以 全 CG 缩 画 的 多 项 选择 式 AVG， 和 游 戏 本 身 带 有 极 灌 烈 的 日 本 传统 故事 量 看 清楚 。 


要 素 ， 以 桃 太郎 的 故事 情节 开始 ， 不 过 由 中 盘 开 始 ， 便 发 展 为 完全 原创 故 “ 、 
ee 1 快速 RESET 


尼 IDEA FACTORY 一 一 一 二 - 只 要 在 OPTION 韦 面 按 住 SELECT 便 可 快速 RESET 。 
2. 96 年 3 月 8 日 生 | ， 
3. 5800 日 
















时 JUAJNY 





@ 1995 GE 
全 GAME 由 大 量 的 会 话 与 二 音 构 成 ， 玩 者 所 饰演 的 是 一 名 误 变 昆 圳 的 
中 少年 ， 要 在 以 动画 与 多 边 形 所 和 成 的 空间 中 进行 诸 戏 ， 假 如 和 惟 得 日 文 的 
= 话 ， 便 能 更 投入 於 诸 戏 内 。 
.GENERAL ENTERTAINMENT 
rr .96 年 3 月 29 日 
RADEMARK OF 重 


ACTIVISION,INC. @ 1995,1996 ACTIVISION,INC. ALL RIGHTS RESERVED. = 5800 赂 
一 售 移 植 自 颇 受 欢迎 的 电脑 AVG， 玩 者 的 目的 是 要 把 埋藏 在 游戏 世界 ， 上 到 吹 

衷 的 财 实 发掘 出 来 ， 合 取得 多 就 可 获得 愈 多 分 数 ; 这 焦 和 游戏 的 BGM 是 由 名 上 

人 十 代 佑 三 所 负责 的 。 





.96 年 3 月 15 日 

.5800 日 

中 和 2 
@ATIHENA 

焦 电 子 小 说 式 的 AVG“， 故事 是 有 关 曾 经 把 魔女 打倒 而 埃 魂 沉睡 在 

戒指 中 的 骑士 的 事 。 玩 者 要 从 多 项 选择 中 ， 玩 出 认为 最 通 当 的 答案 来 完成 

禾 戏 。 

1. ATHENA 


2. 96 年 4 月 12 日 
3. 6800 日 


@ CAPCOM GOETD: 
有 极 湾 厚 《ALONE IN THE DARK》 有 影子 的 苯 导 AVG“， 玩 者 受到 上 级 的 
命令 要 到 郊外 的 一 间 大 屋 去 ， 调 查 有 关 所 属 部 队 失 踪 之 谜 ， 途 中 和 公 遇 到 囊 
属 与 怪物 的 矿 击 ， 要 逃 出 生 天 就 需要 在 屋内 找寻 强力 武器 ; 续篇 暂 定 今 
内 发 售 。 


大 


放生 











用 上 TV 版 的 登 优 ， 





山 
站 
0) 
| 
见 
O 
Z 
4 
攻 
O 
O 
届 
三 
O 
二 
站 
站] 
) 
三 
站 





@KOEI CO., LTD. 
` 小 室 哲哉 音乐 ， 再 
加 上 著名 坪 优 林原 惠美 ， 幕 后 班底 可 算是 非常 强大 ，' 而 PS 版 跟 其 他 机 种 版 
本 不 同 的 是 一 推出 便 是 3CD 的 稼 华 套装 ， 相 甸 具 收藏 僵 值 。 


这 一 焦 英 语 AVG 由 赤 川 次 即 原 着 、 井 之 又 睦 人 设 


2. 95 年 9 月 29 日 

3. 15800 日 圆 (CD x3) 
车 

5. 1 





@ 宴 PRODUCTIONVE 日 本 ANIMATION /@T/ TAKARA HA 1995 
: 所 有 登场 人 物 都 是 来 目 支书 版 的 ， 而 且 


移植 自 同 名 动 书 的 电子 漫画 
令 人 更 有 亲切 感 ; 全 碟 总 共 收 人 录 了 4 集 。 


.95 年 12 月 22 日 
.4800 日 图 


大 
卫 ， 





soNY PLAYSTATION 


大宇 小 回顾 1996 之 三 。 
1996 年 3 月 


SONY 为 了 要 庆祝 PLAYSTATION 的 由 销 与 及 在 


1996 年 内 达到 五 特 万 部 的 昧 顷 和 总 销量 ， 人 於是 在 3 月 28 日 
起 正式 发 售 名 为 [FIGHTING BOX| (SCHP 3500) 的 自 
一 缘 盒 主机 “， 随机 附送 两 个 原装 手包 及 一 张 记 尽 卡 ， 售 
价 为 24800 目 圆 。 

在 3 月 22 日 CAPCOM 的 墓 保 疏 师 AVG 《BIO 
日 AZARD 广 正式 发售 ， 在 香港 立即 掀起 子 一 股 | BIO 


HAZARD 效 应 上 」】， 所 有 类 似 的 族 戏 纷纷 出 短 ， ， 《OVER 
BLOOD》 `《 刻 命 馆 》 甚 至 是 玩法 相差 甚 运 的 《 迷 化 人 夜 症 


候 群 探索 编 》 等 都 在 香港 受到 获 迎 ， 而 业内 人 士 均 相 信 


这 股 效应 仍 会 持续 一 段 时 期 。 
CAPCOM 在 PLAY STATION 

者 招待 会 中 ， 公布 了 一 堆 在 PS 上 推出 的 著 戏 ， 分 别 有 

《少年 街 柑 2》《MARVEL SUPER HEROES》 


《ROCKMAN 8》 、《ROCKMAN X4》、《BREATH OF 
目 RE 3 谍 之 示 二 3 六 、 ， GLADIATOR》 、 
《BIO HAZARD 2》 等 


WARP 在 今年 PLAY STATION EXPO 中 突然 召开 记 
者 招待 会 :宣布 无 限期 押 和 后 他 们 的 新 作 《EMERY 
ZERO》 在 PS 上 推出 的 计划 “， 还 改 投 SS 障 形 ， 令 业界 大 
为 震 入 ， 事 件 有 何 影响 现时 仍 未 能 估计 。 


1996 年 4 月 
SQUARE 继 《FINAL FANTASY VII》 后 ， 第 一 焦 对 


外 公布 的 迁 履 ' 是 企 8 月 推出 、 由 局 山 明 失当 入 设 的 3D 








ERONTIER》 盟 


新 这 有 怕 的 PEMO 
片段 。 





@ CAPCOM CO.,LTD. 1994,1995 ALL RIGHTS RESERVED. 
依照 人 气 格 同 游 戏 的 同名 动 书 版 作 蓝 本 的 入 戏 ， 玩 者 控制 的 是 由 司令 


VEGA 所 建立 的 组 织 SHADOVW 庄 秘密 研 侈 的 生化 人 ， 要 在 播放 的 电影 片段 
中 学 习 夫 角色 的 格 同 技 ， 用 来 对 付 最 后 出 现 的 RYU。 


1. CAPCOM 
2. 95 年 12 月 15 日 
3. 6800 日 贺 〈CD x2) 


4. 2 人 
5::| 
Ge 





当 蛙 各界 在 个 断 岳 


多 站 形 格 周游 戏 《TOBAL NO.1》 
测 ， 这 焦 不 用 材质 贴图 但 探 用 陨 解 像 及 
的 格 同和 落 戏 ， 究 竟 流 四 度 有 疙 高 。 
1996 年 5 月 

SONY 正 式 公 布 以 会 员 制 发 售 可 自行 开发 PS 游戏 的 
黑 机 “随机 附送 两 焦 程 式 集 CD-ROM 和 与 3 本 使 用 手册 ， 

会 员 可 透 过 INTERNET 取 得 最 新 闻 发 工具 示范 软件 

等 ， 售 价 为 十 三 万 目 圆 。 

SONY 受 到 零售 商 们 的 控告 ， 因 为 她 禁制 所 有 零售 
商 将 PS 诸 戏 减低 价格 出 售 ， 直接 影响 到 他 们 的 利益。 


SONY 将 一 些 董 游戏 重新 包装 ， 以 低 价 推出 THE 
BEST 系 列 ， 在 7 月 12 目 推出 的 有 《RIDGE RACER 福 、 
《ARC THE LAD》 、《 雷 志 PROJECT》 及 《KING'S 
FIELD》“， 除 《RR》 处 其余 的 是 2800 日 山 。 下 一 批 售 在 8 


一 秒 60 格 书面 


_1996 年 6 月 


“月 9 目 发 售 ， 有 《ACE COMBAT》 及 《 辣 神 传 2 PLUS》 


全 。 


NAMCO 人 公布 《 纵 拳 2》 是 首 焦 喜 过 一 百 万 焦 的 
PLAYSTATION 禾 戏 。 

在 7 月 22 日 ， SONY 公 和 布 推出 最 新 型 忠 主 机 SCPH 
5000“' 单机 连 一 个 手 鸡 只 乾 19800 上 日圆 。 
1996 年 7 月 

“BANPRESTO 宣 布 “会 在 今年 12 月 ， 推出 有 全 新 
机 呆 登 场 及 所 有 机 械 人 都 是 以 真实 比例 出 现 的 《新 超级 
机 械 人 大 战 》、 加 入 原创 人 物 的 《 能 骑士 4》 和 与 据 祖 有 全 
新 女 角 的 《 同 级 生 2》 等 大 作 。 

NAMCO 会 推出 街机 移植 作 《 新 RIDGE RACER 福 、 
《ACE COMBAT 2》、《GUN BALLET》 = 《TIME 
CRISIS》 (全 部 未 定名 ) 。 

1996 年 8 月 

在 8 月 2 日 , SQUARE 首 焦 PS 敌 戏 《TOBAL NO.1》 
正夫 妆 售 ， 而 附 他 的 训 吧 铁轨 除了 有 《FINAL FANTASY 
VII>》 外 ， 还 收 色 
了 ELENAL 
EANTAS 
TACTICS》 
《SAGA 


《BUSHIDO 
目 | A 四 在 太 二 入 全 











@ 1995 ARTDINK 

想不到 除了 亲身 到 蔚蓝 的 海洋 外 ， 竟 然 可 以 玛 《 急 乐 无 密 》 来 做 出 在 洗 
大 的 海洋 庄 ， 自 由 自在 地 漫 造 的 效果 。 愉 然 可 以 碰 上 的 急 类 生物 稍为 起 角 
了 一 点 ， 可 是 那 种 降 场 感 务 十 分 出 色 。 

人 | 

. 95 年 6 月 30 日 

. 6800 日 








“在 渔 确 模 式 进 行 入 戏 ， 当 急 类 数目 到 达 最 顶点 时 便 要 储存 进度 。 接 
着 重新 闻 始 诸 戏 ， 这 时 就 会 出 现 隐 藏 的 赠品 模式 ， 可 以 自由 地 观 赏 各 种 
急需 : We 有 可 改 丢 急 的 各 烦 ， L 及 R 可 改 
返回 标题 书面 。 


在 漠 玖 模 式 中 先 将 全 部 得 
块 设置 ， 尔后 把 好 标 怪 放 到 通 合 
省 礁 上 再 按 x， 这样 做 的 话 便 会 
出 现 选 择 乔 块 遍 硫 的 廓 标 。 假 如 
把 族 标 放 到 另 一 焦 赢 色 的 矢 块 上 
才 按 拿 决定 ' 那 厌 便 可 以 设置 一 
块 原先 已 经 使 用 了 的 硬块 ， 重 黎 





在 少 克 模式 中 按 人 
和 部 消去 。 


2 民 1、R2 下 用 按 SERECT” 网 本 例 杠 


笼 戏 开始 时 ' 先 读 取 记 售 卡 的 DATA。 
时 “， 按 住 L1、L2、R1、R2 就 会 产生 鼓 专 与 铃 


划 玩 者 名 和 福 出 吏 在 书面 上 


人 We 








@ NIPPONICHI SOFTWARE INC-. 

以 日 本 传统 童话 《 桃 太郎 》 为 主题 的 模 类 `] 入 戏 ， 玩 法 是 大 语 翁 加 和 飞 行 
棋 ， 玩 者 要 利用 般 仔 来 决定 可 以 前 进 多 少 格 数 ， 在 途中 会 遇 到 不 少 和 拓 鬼 
有 关 的 事件 。 

. 日 本 一 SOFTWARE 

. 95 年 10 月 13 日 

. 5800 日 

.4 人 

.MULTI-TAP 








@ 1995 NAMCO LTD， 


旺 SEGA 和 TAITO 计 名 的 老牌 街机 禾 戏 生产 商 ， 在 这 怀 蔷 系列 第 一 章 
收录 了 她 的 6 和 焦 经 典 蘑 作 ， 包 括 有 《GALAGA》、《PACMAN》 及 《POLE 
POSITION》 等 ， 再 加 上 很 多 有 关 NAMCO 选 戏 的 资料 ， 是 入 戏 迷 的 不 二 之 
选 o 


ee 成 册 和 有 





. NAMCO 
.95 年 11 月 22 日 
. 5800 日 图 


大 
.NEGCON 





首先 ， 在 第 一 -天 除了 由 友 下 起 数 第 二 行 第 一 焦 蓝 色 敞 人 外 ' 肆 把 竺 


部 敌人 机 落 ， 然 后 便 要 一 直 回 避 那 蓝 色 敞 人 的 攻击 大 约 10 分 钾 ， 那 称 它 从 
此 便 不 会 再 发 到 ， 而 由 那 时 起 入 合并 数 所 出 现 的 天 人 同样 部 不 会 发 至 。 


四 
字样 时 ， 只 要 连 打 START 和 SELECT 
以 外 的 驳 ， 便 可 令 在 必 面 上 跑 支 中 的 
ANACMAN 多 和 号 更 民 ” 


少 


省 E 加 汪 和 好 内 、 要 按 
任何 乞 都 可 令 PACMAN 跳 舞 ,但 假 


如 甚 压 和 开 也 不 按 的 话 ，PACMAN 便 
会 睡 起 澳 来 ; 另外 ，, 按 住 X 可 以 作 快 束 柳 支 。 


HU 














G@ 1995 WIZARD 

多 达 1500 休 问题 的 考 记 剧 益 智 造 戏 ， 全 部 问题 都 是 用 多 稳 形 CG 所 缩 
画 的 ， 和 游戏 模式 很 像 电视 节目 中 的 问答 游戏 ， 最 通 合 和 朋友 联欢 时 玩 。 

-WIZARD 下 ， 
. 95 年 12 月 8 日 
. 5800 日 
大 
s 














@ SNOWMAN ENTERPRISE LTD, /MILLENNIUM INTERACTIVE. 
ALL RIGHTS RESERVED. 


世界 著名 动 画 《雪人 >》 的 软件 书 集 ， 除 了 收录 部 分 原 画 外 ， 内 藏 的 小 禾 


WE 让 蓝 玩 。 
SEXSTYTITTIINTSTSTSN 2 训 
2 95 年 12 月 8 日 民国 了 


3. 5800 日 力 TAU 








@YOSHIMOTO KOGYO CO.,LTD. MULTIMEDIA PRODUCE. 
由 日 本 艺人 吉本 所 主持 的 一 焦 问 答 团 戏 ， 在 玩 的 过 程 中 吉本 会 不 断 训 
笑话 及 扮 鬼 扮 马 带 人 笑 ， 相 信 比 较 通 合 懂 日 语 的 玩家 。 
TESTEE FE :LTT LI 3 
2. 95 年 12 月 15 日 
3. 95800 日 


4. 4 人 
je 
6. MULTI-TAP 





5 










@ 1980/1981/1983/19 


84 


GAME PRODUCED BY dB-SOFT 1987 
这 一 焦 怀 蔷 作 品 ， 合 共有 6 款 由 日 本 物产 在 80 年 代 初 推出 的 入 戏 ， 分 别 
是 《MOON CRESTA 月 球 居 机》 两 集 、《FRISKY TOM》 两 集 及 《 疙 狂 岭 楼 》 


-日 本 物产 
. 95 年 12 月 29 日 
.4980 日 园 


池 基 
7 


G@DATAM POLYSTAR /SUCCESS /ONTSU SOFT 

PS 第 一 集 算命 软件 ， 玩 者 分 别 可 以 四 柱 推 命 术 及 占星 术 来 进行 占卜 。 
性 格 诊断 、 相 性 诊断 、 生 化 误 律 线 和 年 月 日 的 运势 等 人 可 可 以 测算 到 ， 喜 玖 
玩 占卜 的 人 一 定 会 沉迷 下 去 。 

.DATAM POLYSTAR 

. 95 年 12 月 29 日 

. 5800 日 

-二 大 

洛 

. 滑 鼠 


@ 1995 TOHOKUSHINSHA / ARIADE CO.,LTD. 
这 一 焦 算 命 软 件 ， 与 《四 柱 推 合 》 不 同 的 是 它 以 九星 占 术 、 塔林 牌 和 姓 
名 判断 来 作 占 卜 。 利 用 它 可 以 推算 到 继 爱 运 、 金 钱 运 、 工 作 运 、 健 康 运 及 
作 相 性 诊断 等 。 
.东北 新 社 
. 96 年 1 月 19 日 
.5800 日 
< 上 


NANS 
soDoS 











@ 1994 NHK ENTERPRISE 217NHK SOFTWARE 
@ 1996 NTT LEARNING SYSTEM 7/CYTRON AND ART 


以 动物 的 进化 过 程 为 题材 的 教育 软件 ， 用 者 可 透 过 大 量 的 CG 动 尾 解说 
及 亲身 参与 的 实验 ， 来 对 地 球 生物 的 演变 有 更 深刻 的 了 解 。 
国 几 二 elsil ”ABR 
2. 96 年 1 月 26 日 
3.6800 日 周 (CD x2) 








之 名 



















， 人 风 
ee ; 
“ 本 孙 扫 学 和 
》 的 ae 









@NAMCO LTD. 
继 上 集 的 博物 迄 大 受 坎 迎合，NAMCO 和 这 一 回 再 以 五 焦 街 机 名 作 推 出 


第 二 理 ， 有 《 针 版 了 们 XEVIOUSy》 《MAPPY》 《GAPLUS》 
《GROBOA》、《CUTIE Q》“， 再 加 上 超 经 典 的 《DRAGON BUSTER》 “” 怀 
曹 挫 硒 必 里 之 作 。 
.NAMCO 
. 96 年 2 月 9 日 
.5800 日 
大 


引 全 工 站 主人 
= 


_ 旋钮 式 控制 器 


于 人 旦 末 f 天 和 
和 汉 和 和 元 


在 《CUTIE Q》 的 测试 书面 应 ， 
只 要 顺序 输入 〇 7 次、 口 6 次 和 x5 
次 ， 就 可 以 《BOMB BEE》 进 行 敌 
瞩 。 


在 读 碟 时 如 果 连 打 和 人 、X 或 
〇 OO ， 便 可 令 书 面 上 的 MAPPY 行 得 更 | 
快 。 








@ 1994.1996 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 
如 果 说 SS 的 《恶魔 全 书 》 是 《 真 女神 ~ 恶魔 召唤 师 》 的 捧 草 收藏 碟 ， 那 大 
这 一 焦 《PRIVATE COLLECTION》 可 算是 《POLICENAUT》 用 家 的 必 里 之 
作 ， 因 为 在 碟 内 是 收录 了 很 多 有 关 此 入 戏 的 资料 。 法 
1. KONAMI 







2. 96 年 2 月 9 日 
3. 2980 日 


@HUMAN 1996 
HUMAN 投 作 运 动 游 戏 以 外 的 作品 ， 玩 者 需要 在 4 个 不 同 的 区 域 于 ， 和 目 
行 设 计生 产 出 各 种 不 同 的 动物 。 每 一 焦 可 以 鬼 造 的 动物 ， 均 是 由 头 、 喘 
得 、 手 、 脚 及 尾巴 五 个 部 分 砌 成 ， 不 同 的 组 合 会 产生 不 同 的 结果 。 
1. HUMAN 
2. 96 年 2 月 16 日 
3. 5800 日 


4. 1 人 











G@ 1996 VICTOR ENTERTAINMENT ,INC. 

一 个 与 著名 电视 节目 同名 的 问答 入 戏 ， 里 面 收录 了 大 堆 曾 经 在 该 节目 

出 现 过 的 问题 ， 再 加 上 新 设 定 的 原创 问题 ， 送 合 懂 得 日 文 的 玩家 们 作为 一 
起 联欢 时 的 道具 。 


1VICTOR ENTERTAINMENT ER 二 简单 的 占卜 选 戏 人物 画集 和 收录 了 PCE 版 OP 的 音乐 集 , 是 《人 心跳》 迷 的 不 


2. 96 年 2 月 23 日 可 多 得 精品 
5TRTTTT 


3. 5800 日 
.96 年 4 月 26 日 


. 3800 日 图 
: 砷 大 


4. 4 人 
5. 1 
6. MULTI-TAP 





2 
. 滑 电 









中 @ ATHENA / 花山 玩具 ( 株 ) 下 BUTTON] 出 现时 只 
这 一 焦 团 戏 收录 了 五 款 桌 上 及 棋 类 游戏 ， 由 於 洛 爵 深 的 术语 及 困 订 光 开 人 
的 操作 方法 ， 因 此 家 否 的 小 孩子 们 亦 能 和 年 长 成 员 一 起 参与 。 下 
1. ATHENA 。 本 
2. 96 年 3 月 22 日 
3. 5800 日 
4. 4 人 
二 
6. MULTI-TAP 


ER 


清 川 望 











在 主 目录 中 ， 如 果 顺 序 输 入 《心跳 》 人 物 的 电话 号 码 (例如 虹 野 沙希 的 是 
AxO 一 AAxx):' 那么 这 人 物 便 会 以 Q 版 模样 出 现在 画 面 右 下 角 , 其 独 
人 参照 《心跳 回忆》 和 游戏 。 





 @ 1983,1984 IREM CORP. @| MAX 机 ;在 国 攻 机 本， 如 果 能 狗 在 会 内 答对 全 部 10 题 题目 便 能 看 
ED bx5 葵 > 局 不 小 和 舍 攻 关 了 i 卫 巡 人 这 
人 避 袁 色 的 瀛 家 限 上 ,这 哇 只 要 把 游 杰 至 东 凶 的 几 上 。 连 打 〇 100 次 左 


FIGHT》 等 ， 但 已 经 倒闭 了 的 IREM， 现在 由 MAX 将 其 3 焦 苹 作 重新 推出 
PS 版 ， 最 令 人 愉 奢 的 是 可 以 再 玩 到 《成 龙 》 这 游戏 。 
1. MAX 
2. 96 年 4 月 26 日 
3. 5800 日 
4. 2 人 
as 
人 


二 oo 目 到 









“在 标题 尼 面 平时 是 由 其 他 女孩 说 话 的 ， 假 如 甚 压 党 也 不 按 等 待 标题 
本 那 廊 古 式 由 加 利 便 会 以 极 悍 本 





在 问答 模式 中 如 果 能 以 不 答 错 一 人 条 的 情况 完成 全 员 的 问题 (途中 
JSAvEL 那 厌 便 会 出 吏 可 以 山名 时 必 CG 的 「『CG LIBRARYj 


在 FLucky CHECK 运 所 
项 或 登场 角色 上 闻 加 抽 二 ' 陨 


和 


有 功能 中 ， 只 要 把 康 移 到 [ 戎 有 


琴 嫩 NE 












@ 1996 BY ARTDINK 

这 一 集 ARTDINK 继 《 急 乐 无 守 》 和 后 的 另类 像 作 ， 玩 者 今 回 是 一 群 原始 人 
本 的 食物 、 将 所 发 现 的 动物 杀 
` 不 断 增 加 部 落 的 人 口 及 发 明道 具 ， 最 后 以 打倒 长 毛 象 和 将 其 骨 椒 堆积 
ee - 


.ARTDINK 

. 96 年 4 月 26 日 
. 5800 日 力 
:下 大 

.过 





| 正二， G@ ATHENA 

尾 面 上 会 出 现 回 塌 中 的 武器 ， 这 时 只 要 按 十 字 齐 便 可 改 释 草 年 在 超 任 推出 的 STG 目 妇 工 具 强 化 版 : 基本 要 素 和 前 作 差 别 不 大 ， 
其 转动 的 方向 ， 按 L1 或 R1 可 以 把 武器 放大 ， 而 按 L2 或 R2 则 可 将 它 缩 重 玩 者 可 利用 造 戏 本 身 提 供 的 元 件 来 稳 造 自 机 ` 向 机 、` 头目、 背景 保 花 、 
音 纪 甚 至 是 标题 ， 再 加 上 PS 版 新 增 的 放大 缩小 机 能 及 背景 震动 等 ， 令 揭 成 
品 的 可 玩 性 更 高 。 


小 o 








.ATHENA 
.96 年 5 月 24 日 
. 5800 日 
@ 1994,1995 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. . 辣 太 
KONAMI 继 《POLICENAUT》 和 后 ， 今 次 推出 的 是 以 《心跳 回 剧 》 作 题材 人 全 
的 私人 珍藏 集 ' 在 碟 内 除了 有 超过 400 人 条 有 关 《心跳 》 的 问题 集 外 ， 还 加 上 . 滑 鼠 














在 OPTION 孝 面 按 住 L1 及 上 L2 
来 按 R1 。 


尘 摊 楼 本 区 


放 戴 时 接 住 15 来 决 


玩 择 样本 闭 戏 时 按 住 L1 来 决 


面 按 住 L1 来 按 


册 | 
油 
疝 
本 


时 按 住 SELECT 来 选择 音乐 。 





EYEY 


G@ JAPAN CLARY BUSINESS 仁和 @ 司 加 四 ， ETOSETORA 

SPACELAB INC. /THIRTIETH CO.,LTD /JACKBOX 

由 UFO 研 究 专 家 矢 追 纯 一 主持 ， 

UFo 的 各 种 资料 、 图 片 与 影像 片段 ， 
家 可 细 看 这 碟 。 

EXITESSITSNISSS 

.96 年 5 月 24 日 

.7800 日 


在 碟 内 收 儿 了 他 这 30 年 来 所 搜集 有 关 
对 这 些 不 可 思议 事 情 有 流 厚 遇 趣 的 玩 








@ 福田 道 首 考 / O ELECTRONIC ARTS 

当年 在 个 人 电脑 界 以 《AVG 秽 造 工 具 》 训 
ARTS， 今 次 在 PS 推出 3D 迷 宫 RPG 揭 造 工 具 《 迷 富 创 造 者 》“， 玩 者 除了 可 
自行 编 给 过 < 宫 地 图 ， 还 可 以 创作 像 登 场 角色 、 人 怪物 、 道 具 、 魔 法 及 陷阱 





. EAV 
.96 年 5 月 31 日 
. 8800 日 园 
大 

和 








@ BANDAI/ BIRD STUDIO / 集英社 . 语 士 电视 台 “. 东 映 动 书 
收 隶 了 《 衣 珠 》 漫 忌 版 第 18 期 至 第 43 期 内 容 的 故事 重视 型 怀 茧 格 同 入 
戏 ， 以 多 挡 形 揭 造 的 3D 惰 半 舞台 加 上 同时 3 人 VS 3 人 ， 令 入 戏 更 为 刺激 ;- 
另外 , 独立 的 SP BATTLE 模 一 是 本 渤 戏 的 最 入 的 性 o 
.BANDAI 
.96 年 5 月 31 日 
.5800 日 


就 能 在 标题 书面 选择 特 刚 


部 8 天 的 Z CAMPAIGN 模 式 ， 
追加 的 SP BATTLE 模 式 。 


凤 欧 5 诗 成 全 


24 








@IGARASHI MIKIO / 竹 书 房 . 束 京 志 视 台 : B2 PRODUCTION @ 1996 
AMUSE/B2 PRODUCTION 

以 漫画 《BONO BONO》 为 题材 的 另类 游戏 ， 玩 者 是 一 名 居住 在 和 森林 否 
的 人 人， 为 了 要 到 各 上 处 走动 因而 找 其 他 住 在 权 林 内 的 动物 者 忙 ， 画 面 令 人 有 


返回 征 白 机 时 代 的 感觉 。 


US 

. 96 年 6 月 7 日 
. 5800 日 

= 浊 赤 

这 

. MEM 














声名 显 幸 的 ELECTORNICS 








@ANTINOS RECORDS INC. 
等 5 名 美 少 女 的 多 媒体 资料 
喜 坎 她 们 的 玩家 不 


这 套 软 件 分 别 收 录 了 仲 间 由 纪 惠 和 角 田 智 美 
影像 片段 十 2 首 歌 曲 十 1 首 卡拉 OK 十 大 约 250 张 相片 ) ， 
妨 买 来 收藏 。 

.ANTINOS RECGOGRDS 

. 96 年 6 月 21 日 

.各 1900 日 

:> 

-| 

.MEM 





EE7 名 了 矶 Be 一 








深 深 美 潮 (WIZ) / 迎 夏 生 /MEDIAAW WORKsS 
晤 材 来 自 傈 要 堵 迎 小 说 《幸运 骑士》 的 一 开行 棋 频 划 筑 ， 玩 者 所 操 维 


的 是 原作 庄 出 现 的 人 物 ， 可 以 选择 的 故事 模式 一 共有 7 款 ， 还 有 超过 200 件 
以 上 会 发 生 的 事件 ， 再 加 上 附 录 模式 ， 是 让 天 们 之， 住 的 改革 
.MEDIA WORKS 2 
. 96 年 6 月 21 日 
. 5800 日 
.4 人 
2 
.MEM 、MULTI-TAP 








@NAMCO 
怀 茧 造 戏 系 列 第 3 习 ， 收录 了 《DRUAGA 之 塔 》 、《DIG DUGy》 
《4GALAXIAN》、 人 PoOLEPOSITIONID》、 人 PHOZON》 及 《4MS PACMAN7 


6 焦 NAMCO 和 茧 作 ， 有 购买 上 两 集 的 人 当然 会 照 买 。 
.NAMCO 
. 96 年 6 月 21 日 
. 5800 日 





:2 大 
三 
和 








在 《AR 囊 ' 只 要 能 兔 完成 第 9 版 ， 书面 上 就 会 出 现 可 改 受 


0 


如 果 在 比赛 开始 前 是 一 直 以 高 波 来 按 
' 就 能 以 极 快 速 起 动车 子 。 


人 《POLE POSITION I》 圳 ， 
油门 ， 在 起 步 时 只 要 转 回 低 低 波 和 后 再 转 高 波 





_TWIN GODDESS 


PS 第 一 焦 格 辣 入 戏 ' 更 是 第 





@1994 POLYGRAM 
一 焦 以 裤 写 抬 描 来 表达 的 禾 戏 。 除 用 上 了 
党 具 及 魔法 来 人 夫 站 更 海 简易 外 ， 每 关 所 取得 的 分 数 更 可 用 来 购 实 道具 ， 


相当 通 合 初 心 者 。 
1. POLYGRAM 
2. 94 年 12 月 22 日 
3. 7800 日 





隐藏 技 名 

ELDER BOW 
_BLACK HOLE 
ED REAR 

LIGHTNING BOLT 

STATICRUSH 
精 土 珍妮 VISUAL STORM 
红魔 巨人 SALAMANDER COME HERE 

心身 必 条 技 


玩 择 另 一 种 颜色 

在 VS BATTLE 模 式 中 ， 如 果 在 
选择 角色 时 是 按 住 SELECT 来 按 
START 作 决 定 ;， 便 可 使 用 该 角色 的 
另 一 种 颜色 。 




















地 精 票 歌 妈 ys 




















@ 1995 TAKARA 
内 容 是 以 在 一 处 只 容许 使 用 枪械 以 外 武器 的 地 方 ，8 名 格 半 家 为 了 春 取 
世界 最 强 称号 而 作出 生死 同 的 3D 多 迁 形 格 六 和 戏 。 独 特 的 格 六 系统 、 提 倡 
便 滚 办 避 攻 击 、 简 易 使 用 必 条 技 以 及 大 量 而 聘 明 地 运用 材质 贴图 是 这 禾 戏 
成 功 之 道 。 
1. TAKARA 
2. 95 年 1 月 1 日 
3. 5800 日 


使 用 GAIA 及 SHO 

当 标 题 忌 面 的 文字 集中 到 虱 
弱 斩 ( 口 )， 如 果 颈 到 | FIGHT」 音效 与 及 看 史记 而 上 的 文字 色 使 和 成 
功 ' 只 要 在 选择 角色 时 把 游标 移 到 EIJI 上 “' 冰 且 按 住 | 来 决定 使 可 选用 


面 中 央 时 ， 以 1P 手 和 银 顺序 输入 外 习 


GAIA。 另外 ' 当 输 入 完 使 用 GAIA 的 秘技 后 ， 假如 等 竺 DEMO 书面 出 现 

站 笛 让 标题 书面 的 文字 集中 到 书面 中 央 ， 以 2P 手 分 顺序 输入 一 上 人 十 
新 人口 )' 此 时 如 果 聘 到 |PERFECT」 音 效 及 看 见 文 字 释 色 便 算 成 功 ， 
在 选择 角色 时 把 游标 移 到 KAYIN 上 “，, 按 实 | 来 决定 便 可 玩 用 SHO 。 
秘 信 必 匀 技 2 

当 输 入 使 用 SHO 的 秘技 后 ' 等 待 标 题 书 面 的 文字 集中 到 画面 中 央 ， 

输入 入 十 弱 踢 ( x)， 如 果 了 匠 到 |FANTASTIC」 音 效 熏 及 看 见 书 面 上 的 文字 
又 为 炙 色 便 算 成 功 。 接 着 到 OPTION 画 面 把 手掌 设 定 为 L1、L2、R1、 











相让 宙 仙 下 全 计生 
`R2 及 SELECT 来 使 出 秘 传 必 杀 技 2 。 
消去 暂停 谢 息 


茹 停 时 ， 如 果 按 住 1P 的 口 、 人、x、O 来 按 SELECT 便 可 消去 暂停 


的 字样 ， 再 按 一 次 珊 连 分 数 及 能 产 计 锌 凋 妾 。 
自由 改 党 视 卡 
先 在 OPTION 把 L 及 R 刻 设 定 为 【NOT USE」、CAMERA 为 


[YOURSELF」、 操 作 类 型 为 [33」 以上“' 那 冯 在 送 澳 中 只 要 芹 停 使 可 利 





用 手 亿 去 改 释 视点 一 L1、 人 L2 SR2 将 镜头 作 上 下 
回转 。 另 外 ' 假如 是 以 消去 蓝 停 讯息 芍 驴 去 人 进行 暂停 “ 便 可 以 SELECT 
来 放大 绑 小视 点。 
使 用 2P 颜 色 

选择 角色 时 只 要 按 住 SELECT 来 决定 ， 便 可 使 用 2F P 间 色 。 
演歌 播放 

先 连 续 输 给 FO 十 场 ， 然后 在 第 量 

1 场 选 择 FO 来 作战 ， 那 座 在 FO 对 重 

医 便 会 有 演歌 播放 。 
巨大 区 光 幕 


在 KAYIN 一 关中 如 果 按 草 停 
便 可 在 那 巨 大 八 光 幕 孙 看 到 | 覃 时 等 
等 | 字 柑 





@ 1994,1995 NAMCO 


与 《VIRTUA FIGHTER》 同样 享 负 盛 名 的 3D 多 净 形 格 同 入 戏 家 用 版 
本 ， 不 同 之 处 是 《 饮 拳 》 运 用 了 大 量 的 材质 贴图 技术 ， 另 外 诸 戏 本 质 亦 与 较 
具 真 实感 的 《VF》 不 同 ， 给 予 人 一 种 较 庆 张 的 感 党 。 

国 NULee 
2. 95 年 3 月 31 日 
3. 5800 日 


4. 2 人 





使 用 中 头目 

不 论 有 没有 纺 关 “， 只 要 用 任何 角色 由 开始 一 
起 便 可 以 选用 该 角色 所 打 改 过 的 中 头目 。 另 外 ， 把 这 个 DATA 储 和 存在 记 迟 
卡 和 后 ， 下 一 次 再 玩 时 只 要 将 这 DATA 芒 回 主机 ' 便 可 以 直接 选用 中 椒 目 。 
使 用 三 岛 平 八 

游 戏 开 始 时 选取 中 头目 以 外 的 角色 “， 然后 要 在 不 续 关 的 情况 下 打 爆 
机 “， 便 可 以 在 下 一 局 起 玩 用 三 岛 平 八 。 另 外 ' 把 这 个 DATA 储 存在 记 悍 顺 
合 ， 下 一 次 再 玩 时 只 要 将 这 DATA 访 回 主 机 '- 便 可 以 直接 选用 三 易 平 八 。 
使 用 三 岛 平 八 与 普通 角色 作战 

在 可 以 使 用 三 岛 平 八 的 情况 下 不 论 以 1P 或 2P 先 选取 平 八 以 外 的 
角色 进行 ARCADE MODE“， 然 后 用 平 八 天 入 琵 取 得 腾 利 ' 便 可 以 平 八 与 
普通 角色 作 战 。 


直 打 到 爆 机 “' 在 下 一 局 


魔鬼 一 八 出 场 

在 CPU 喜 中 ， 只 要 使 用 三 岛 平 八 来 进 行 席 的 话 “最后 顶 目 便 会 是 
魔鬼 一 八 。 E 
使 用 魔鬼 一 八 


在 迷你 游戏 《 乌 归 机》 中 “， 只 要 
在 一 次 续 关 之 内 将 8 版 全 部 完成 ， 便 
可 使 用 魔鬼 一 八 。 
连 射 

在 迷你 游戏 《 乌 曙 机 》 训 ， 只 要 
按 着 入 便 可 连 射 。 
艇 机 作 载 

只 要 在 迷你 游戏 《 乌 量 机 》 中 “在 任何 一 
完成 ， 那 座 在 下 一 版 起 玩 者 便 可 以 生机 作 吉 。 





版 以 18.5 秒 之 内 PERFECT 








即时 接 关 


在 游戏 开始 六 的 迷你 选 戏 《 己 是 机 》 囊 ， 


按 SELECT ' 便 可 重新 闻 始 《 己 量 机 》 闭 戏 。 
改 继 DEMO 书面 出 现 的 角色 
在 出 现 DEMO 韦 面 的 VS 字 时 “' 按 下 表 所 示 的 方向 按 着 1P 的 十 字 
委 ， 便 可 玩 择 将 会 出 场 的 通常 角色 ; 而 2P 方 在 按 着 L1、L2、R1、 
再 按 十 字 邹 则 可 决定 头目 角色 。 下 表 是 各 个 方向 所 相对 的 角色 。 


1P 便 角色 方向 学 


2P 例 角色 刻 司 汪 、 


只 要 在 警 沙 敞 机 数目 出 现 前 


R2 下 




















快速 选择 角色 


在 标题 书 面 中 ， 按 袜 L1 、L2 、 国 
司 R1、R2 下 按 START' 那 便 会 跳 到 只 重 
(1 站 生计 束 选 人 画面 。 
= 使 用 2P 颜 色 

选择 角色 时 ,以 O 、x 或 国 





START 来 决定 便 可 使 用 到 访 人 物 的 国 加 


2P 颜 色 ， 其 猎 键 则 是 普通 颜色 。 
一 开始 就 使 用 委 机 作 吕 
| 、 


按 着 2P 手 邹 的 L1、 








二 ChiC360 王 


A 、 xx 来 并 敬重 源 ， 直到 迷你 选 几 《 局 量 


机 》 开 始 朋 才 可 放 开 ， RE 个 过 用 这 方 法 是 个 可 以 
使 用 到 魔鬼 一 八 的 ' 公 管 你 完成 全 部 8 版 。 





以 在 《西游 记 》 登 场 的 角色 为 题材 的 格 同 游戏 ， 跟 之 前 推出 的 《TWIN 


@ALLUMER 


GODNESS》 一 样 是 揉 用 了 实 写 捅 描 技术 的 ， 而 且 各 个 角色 的 必 杀 技 都 是 忠 


实地 移植 自 原作 小 说 的 。 
.ALLUMER 
. 95 年 5 月 26 日 
.95800 日 


以 撤 雅 人 到 悟 空 为 中 心 的 动 媳 《 衣 珠 》 





@ BIRD STUDIO 二 集英社 . FUJI TV : 东 映 动 画 


@BANDAI 


1995 


: 继 红 日 柑 、 超 任 、GB、 


PCE-、 WE 不 计 隐 藏 人 物 登 场 角色 多 达 22 人 ， 


加 上 多 园 形 的 背景 、 
矿 的 可 玩 性 大 增 。 





狼 技 距 避 限制 及 最 受 获 迎 的 BUILD UP 模式 ， 


令 禾 
FE” CHAGE&ASKA 的 音 乐 集 。 





|。 色 时 若是 用 1P 方 的 START 来 作 决 基 
天 津 饭 强化 计划 


， 乌 来 使 用 ' 同时 把 对 手 设 定 为 力 局 。 
| 党 力 凯 行 过 来 时 ， 只 需 不 断 用 村 龙 举 国 


方法 和 其 他 人 作战 ， 如 果 疆 龙 产 的 等 


一 开始 选用 豪 扳 


MOVIE BATTLE 模 式 一 次 ， 接 着 选 国 汪 
” 择 BACKUP 功 能 ， 这 时 便 会 出 现 音 僵 


1. BANDAI 
2. 95 年 7 月 28 日 
3. 5800 日 


4. 2 人 





使 用 隐藏 角色 

在 标题 盏 面 出 现时 ， 嘎 序 按 | 人、 二 xx 一、 11、 一 ~、R1， 
便 会 看 到 加 上 了 5 名 隐藏 人 物 的 新 OPENING 韦 面 ， 而 标题 亦 会 改 为 
《ULTIMATE BATTLE27》。 
镶 战 

接 上 2P 手 分 后 选择 BUILD UP BATTLE 模 式 ， 在 战 同 过 程 中 按 手 气 
上 L2 的 一 方 ， 就 会 弧 成 由 蛋 脑 代为 作战 ， 只 要 入 方 都 按 L2 就 会 受 成 现 战 
的 环境 ; 要 解除 自动 战 同 只 要 按 R2 便 行 。 
交换 位 置 

以 天 下 一 武道 会 模式 进行 造 戏 ， 在 对 战 开 始 之 前 只 要 按 住 
SELECT 便 可 改 移 1P 和 2P 的 位 置 。 
八 戒 出 现 

在 可 以 使 用 5 名 隐藏 角色 的 状 驴 下 ' 以 1P VERSUS 2P 模 式 进 行 造 


矿 。 当 1P 和 2P 都 是 以 少年 阴 悟 空 参 战 时 ， 战 败 的 一 方 会 变 回 八 戒 的 模 


梯 。 


国 ‖ 空中 爆发 波 


“ 论 在 哪个 游戏 模式 中 使 用 竞 战 士 比 达 “在 对 战 时 只 要 按 住人 来 在 
空中 移动 ， 便 能 在 空中 发 出 攻击 力 更 强 、 更 难 被 对 手 反 贡 的 爆发 波 。 


| 改 衣 服 颜色 


以 1P VERSUS COM 或 1P VERSUS 2 全 行 选 戏 ' 在 趋 择 角 






定 ， 便 可 改 丢 1P 人 物 的 衣服 颜色 。 


在 BUILD UP 模式 中 先 选 择 天 津 ”“ 层 训 


来 迎 贡 他， 就 可 轻易 取 腾 。 用 相同 的 


级 狗 高 ， 便 能 扣 去 做 人 大 量 HP。 人 





@ 1995 CAPCOM 
《 街 霸 》 系 列 第 七 集 ， 以 由 红星 尚 格 去 顿 主 滨 、CHAGE&ASKA 唱 主题 


。 曲 的 真人 电影 版 为 蓝本 的 格 癌 游戏 ， 除 了 和 街机 版 一 样 所 有 登场 角色 都 是 
和 用 实 写 抬 描 外 ， 败 良 了 的 操作 及 手球 令 芳 避 好 玩 了 不 少 


.CAPCOM 
.95 年 8 月 11 日 
. 95800 日 
大 

司 





以 MOVIE 人 许 戏 ， 在 玩 择 角色 时 快速 地 顺序 


El 民生 到 帮 上 义 、 1、 一 及 R2， 成 功 的话 便 和 


衣 珠 ZULTIMATE BATTLE 22 |] 


An 3 
音乐 集 
先 接 上 记 居 卡 ” 然 后 打 爆 


乐 集 一 栏 (MUSIC CLIP)， 只 要 把 游 季 
标 移 至 这 一 栏 后 按 〇 ， 便 :会 进入 





二 ERO DIVIDE 人 


@ 1995 ZOOM 
以 生产 个 人 电 脐 及 超 任 禾 戏 为 主 的 ZOOM 和 登陆 PS 第 一 炮 、 玩 法 是 
4《VFy》 式 的 机 械 人 立体 格 同 入 戏 。 只 然 每 秒 所 显示 的 格 数 不 多 ， 但 突出 的 角 
色 造 型 与 及 华 天 的 战 装 画 面 令 和 游戏 的 可 玩 性 提高 不 少 ; 续篇 芹 定 於 今年 夏 
季 推 出 。 
91@ 
2. 95 年 8 月 25 日 
3. 5800 日 
4.:2 人 
6 





闪 


使 用 ZULU 

若 能 把 所 有 角色 都 打 爆 机 一 次 ， 
使 用 XTAL 

假如 用 NORMAL 或 以 上 的 难度 以 1P 来 进行 造 戏 ， 下 且 在 不 纺 关 的 
情况 下 打 至 最 后 ， 就 可 与 XTAL 对 战 ， 战 腾 便 可 使 用 XTAL。 
使 用 NECO 

若 能 以 所 有 角色 (包括 ZULU 和 与 XTAL) 都 打 爆 机 一 次 ， 
低 及 有 和 否 续 关 此 可 使 用 NECO 。 


随 碟 附和 送 的 射 融 迄 左 

先 接 上 2P 手 揭 来 开机 “， 然 后 在 [ZOOM」 的 标 读 消失 前 按 住 2P 的 
SELECT 及 START ' 这 柑 便 会 转换 到 随 奉 送 的 射 敬 入 戏 《TINY 
PHALANX》 “:' 玩 者 可 利用 2P 手 生来 进行 诸 戏 。 

4 人 TINY PHALANX》 扰 效 指 令 

把 游标 移 到 CONFIGURATION 一 柄 冰 按 2P 手 铭 的 〇 来 决定 ， 接着 
在 SPEED 一 项 中 按 住 2P 的 〇 来 按 1P 的 入 、 和 人 A、L2 及 R2 ,如果 这 时 亏 面 
转 释 成 红色 “' 在 和 游戏 中 玩 者 的 战机 便 会 无 淫 。 


每 秒 60 格 模式 

先 把 OPTION 中 的 DJ 设 定 为 ON， 然 后 要 起 码 有 100 小 时 的 1 
PLAYER 模 式 进 行 时 间 及 曾 对 电 及 使 出 5 HIT COMBO“， 过 成 人 条件 之 后 再 
选 OPTION 袁 的 MATCH POINT 把 游标 放 在 这 格 上 冰 按 着 L1、L2 、 
R1、R2 来 决定 ， 在 书面 右 下 角 就 党 
会 出 现 一 堆 数字 “， 而 现在 诸 戏 亦 
会 以 每 秒 60 格 的 流 蝎 度 来 进行 。 
NECO 漫 书 

首先 接 上 2P 手 学 来 表 机 ， 然 用 下 下 
后 在 不 坦 任 何 一 ROUND 的 人 条件 要 秆 = 宛 j 
下 打败 ZULU。 跟 着 回 到 标题 首 及 使 < 
面 把 游标 移 至 OPTION 上 ， 牙 卓 je 和 
按 住 2P 的 L1 、L2 、R1 、R2 及 Us 
SELECT 来 按 1P 的 START' 那 么 画面 上 便 会 出 现 NECO 漫 书 。 


选 取 喜 坎 的 颜色 作 吕 


便 可 使 用 ZULU。 


个 论 难 易 度 高 












2 


打 爆 机 一 次 和 后 重新 闻 始 诸 戏 ， 在 选择 角色 时 只 要 按 住 SELECT 来 按 


银 决 定 ' 便 可 改 台 所 选 角 色 的 户 色 。 


先 战 模式 
先 接 上 2P 手 蚀 ， 然 后 按 住 1P 的 上 `、L1、L2 、R1 及 R2 来 选 [VS 


PLAY| ， 那 夭 便 会 由 电脑 来 代替 1P 及 2P 作 战 ， 不 过 只 要 结束 对 战 模式 就 
会 回复 原状 。 
玩 择 舞台 


假如 进行 闭 戏 的 总 时 间 超 过 了 
30 小 时 ， 范 且 在 TIME _ ATTACK 
RANKING 于 提 有 5 秒 以 内 的 记 人 录 ， 
那 么 在 对 战 模式 (VS PLAY) 中 便 会 出 
现代 表 对 战 时 舞台 的 数字 ， 愤 关 方法 
是 挟 好 角色 和 后 按 | 来 改变 那 数字 。 


有利 区 EEEE| 一 云 期 天 


有三 中 沁 


全 呈 1 .S52 PZDGH EL 有 荆 伺 昌 于 三 只 开 与 E 有 庆 E 昌 








音乐 模式 

先 接 上 2P 手 旬 ， 然 后 把 游标 移 到 OPTION 上 “， 按 住 1P 的 SELECT 、 
L1、R1T 及 2P 的 SELECT 、 | 
式 o 


`、X 来 按 1P 的 START， 就 可 进入 音乐 模 





大 面 和 寺 一 族 2 最 蝇 传 说 
@ ATLUS 1993,1994,1995 ALL RIGHTS RESERVED. 
移植 自 街机 版 的 《 豪 血 寺 一 族 2》“， 原 作 本 身 以 释 身 能 力 最 为 吸引 ， 再 加 


上 《和 豪 血 寺 外 传 最 强 传说 》 的 队伍 战 门 要 素 ， 
证 国 中 
2. 95 年 10 月 20 日 
3. 5800 日 


4. 2 人 





积 克 登场 

在 队 制 模式 中 ， 如 果 在 选 人 画面 时 顺序 按 一 ` 一 、| 1、 上 1、 
人 | ， 便 可 使 用 隐藏 角色 积 克 ; 下 面 是 积 克 的 必 杀 技 表 。( 当 
面向 右 泪 时 ) 








POWER BEAM | 入 一 口 或 人 
HURRICANE KICK 一 人 | “一 x 或 〇 
FIRE STORM CANNON 一 | Nx 或 〇 
ANGRY CHARGE | 一 一 人 A 右 打 


JACK WINDY VIOLENGCE (一 发 奥义 ) 一 人 人 xx 十 O 


轻易 使 出 一 发 奥 义 
以 「 正 常 模式 | 、 [VS 模式 」 或 「 陈 制 模式 | 进行 游戏 ， 然后 待 忍耐 





Ab 
人 \ 川 J 月 已 
量 计 到 达 最 满 状态 但 不 要 使 用 一 发 奥义 ， 这 时 如 果 同 时 按 L1 及 R1 ' 便 


可 立刻 使 用 一 发 奥义 。 
析 停 时 的 储 技 攻击 1 
以 『 正 常 模式 | 、 [VS 模式 | 或 
[ 陈 制 模式 」 进行 那 戏 ， 然 后 选取 可 
使 用 储 技 的 角色 ， 跟 着 在 选 戏 中 按 芹 “和 
停 , 范 且 在 暂停 期 间 预 先 按 着 储 技 系 后 2 
必 狼 技 的 储 招 部 分 ， 那 认 便 可 在 解除 卜 汪 过 
暂停 后 立即 使 用 该 必 杀 技 。 








不 要 输 ! 魔 剑道 2 


@ 1995 DATAM POLYSTAR 
超 任 同名 入 戏 的 PS 加 强 版 ， 是 以 主角 剑 野 光 为 了 夺 得 妩 魔界 最 强 称号 
为 题材 的 格 同 造 戏 ， 当 然 有 过 纺 技 熏 GUARD CANCEL 和 这些 现 今 FIG 必 然 





2. 95 年 11 月 10 日 
3. 5800 日 

4: 辽 人 

5 

2 





使 用 3 大 隐藏 人 物 

在 标题 另 面 顺序 输入 R1、L1、O 、 和 A， 以 故事 模式 或 对 战 模式 进 
行 敌 戏 ， 便 可 使 用 剑 野 舞 ; 如 果 输 入 R1、L1、@O、x ' 便 可 使 用 魔 剑 
赛 ; 如 果 输 入 R1、L1、O 、` 口 ， 便 可 使 用 魔 妮 赛 。 


简易 使 用 广 奥 义 


在 可 使 用 魔 奥 义 的 人 条件 下 ' 同时 按 R1 和 R2 便 可 。 




















“ 兴 年 街 霸 


@ 1995 CAPCOM 
相 比 过 往 今 次 用 上 了 《 魔 
; 另外 新 系统 像 ZERO 


格 同 游戏 开山 祖师 《街头 霸王 》 系 列 的 第 八 章 ， 
域 战 士 》 那 种 卡通 画 风 ， 令 人 有 唤 然 一 新 的 感 党 


COUNTER、ZERO COMBO、3 段 SUPER COMBO 及 重视 中 段 技 等 要 
素 ， 令 入 戏 的 耐 玩 性 和 半 战 时 所 需求 的 战略 增多 不 少 。 

.CAPCOM 

. 95 年 12 月 22 日 

. 5800 日 


:2 大 
中 


3 大 隐藏 人 物 

在 玩 择 角色 时 ， 只 要 把 游标 移 到 | ? | 
可 使 用 豪 鬼 、 司 令 及 火 引 弹 了 。( 下 表 是 以 1 
十 代表 同时 按 ) 
豪 鬼 1P 颜色 mp 一 | 、 


上 ， 然 后 输入 \ 下 雪 的 指令 " 便 
1P 为 准 ，2P 则 要 左右 相反 
























盖 
2 






司 计 可 人 和 
2P 萌 和 多 E 撤 住 芭 来 护 二 二 人 改 一 小 关 夺 名 
火 引 弹 1P 赢 色 按 住 L2 及 R2 来 按 和 人 : 
| 2P 户 色 按 住 L2 及 R2 来 按 A、 
二 模式 

论 用 任何 角色 或 有 否 续 关 ， 
和 全 权 5 或 以 上 的 认 度 打 展 机 一 
次 ' 便 可 在 入 戏 模式 选择 书面 中 选择 
DRAMATIC 模 式 ， 准 行 由 RYU 和 KEN “人 
合力 半 司令 VEGA 的 量 影 版 情节 ; 另 
外 ， 只 要 把 DATA 储 存 四 IF 
| [立刻 进行 这 模式 了 
选择 腾 利 句 语 

在 对 战 中 取得 腾 利 后 (对 人 /对 CPU) ， : 
按 住 任 何 一 个 方向 分 加 上 人 十 回 : 口 十 X、X 
16 个 组 合 ) ' 便 可 看 到 指定 的 腾 利 句 语 。 
火 引 弹 融 入 法 - 

在 ARCADE 模 式 中 ， 只 要 以 没有 接 关 的 情况 下 ， 
利 句 语 5 次 ， 那 六 在 第 5 次 之 后 火 引 弹 便 会 乱入 挑战 你 。 
豪 鬼 融入 法 

首先 要 以 LEVEL 5 或 以 上 的 难度 来 进行 ARCADE 模 式 ， 然 后 在 玩 择 
角色 时 1P 要 用 1P 颜 色 、2P 要 用 2P 颜 色 及 玩 用 豪 鬼 以 外 的 角色 ， 那 碎 在 
没有 接 关 的 情况 下 ， 和 最 后 一 人 碰 椒 前 只 要 取得 10 次 或 以 上 的 SUPER 
COMBO FINISH， 豪 鬼 便 会 取代 最 后 一 人 来 挑战 你 。 
























只 要 牌 分 人 
十 或 O 十 A 的 组 合 (一 


连续 玩 


选择 相同 的 胶 


NINKU 一 入 空 
@ 桐 山 光 侍 / 集英社 . FUJI TELEVISION - STUDIO PIERO @ 1995 TOMY 
角色 造型 与 必 杀 技 均 另类 非常 的 漫画 《 忍 室 》“， 有 很 多 人 都 接受 不 了 其 
古怪 的 内 容 。 这 个 类 似 超 任 版 《 幽 和 诸 白 书 》 玩 法 的 指令 格 同和 诸 戏 ， 如果 你 对 
《 忍 空 》 故 事 很 熟悉 的 话 ， 此 GAME 你 一 定 会 喜 殴 。 
.TOMY : 
.95 年 12 月 22 日 
-. 5800 日 
大 
汉 





增加 可 导 择 的 角色 

先 半 择 [享乐 模式 」 中 的 「 角 色 全 集 」 功 能， 然后 在 选择 角色 画面 中 
把 游标 移 到 CANCEL 上 “， 假如 同时 按 L1 及 L2 或 R1 及 R2 便 会 出 现 里 穗 子 
和 企 笛 HIROYUKI 可 供 选择 ， 可 按 乞 来 看 他 们 个 人 的 资料 。 














四 神 传 2 


@TAKARA CO.,LTD. 1996 ALL RIGHTS RESERVED. 
PROGRAMMED BY @ TAMSOFT 1996 


| 滚动 回避 攻 台 是 《 同 神 传 》 两 集 与 别 不 同 的 
特色 。 今 集 增 加 了 2 名 可 使 用 的 主角 和 4 名 头目 级 人 物 ， 再 加 上 究 极 守 技 能 


量 计 [ovERDRIVE GUAGE| 
1. TAKARA 
2. 95 年 12 月 29 日 
3. 5800 日 


, 令 这 曾经 推出 过 街机 版 的 和 游戏 更 加 精采 。 





使 用 URANUS 及 MASTER 
下 移 ' 要 以 「1P GAME」 模式 LEVEL 4 或 以 上 多 度 打 爆 机 一 次 ,， 然 
人 后继 续 进 行 诸 戏 ， 这 时 便 可 在 选 人 书面 中 的 | ”」 看 到 URANUS 太 
MASTER“， 只 要 按 住 SELECT 便 可 令 | ? 」 转动 的 速度 减 慢 以 选择 他 们 来 
使 用 。 
使 用 SHO 及 VERMILION 
首先 ， 要 以 「1P GAME」 模式 LEVEL 4 或 以 上 准 度 打 爆 机 一 次 。 接 
人 了 LEVEL 5 或 以 上 难 易 度 的 入 戏 ， 冰 且 





不 续 关 的 情况 下 打 爆 机 ， 号 将 月 过 行 牌 用， 这 时 便 可 在 选 人 疼 面 中 
1 下 ?3 看 到 SHO 及 VERMILION ， 


要 按 住 SELECT 全 令 | 检 和 

速度 减 慢 以 选择 他 们 来 使 用 。 5 生怕 
一 开始 玩 用 四 大 隐藏 角色 
首先 要 接 上 2P 手 委 ， 然 后 在 标 
题 盏 面 的 文子 正身 左旋 飞 时 ' 顺序 快 
速 葵 又 1 的 L1 1L 人 二 从、 情人 恬 
恨 儿 区 刘 加 | 甘 成 功 的 话 洲 恢 便 全 由 现 色 
变 成 蓝 色 ， 这 时 便 可 在 选 人 书面 的 
| ?7 」 登 现 URANUS 和 MASTER 。 忆 





外 ， 如 果 能 成 功 输 入 刚才 的 秘 4 一 TD 
要 等 标题 书面 的 文字 再 同 左 方 条 ， 顺 序 输 2P 的 加 民 2 二 RESA 
L2 、L1 成 功 的 话 游 标 便 会 和 红色 ， 这 时 便 可 在 选 人 画面 ”的 


| ?7 」 人 发现 SHO 利 MERMILION 。 
SHO 之 天 入 法 则 
若 用 LEVEL 4 或 以 上 的 难 易 度 进 行 [FULL BATTLE」 模式 ， 假 如 在 

不 续 关 的 情况 下 打 爆 机 “' 在 爆 机 画面 后 便 会 出 现 SHO 的 乱 和 挑战。 
VERMILION 之 天 入 法 则 

若 用 LEVEL 4 或 以 上 的 锥 易 度 进行 [FULL BATTLE」 模式 ， 假如 在 
不 续 关 的 情况 下 所 有 4 次 或 以 上 的 PERFECT 芷 且 打 爆 机 “， 在 爆 机 画面 后 
便 会 出 现 VERMILION 的 融入 挑战 。 
丫 神 奥义 简 哩 输入 法 

先 要 成 功 输入 「 一 开始 选用 四 大 隐藏 角色 」 秘技 ， 然后 在 标题 书面 的 
文字 正 向 左 方 科 时 ， 顺序 输入 R1、R2 、` 口 、L1、L2、A :成 功 的 话 游 标 
便 会 由 红色 和 变 成 缚 色 ， 这 样 便 可 在 对 战 中 同时 按 R1 和 R2 来 使 用 站 神 奥 义 。 
CHAOS 空 中 式 行 

用 CHAOS 人 进行 闭 戏 ， 如 果 在 跳 趴 时 同时 按 R1 和 R2 ，CHAOS 便 售 
向 着 起 跳 的 方向 飞 走 ; 顺带 一 提 ， 如 果 垂 直 跳 趴 CHAOS 就 会 短 时 间 灌 留 


ROBOLPIT 


@ 1995 ALTRON CORPORATION 
无论 枫 感 三 及 玩法 上 都 和 《CYBER SLED》 有 点 相似 ， 而 其 Q 版 的 角色 
造形 非常 可 爱 ， 和 入 戏 本 身 产 生出 与 别 不 同 的 魅力 。 
1 国有 @N 
. 96 年 1 月 13 日 
0 ii 人 E 
2 
时 二 





输入 特别 的 名 子 名 字 ”效果 铂 壮 > 














在 ROBOT MAKING 给 予 若 人 较 少 的 损害 
模式 中 ， 只 要 输入 下 列 长 度 徐 予 喜人 载 多 的 摄 二 @ 1994 1995 1996 NAMCO LTD.,ALL RIGHTS RESERVED, 
为 3 个 字 元 的 特别 名 字 ， 就 所 有 手腕 的 熟练 度 都 是 100% NAMCO 与 PS 的 3D 格 同 最 高 峰 作 品 一 大 数量 的 角色 (23 人 )、 精 采 绝 偷 











会 有 不 同 的 特殊 效果 。 二 前 始 帝 集 全 部 手 及 的 开场 CG 及 爆 机 画面 ， 再 加 上 练 招 专 用 的 PRACTISE 模 式 和 测试 个 人 实力 
























用 的 SURVIVAL 模 式 与 TIME.ATTACK 模 式 ， 令 孵 戏 性 相 荔 丰 襄 。 
先天 Nee 2 
在 主 目录 囊 只 要 同时 按 L1、L2 、R1、R2 和 SELECT， 画面 的 右上 2: 96 年 3 月 29 日 
角 便 会 出 现 一 个 数字 ， 以 十 字 争 来 选择 天数 。 3. 5800 日 轩 


4. 2 人 


” 耻 汪 省 起 | NE 


@ 1995 DATA EAST CORP. ， 使 用 全 体 角 色 


玩 者 从 染 山 ?; 汉 允 , 选取 其 中 一 人 将 甄 役 : 晃 鞭 打 但 人 本 给 上 民 世 
PN 要 使 用 《 鲍 源 2》 囊 的 全 部 23 名 角色 ' 是 需要 ” 定 法 则 的 ”下 夫 征 全 
力 ， 再 加 上 《FIGHTER'S HISTORY》 主角 满口 诚 作 隐藏 人 物 ， 念 那 戏 元 素 。 用 他 们 的 方 装 
非常 丰富 。 角色 使 用 方 ; 

ATNSAST Eee kisswezes ，| 昔 通 朋 名 (10X) 只 需 在 滔 择 角色 时 按 沃 定 分 便 可 
2. 96 年 1 月 26 日 _ 中 头目 (10 人 ) 以 普通 角色 中 的 任何 一 人 进行 ARCADE 模式， 
3. 4980 日 只 要 打 爆 机 (不 限 续 关 次 数 ) 便 能 使 用 相 半 角色 






































二 2 直 的 中 头目 
三 岛 一 八 (1 人 ) 先 取得 全 部 中 头目 (10 人 ) ， 然 后 以 任何 一 位 


二 





头目 进行 ARCADE 模式 "只 要 打 爆 机 (个 限 舌 
关 次 数 ) 便 能 使 用 三 岛 一 八 ; 要 注意 的 是 按 住 
START 来 选择 便 可 使 用 穿着 礼服 的 一 八 。 














首先 要 园 摆 SPECIAL 模式 ， 然 后 在 林 题 书面 囊 顺 序 按 1 、 | 、 一 、 本 Er ES RE 西 
0 本 人 En 魔鬼 一 八 / 天 使 (1 人 ) 使 用 三 岛 一 八 进 行 ARCADE 模式 ， 只 要 打 爆 机 
证 | L2 及 R2， 如 匠 到 声效 便 算 成 功 ， 这 样 的 话 只 要 以 


(不 限 续 关 次 数 ) 便 能 使 用 魔鬼 一 八 ; 要 注意 的 
是 若 按 拳 刍 来 决 定 就 使 用 魔鬼 一 八 ' 而 按 脚 千 则 
使 是 天 ' 境 - 

不 论 以 任何 角色 或 难度 进行 ARCADE 模 式 ， 在 
第 3 版 时 要 以 GREAT 状 驴 过 关 ( 即 是 自己 还 得 
下 少许 能 源 来 取 髓 ) ， 那 庆 ROGER 或 ALEX 便 
会 在 第 4 版 时 出 来 挑战 ， 腾 出 便 能 使 用 物 


2P BATTLE 模 式 进 行 诸 戏 ， 就 可 以 选取 清 口 来 使 用 。 


芝 三 答 至 - 王 SI 答 机 
” 美 少 女 战士 SSs 真 主角 事 硅 战 
@ 武 内 直子 . 讲 谈 社 . 朝日 电视 . 东 映 支书 
@ ANGEL 1996 
《 美 少 女 战 士 》 的 格 同 最 新 版 本 ， 全 部 登场 角色 都 是 以 3D 
MODELLING 所 揭 成 的 CG 来 表达 “， 而 玩 者 可 以 自由 分 配 所 使 用 角色 的 各 项 














ROGER/ALEX (1 人 ) 








0 ea 以 可 使 用 全 部 中 头目 的 状态 进 
ENTIS3I 


行 游 戏 ， 只 要 在 出 现 对 战 角色 名 字 时 











2. 96 年 3 月 8 日 按 住 SELECT 那 亡 该 角色 便 会 以 大 
有 2101 人 E 疆 姿 驴 出 现 ; 如 果 在 下 一 局 对 工 角 色 
在 :有 大 名 字 出 现时 再 按 住 SELECT， 原本 大 攻 4 
2 标的 角色 就 会 以 二 重 六 焉 形 驴 登场 。 他 
。 3D 主 对 视点 模式 age re 
> 站 取得 全 部 23 人 人 和 后 以 ARCADE ES 
改 尝 考 厂 标题 模式 或 PRACTISE 模 式 进 行 计 戏 ' 如 果 在 选择 角色 时 是 按 住 L1 及 L2 来 决 


着用 SAILOR MOON 以 外 的 角色 在 主 役 委 霸 惑 模式 中 打 爆 机 ' 那 床 让 定 ， 玩 者 所 操作 的 角色 便 会 变 成 由 缘 线 组 成 的 3D 多 得 形 ， 以 主观 视点 来 
ee 进行 闭 戏 ， 不 过 只 要 2P 珊 入 便 会 解除 这 状态 的 。 
特别 腾 利 姿 努 
苛 域 战士 如 果 玩 用 MICHELLE 、LAW 、YOSHIMITSU 、PAUL 或 JACK-2 来 玩 ， 
只 要 在 重播 片段 出 现时 按 住 口 或 O@， 就 可 看 到 他 们 特别 的 腾 利 姿势 。 


@ CAPCOM CO.,LTD. 


CAPCOM 首 焦 利 用 卡通 色调 与 画 风 的 轩 种 格 同 游戏 ， 全 部 登场 角色 如 
物 ， 再 加 上 党 年 的 新 游戏 系统 CHAIN COMBO 和 与 GUARD CANCEL ， 玩 起 ASUKA 120 名 SPECIAL BURNING FEST. 


来 投入 感 大 增 。 @ 1995 FAMILY SOFT 
人 人 @ 二 @ 1995 FILL IN CAFE 





PR wire 1 人 一 焦 移 植 自 PC-9801 及 PC-ENGINE 的 美 少 女 格 同和 游 戏 ， 主 角 们 为 了 
2. 96 年 3 月 29 日 Ad Se 5 训 蔡 所 属 学 会 妥 取 更 多 预算 额 而 不 断 战 同 ， 最 令 人 蓟 喜 的 是 加 入 了 AUTO 
3 5800 日 医 iuE GUARD、 稳 办 及 GUARD CANCEL 等 先进 系统 。 _ 
RE .FAMILY SOFT 和 
.96 年 3 月 29 日 
. 5800 日 
入 
在 VS 模式 ， 只 要 在 选择 对 战 舞 人 台 时 按 住 SELECT 来 决定 ， 就 会 跳 到 -1 


改 营 书面 。 卓 5 








隐藏 角色 乱入 


以 锥 易 度 2 或 以 上 进行 游戏 ' 在 不 绑 关 的 情况 下 打 爆 机 便 会 有 隐藏 
角色 忍 忠 入 。 
使 用 入 

先 在 刚才 的 秘技 中 打败 乱入 的 忍 ， 然 后 不 论 难 度 及 有 没有 和 续 关 ， 以 


全 部 角色 打 爆 机 一 次 ' 那 奈 在 故事 模式 以 外 的 模式 中 ， 只 要 在 玩 择 角色 


旦 按 住 R1 来 按 掌 决定 便 可 使 用 忍 。 


IILLINGCG ZONE 





@ 1996 NAXAT SOFT CO.,LTD. 
除了 一 般 的 格 辣 模式 外 ， 此 入 戏 还 设 有 特别 的 AUTO MODE 一 一 种 像 
RPG 禾 戏 以 指令 方式 进行 格 辣 ， 使 乎 几 的 放 戏 二 全 -时 色彩 : 
.NAXAT SOFT 全 全 
. 96 年 3 月 29 日 
.5800 日 
2 大 





| 


@ 1996 JALECO LTD. 
一 售 类 似 《 有 六 神 传 》 的 所 谓 3D 格 同和 游戏 ， 可 能 语 方 本 身世 非 很 擅长 写 格 


了 | 门 GAME， 因 此 在 画 面 上 已 经 给 予 玩 者 熟 口 熟 面 的 感 壳 。 另 外 ， 角 色 们 汽 


有 特别 的 个 性 ， 这 令 玩 
AN 国 二 所 @ 
. 96 年 4 月 12 日 
.5800 日 
.了 大 
:可 


家 很 难 去 对 游戏 角色 有 深刻 印象 








移植 自 PC-9801 的 18 禁 美 少 女 格 同 游 戏 名 作 ， 这 次 PS 版 当然 没有 三 级 
图 片 。 不 过 ， 相 比 起 前 作 今 次 的 确 进 步 了 ， 起 码 电 脑 的 不 合理 打 法 都 被 语 
方 作 某 程度 上 的 修正 。 

“ 韦 GE 
. 96 年 4 月 19 日 
. 6800 日 
0 

< 





使 用 K- 1 和 K-2 

先 接 上 记 迟 卡 ， 然 后 完成 故事 模式 一 次 ， 这 村 
用 K-1 和 K-2 这 两 名 故事 模式 的 头目 。 
上 自动 故事 模式 

先 接 上 2P 手 党 ， 然 后 在 标题 书面 按 住 2P 的 DO 和 X 来 选择 STORY 模 
式 ' 接着 把 游标 移 到 PROLOGUE 一 栏 上 按 START， 就 会 释 成 连续 地 播 
放 片 段 的 自动 故事 模式 。 


订 便 可 在 对 战 模 式 中 使 





@ 1996 TECHNOS JAPAN CORP. 
@IMPERIAL ENTERTAINMENT 
证 焦 《 委 截 龙 》 是 TECHNOS JAPAN 在 NEO GEO 上 推出 的 那 焦 对 战 格 
六 作品 ， 移 植 到 PS 的 改良 版 本 。 除 了 NEO GEO 版 模式 外 ， 今 次 还 加 入 了 
In 3D 模 元 下 让 后 
.URBAN PLANT LTD. 0 法 
. 96 年 4 月 26 日 
.5800 日 


:2 太 





使 用 头目 角色 

无 论 以 甚 厂 模式 来 进行 游戏 ' 在 玩 择 角色 时 把 游标 顺序 放 在 BILLY 、 
MARIAN 、CHENG-FU 、JIMMY 四 人 之 上 “' 而 且 每 次 需要 停留 3 秒 或 以 
上 ， 成功 的 话 便 会 出 现 DUKE 和 SHUKU 两 名 头目 可 玩 择 。 
改 释 视点 

在 TINY 3D 模 式 囊 ， 
改 继 角色 大 小 


暂停 时 只 要 按 口 、 人 及 〇 O， 便 可 改 释 角色 的 大 小 而 按 则 可 逮 原 。 


GALAXY FIGHT 


@ 1996 SUNSOFT 

当年 在 街机 推出 的 NEO GEO MVS 系 统 版 本 ， 由 於 DEBUG 工 作 做 得 

范 不 完善 ， 因 此 入 戏 的 流 蝎 度 不 高 。 不 过 ， SUNSOFT 和 后 来 在 PS 及 SS 上 发 
售 的 改良 版 本 ， 已 经 将 大 部 分 的 问题 除去 ， 值 得 一 玩 。 

.SUNSOFFT 二 


只 要 在 草 停 时 按 十 字 撮 


便 可 改 代 视点。 


. 96 年 5 月 3 日 
. 5800 日 


2 大 
1 


使 用 4 名 隐藏 角色 





先 用 全 ; 部 角色 居 机 一 次 冰 且 要 储存 起 来 ， 然后 在 OPTION 否 把 这 
DATA 读 出 来 ， 接着 按 住 L1、L2、R1、R2 、| 和 人 来 选择 单打 模式 ， 便 
可 在 选 人 书面 迁 用 4 名 隐藏 角色 : 
放大 缩小 角色 

先 读 取 全 部 角色 爆 机 的 DATA“， 然 后 开始 闭 戏 范 且 玩 择 角色 接着 
企 玩 择 舞台 时 按 住 L2 及 R1 ' 那 友 便 会 以 缩小 了 的 角色 来 进行 游戏 ; 如 果 
按 住 L1 及 R2 融 能 使 用 放大 了 的 角色 。 


”雍和 可 开 同 1 


@MIDWAY MANUFACTURING COMPANY. MORTAL KOMBAT,THE 

DRAGON LOGO,MK3 AND CHARACTER NAMES ARE TRADEMARK OF 

MIDWAY MANUFACTURING COMPANY-./ 

SONY INTERACTIVE ENTERTAINMENT INC. 

美 版 境 塌 素 朱 格 六 诸 戏 名 作 第 3 章 ， 0 ee 

究 极 神 拳 ， 而且 可 选用 的 角色 更 过 14 人 之 谱 ， 三 集中 较 好 芒 的 。 集 。 

ES@ 证 人 2 
2. 96 年 6 月 14 日 

3. 5800 日 


4. 2 人 














@ SNK 
不 但 承继 了 《拳皇 '94》 独 特 的 3 
能 量 计 、 防 竺 取消 技 、 指 令 取消 
: 令 选 戏 的 替 命 人 5 


1995 年 业务 用 最 成 功 格 同族 戏 之 一 ， 
VS 3 队 制 对 战 方 式 ， 还 大 力 提倡 像 迁 内 、 
技 及 空中 超 必 等 实用 作 载 系统 

.SNK 

. 96 年 6 月 28 日 

. 5800 日 





ee ' 先决 定 自 组 队伍 (TEAM EDIT) ， 


然后 在 选 人 
` 一 十 xx、| 十 入 ， 那么 在 书面 中 央 
胡 高 二 人 可 玩 择 。 


蛙 按 住 START 来 按 | 二 GO 一 才 口 
人 








@ 1994 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED @ NIPPON ICHI SOFTWARE 
和 KONAMI 的 《 尖 战 PUZZLE 蛋 》 玩 法 一 模 一 檬 ， 只 不 过 是 把 角色 换 成 在 造 戏 机 上 玩 砌 图 入 戏 ， 一 共有 4 款 不 同和 游戏 模式 如 故事 模式 及 对 战 模 
兵 蜂 的 人 物 而 已 ， 和 于 便 可 把 它们 消去 。 aa 式 等 可 选择 ; 较 特 别 的 是 在 对 载 模式 中 ， 可 利用 各 种 不 同道 具 ， 去 令 上 自己 





Ke 人 ” 看 砌 得 更 快 或 破坏 对 手 的 图 。 
. 94 年 12 月 9 日 人 | 本 国 : 攻 ea 
jl 目 . 95 年 2 月 3 日 
. 5800 日 
2 
EDIT SELECT 国 6. 上 时 





首先 要 以 NORMAL 或 以 上 的 难度 打 爆 机 一 -和 人 在 STORY ;改变 外 框 颜色 


ee | sELEcr- 人 在 | 普通 拼图 上 模式 进行 诸 戏 ， 把 游标 移 向 拼图 外 框 的 左 还 或 右 还 ， 
= 按 〇 便 可 改变 它 的 颜色 。 
1P 操 作 2P 
ea 下 未 熏 嘎 序 疹 大 人 作 二 可 性 王 下 
于 ` 〇 O ，' 便 可 以 1P 手 包 操 作 2P 那 忆 。 











8 @ 1995 ACTIVISION INC, SHANGHAILTHE GREAT WALLIS A 
黑 香 模式 - TRADEMARK OF ACTIVISION,INC ACTIVISION 
在 ARCADE 模 式 的 「 对 战 PUZZLE 蛋 | 中 ， 杨 停 后 顺序 按 1 、1 、 PRODUCED BY SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. 
[ x 、O 〇 START. 便 会 以 看 不 到 方块 的 状 能 著名 麻 八 PUZ《 上 海 》 的 另 一 版 本 ' 同样 是 要 在 一 堆 麻 雀 牌 阵 中 ， 以 指 
来 进行 那 戏 。 时 定 方法 去 将 全 部 牌 取 走 才 算 过 天。 这 一 集 除 了 《上 海 》 外 ， 还 加 上 了 《 青 
3 岛 》、《 北 京 》 和 《发 城 》 三 款 不 同 玩法 的 游戏 。 
特别 爆 机 书面 . SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
人 HARD MODE 及 个 乱 关 的 情况 下 打 爆 机 ' 便 可 看 国光 王浆 7 
引 符 别 的 祭 机 辟 面 。 ”本 Ga ylegS 翅 
工作 人 员 名 单 更 快 播 完 
在 爆 机 和 后 出 现 的 工作 人 员 名 单 时 ， 只 要 按 任何 一 键 都 可 令 它 更 快 播 
当 输 掉 后 出 现 [CONTINUE」 字样 时 ， 只 要 立即 按 SELECT 便 可 以 刚 上 上 生疏 。 ， 
才 所 使 用 的 角色 接 关 。 : @ 1995 WARP / 1995 ASMIK 
。 :be | 旦 这 一 焦 对 战 PUZZLE 团 戏 ， 玩 法 是 要 将 相同 颜色 的 方块 拼 在 一 起 : 党 
方 境 下 降 速 靶 减 慢 人 节 有 四 块 同色 方块 靠近 时 便 会 消去 ， 而 全 部 出 现 的 方块 一 共有 5 种 ; 较 特 别 的 
以 ARCADE 模 式 的 | 对战 PUZZLE 牌 」 进行 闭 戏 ' 只 要 按 住 1P 的 L1 量 是 游戏 书面 是 以 CG 来 表示 。 
必 、 < 区 习 速 度 沽 悍 。 国 二 一 
匠 取 最 后 一 段 音 乐 国 2. 95 年 3 月 316 
在 SOUND TEST 模式 中 ， 如 果 按 人 A 便 可 了 到 选择 音乐 的 最 后 一 国王 aJWWsi 目 
段 。 国 4. 2 人 
怪 刁 音效 四 
先 选 择 SOUND CHECK 和 后 匠 取 第 301 首 歌 接着 把 音效 编号 的 百 位 ‖ 轨 之 
an ' 那 奈 册 选 贡 音效 时 便 会 匠 到 怪 声 。 无 限 绑 天 
立刻 后 动 街机 模式 先 把 2P 手 亿 接 上 “， 然后 在 标题 书面 出 现时 ， 同 时 按 1P 和 与 2P 的 


假如 按 住 〇 来 开机 “' 便 可 立刻 以 ARCADE 模 式 来 进行 游戏 。 SELECT， 那 座 在 敌 戏 孙 便 可 以 绑 关 无限 次 。 





@TECHNOS JAPAN CORP. ， @ XING /1IREM 1995 
和 电脑 和 戏 《BLOCK OUT》 一样 ， 玩 者 要 把 立体 的 方块 塞 进 一 个 长 方 ` 吓 以 樊 仆 石 块 为 乐 但 又 不 说 水 性 的 授 笑 人 物 「 自 条 仔 上 」 ， 玩 者 除了 要 利用 
体 状 的 空间 内 ， 可 算是 立体 化 的 《TETRIS》。 全 入 戏 会 出 现 的 方块 共有 24 重 从 天 而 降 的 石 块 及 炸弹 ， 来 引导 他 把 同伴 们 拯救 及 走 到 终点 外 ， 还 要 舟 吉 
种 ， 可 以 选择 单打 、 和 电脑 对 战 及 2P 当 惰 。 怪物 的 追击 ， 确 实 是 一 入 准 度 本 高 的 动作 加 解 评 诸 。 
1.TECHNOS JAPAN | 国 林 EEEB aa 加 1. XING ENTERTAINMENT =- 
2-94 年 92 月 22 趾 本 = 本 和 2. 95 年 4 月 28 日 
3. 5800 日 园 | 二 辣 州 二 二 大 兰州 | 全 二 3. 6800 日 园 
4. 2 人 人 重 








并 能 模式 

在 按 住 O 〇 及 x 的 情况 下 按 START， 就 会 出 现 变 驴 模 式 。 
玩 关 

在 标题 画面 中 把 游标 指向 START 和 后 ， 只 要 输入 下 列 秘技 ， 便 能 在 不 
辐 的 模式 中 先天。 


ARCADE 模式 : 同时 按 L2、 二 、START 
ARCADE 变 驴 模式 : 同时 按 L2 、 入 、START 
PS 模式 : 同上 了 扩 12 START 
PS 芭 能 模式 : 同时 按 L2 、、START 
移动 DEMO 中 的 角色 


把 游标 指向 OPTION 和 后 同时 按 L2 35R1 及 START， 如 果 匠 到 特别 的 
声音 就 表示 成 功 输 入 了 秘技 。 这 时 在 DEMO 中 可 以 按 L1 来 令 角色 作 慢 动 
作 移 动 ; R1 则 会 回 到 一 开始 的 必 面 ; R2 是 转 到 下 一 个 书面 : SELECT 及 
START 分 别 是 划 停 及 解除 覃 停 。 






这 个 和 游戏 是 要 玩 者 在 由 多 园 形 造成 的 两 幅 图 画 中 找寻 不 同 之 处 ' 在 指 
定时 间 内 可 以 把 图 片 放 大 缩小 回 矶 ， 对 自己 智力 与 观察 力 有 信心 的 人 可 以 


.ALTRON 
.95 年 4 月 28 日 
. 5800 日 

2 大 





《PUYO PUYO》 式 的 砌 态 游 戏 ， 玩 者 可 和 从 4 名 HEBEREKE 角 色 中 选择 
一 人 来 玩 ， 每 位 角色 均 有 其 专用 必 条 技 ， 而 在 对 载 模式 更 可 自 定 方块 消去 


的 法 则 。 
[SiWUNESIGL 
2. 95 年 5 月 26 日 
3. 5800 日 
4. 2 人 












成 的 便 可 看 到 有 关 那 图 的 动画 ， 而 作曲 则 提供 了 50 种 不 同 的 乐器 供 使 用 ， 
相当 送 合 喜 坎 PZG 的 玩家 。 

.ARGENT 

.95 年 7 月 7 日 

.5800 日 

多 大 





改 释 游标 速度 和 画 线 色调 


选择 「 小 绘画 」 模 式 兹 以 1P 接 上 滑 鼠 “P 接 上 手 争 ， 这 时 便 可 按 生 
SELECT 来 改变 游标 合共 4 段 的 速 麻 ; 另外 如 果 按 住 手 分 的 入、x 或 〇 来 和 


按 -一 、 一 ， 便 可 改变 1P 线 画 的 色调 
撤换 速度 加 快 
在 NORMAL 以 外 的 模式 圳 ， 如 果 在 动画 选择 画面 按 L1 或 R1 便 可 看 


和 





”做 成 超 互 大 的 连锁 反应 ， 是 一 集 相 当 考 心思 的 砌 辱 游 戏 





@ 1995 ALTRON CORPORATION 


@ 1995 ARGENT 
这 一 焦 益 智 造 戏 包含 了 动 尾 砌 图 与 作曲 两 部 分 ， 砌 图 方面 如 果 能 兔 完 - 


前 一 页 或 后 一 页 ,这样 便 可 加 快 观 看 书面 的 速度 。 另 外 ， 如 有 果 在 纲 看 时 
按 口 便 可 把 支书 放大 ' 而 同时 按 住 L1 及 R1 便 可 将 动 画 作 全 书面 播放 。 








_@SKYTHINK SYSTEM 
玩法 类 似 《BOMBLISS》“， 要 将 药 引 、 炸 弹 及 火花 的 方块 通 贸 地 堆砌 ， 


TESTSETIRNTESEZSETY 
二 
3. 3980 日 








4. 2 人 


1 使 用 巴 罗布 国 王 〈/YD/WL 国 王 ) 


在 标题 书面 中 顺序 按 L2 、R1 、R2 、L1， 然 后 以 STORY MODE 或 
BATTLE MODE 进 行 游 戏 ， 把 游标 移 到 米 哈里 奥 〈 三 八 工 儿 ) 上 面 ， 再 按 


| 住 1 来 按 〇 ， 便 可 使 用 巴 坎 布 国王 。 
fE ENDING 书 面 


首先 把 2P 手 学 接 上 和 后 开局 电源 ， 然 后 在 造 戏 起 动 前 的 LOAD 碟 途中 


” 按 住 1p 和 2P 的 SELECT 及 START， 这 样 便 会 出 现 漆黑 一 片 的 尾 面 ， 这 时 
”只 要 按 口 `、A、x 、O 、` 十 字 扫 任何 一 方 或 START ' 便 可 看 到 禾 戏 的 爆 


机 画面 。 

| 化 引 方块 抒 化 

假如 把 药 引 方块 放 进 不 能 回转 的 狭 窒 空 隙 ' 按 X 或 〇 便 可 改 释 其 排 
列 。 


文字 更 快 消去 


平时 当 放 下 了 10 个 方块 后 ， 便 会 出 现 [SPEED UP」 的 字样 ， 和 过 时 是 


不 能 放下 任何 方块 的 ， 可 是 这 时 如 果 连 打 x 或 〇 ， 便 会 令 这 字样 较 快 地 












@ SEKAIBUNKA-SHA 董 工 房 “SUNSOFT 
以 动画 《HEBEREKE》 的 角色 为 主题 的 还 辑 给 图 游 戏 ， 由 针 辑 绘图 的 


〗 元 宜 杂 访 「PAZURA」 所 监 修 ， 收 录 了 不 同 难 度 的 300 人 条 问题 ; 另外 初 心 者 
f 可 透 过 《HEBEKERE》 人 物 的 解说 来 明白 这 敌 戏 的 玩法 。 


NISIGL 


-= 一 别 = 呈 本 


. 95 年 9 月 8 日 可 | EE 和 国 ,会 
. 4900 日 








首先 至 少 要 破解 了 任何 一 版 ， 然 后 在 寺 示 已 破 关 版 数 的 书面 中 ' 把 


游标 移 到 想 看 版 数 的 名 称 上 “， 在 按 着 L1、L2、R1、R2 的 情况 下 按 〇 ， 
” 那 亡 该 版 的 于 辑 给 图 便 会 出 现 ， 再 按 口 便 可 看 到 那 迁 辑 缩 图 的 完成 书 
面 ; 按 〇 便 可 还 原 。 

| 便利 按钮 





不 论 在 那 一 个 模式 中 ， 只 要 按 住 口 ` A、x 、O 〇 任何 一 个 分 的 情况 


下 按 十 字 争 ， 便 可 以 快速 地 画图 及 消去 图 案 。 









@SUNSOFT /SHANGHAI IIV/ ACTIVISION, INC. SHANGHAIIS A 
TRADEMARK OF ACTIVISION, INC. ALL RIGHTS RESERVED. SHIKINJOH 
/SUNSOFT.SCAPTRUAT. RONGRONG / NAKANIHON WREATH CO., LTD. 
/USED UNDER LICENSE FORM SCTIVISION 


由 和 红 白 机 及 超 任 版 《上 海 》 系 列 的 SUNSOFT 所 推出 ， 除 了 收 杀 正版 《上 


。 海 Il》 外， 还 加 上 《能 能 》 及 《紫禁城 》 两 焦 玩 法 截然 不 同 的 麻 人 省 方 块 解 谤 敌 
， 懂 ; 共有 氏 人 模式 及 故事 模式 可 选择 。 


了 NS 

. 95 年 10 月 13 日 
. 6800 日 力 

1 六 


有 


@ ASMIK/PEGASUS JAPAN 
只 要 将 相同 疝 色 的 大 块 拼 在 一 起 :' 便 可 把 它们 消去 的 一 焦 规 划 简 单 
PUZ。 除 了 有 很 多 各 陈 各 样 的 道具 外 ， 可 以 二 人 圣战 及 二 人 合作 进行 著 戏 
亦 增 加 了 可 玩 性 。 
. 翔 汶 社 
. 95 年 12 月 1 日 
. 5300 日 
:2 大 
1 


滑 电 





@TECMO,LTD. 1995 
超级 恐怖 的 砌 辱 造 戏 ! 玩法 是 把 4 枚 同色 的 砖 块 (DELO) 拼 在 一 起 ， 便 
可 将 之 消去 ; 此 系 最 令 人 困 拔 的 是 要 取得 腾 利 ， 最 大 的 散人 往往 会 是 运 
气 …… 现 在 有 些 机 铺 还 有 此 GAME 。 
[ee 
2. 95 年 12 月 29 日 
3. 5800 日 
4. 2 人 


汪汪 00-03- 担 


在 迁 捧 迁 居 模 坏 时 ， 如 有 果 是 以 | 绢 盾 生 长 的 DELO」 或 | 摩天 楼 是 
DELO 的 记 色 」 模式 进 行 诸 戏 ' 在 决定 模式 旦 同时 按 住 L1 及 R1 ' 便 会 跳 
过 角色 的 登场 半日 。 

玩 择 背景 

先 接 上 2P 手 营 ， 然后 用 2P 来 遗 择 
在 禾 戏 中 便 会 出 现 晚上 的 背景 。 
DELO 下 降 速 度 减 慢 

在 | 旨 早 生长 的 DELO」 模式 中 ， 只 要 按 住 L1 便 可 令 DELO 下 降 的 速 
音 案 测试 

在 标题 翼 间 和 全 测试 首 面 顺 按 L1 八 次 、 
和 音乐 测试 模 陈 。 


| 能 早生 长 的 DELO 」 模式 ， 那 厌 


| 八 次 、L2 四 次 ， 便 可 进 






人 4 -号 
人 人 CC35 


LICENSED FROM COPYRIGHT @ 1995 RUSS LTD. 
移植 自 街机 版 的 PUZ 名 作 ， 它 和 一 般 方 块 游 戏 不 同 的 是 以 由 下 到 上 的 
堆砌 法 ， 与 传统 的 《TETRIS》 式 砌 砖 方式 相反 。 家 用 版 的 另 一 不 同 之 处 ， 
是 增加 了 OP 及 新 书 的 各 个 角色 的 CG 。 
1.DATA EAST 


2. 96 年 1 月 13 日 


3. 95800 日 


4. 2 人 








】 会 有 极 大 机 会 投 出 魔 球 。 


@ 1995 DATA EAST CORP./ = | 





使 用 伊 落 具 拉 . R ( 霹 坟 从 也: R) 
在 思考 模式 以 外 的 模式 进行 诸 戏 ,只 要 把 游标 移 到 斯 其 & 莫 十 (也 仿 
X 便 可 使 用 伊 莎 具 拉 ' R。 


攻 下 儿 ) 情 二 控 储 [有 洒 撤 所 






@ 1995 SHOEISHA COLLTD. 
一 集 纯 综 问 快 将 版 图 内 的 箭 嘴 ， 依 照 指 示 转 到 指定 方向 的 游戏 。 玩 法 
内 然 简单 ， 可 是 如 度 范 未 因此 而 减低 。 









. 翔 泳 社 
.96 年 1 月 26 日 
. 2900 日 园 








G@ 1996 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 
不 论 入 戏 玩法 与 表达 形式 上 ， 根 本 和 同 是 KONAMI 的 《TWINBEE 半 战 
PUZZLE 蛋 》 一 样 ， 只 不 过 是 将 角色 们 转换 了 而 已 ， 各 登 场 人 数 和 视 11 人 。 





国 MeNRLVI 2 

.96 年 3 月 1 日 cs 

. 4800 日 加 | 
可 SEE 


也 大 
: 汉 
.MULTI-TAP 





使 用 4 大 头目 

先 玩 择 对 战 模式 ， 然 后 在 选 人 画面 把 游标 移 到 | ? 」 上 ， 输 入 附 表 的 

能 用 到 4 名 醒目 角色 。 
已 关 


指令 














1 投 出 魔 球 


在 迷你 迹 属 《 尖 喜 漆 球 竺 》 中 ， 
如 果 把 速度 调 较 至 最 局、 能 力 计 到 连 
红色 部 分 而 将 快 消失 时 把 球 投 出 ' 惑 





_@ HUMAN 1996 
另 一 焦 玩 选辑 给 图 的 造 戏 ， 除 了 最 普通 的 元 祖 章 色 模 式 外 ， 《彩虹 镇 》 
还 有 用 上 三 种 颓 色 的 颜色 模式 及 以 多 种 颜色 作 三 属 重 全 的 彩虹 模式 ， 使 难 


.HUMAN 

. 96 年 3 月 8 日 
. 5800 日 力 
有 


1 








PUZZLE BUBBLE > 


@ TAITO CORP. 1996 
在 街机 版 成 行 成 市 大 受 观 迎 的 名 作 和 续篇 PS 版 ， 玩 法 和 前 作 范 无 分 别 ， 
唯一 增加 了 ie 人 


只 是 将 版 图 稍为 修改 ， 

TAITO 

2. 96 年 3 月 29 日 

3. 5800 日 

4. 2 人 

5. 

生生 二 
于 关 

在 开场 DEMO 出 现时 顺序 输入 R1、1 `、L2 、| :成 功 的 话 画面 右 

下 角 便 会 出 现 一 焦 《 泡 泡 龙 》 的 涛 人。 如 果 以 一 人 玩 模 式 来 进行 诸 戏 ' 便 
可 由 吉 关 起 开始 玩 ; 如 果 玩 择 对 战 模 式 ， 就 由 第 6 关 起 可 使 用 散 方 角色 。 





增加 CREDIT 
在 OPTION 训 把 游标 放 到 CREDITS 一 栏 :' 顺序 按 一 、 一 、R1、 
R2、L2 、L1、1  、 上 } 接着 按 多 少 次 〇 便 会 增加 相同 数目 的 CREDIT 。 


角色 选择 

先 选 一 人 玩 模式 ， 然 后 在 路 线 选 择 书 面 顺 序 输 入 一 `、 一 、|  、 | ， 
再 同时 按 L1、L2 、R1、R2 便 会 进入 角色 选 择 书 面 ， 达 敞 方 角色 也 可 以 
选用 。 


| NUPA 


@ 1996 TOMY 
又 是 玩 LOGIC PUZZLE 的 入 戏 ， 当 完成 每 一 关 和 后 便 可 看 到 该 版 图 的 多 
# 影 像 。 全 GAME 共有 300 休 问题 ， 准 易 度 由 5 格 x 5 格 到 20 格 x 25 格 ， 


.96 年 3 月 29 日 
0 


.人 
. 滑 昌 


TETRIS 闪 


@O 1996 TETRIS COMPANY. 
TETRISXTM THETETRIS COMPANY 


本 世纪 最 伟大 入 戏 之 一 的 最 新 版 本 ， 玩 法 当然 是 将 行 袖 10 格 的 一 整 行 

用 辱 块 完全 填 满 ， 便 可 令 它 消去 ， 区 

1.BPs 

2. 96 年 3 月 29 日 

3. 5800 日 

4. 4 人 

四 

6. MULTI-TAP 


本 鲜 吧 ! 图 天 于 


G@ 1996 SEIBU KAIHATU,INC. 
另类 PUZ 邀 戏 一 焦 ， 要 将 由 3 个 圆 球体 拼 成 的 三 角形 方块 ， 不 断 堆砌 直 
至 有 4 个 相同 颜色 的 球体 拼 在 一 起 便 可 消去 。 
.SEIBU 到 
. 96 年 4 月 19 日 
. 5800 日 加 
1L2 大 


100500 


汪 
二 站 用 : 


境 








音 案 测试 
先 在 GAME OVER 时 的 签 
面 ， 选择 新 增 的 一 栏 [秘密 | 
设 定 DEMO 书 面 
首先 要 看 DEMO 画面 4 次 ， 途 中 不 能 按 x 来 令 它 强制 停止 ， 接着 在 
标题 画面 全 黑 时 按 START 或 O， 那 座 便 能 进入 另 一 个 「 秘 密 」 模式 以 设 定 
DEMO 画面 。 


@ SYSTEM CREATE. ALL RIGHTS RESERVED. 
非 一 般 的 砌 瑚 游戏 ， 玩 法 是 要 在 一 个 3D 的 空间 内 ， 利 用 不 断 掉 下 来 的 
炸弹 将 相同 颜色 的 方块 除去 ， 对 於 三 维 空间 感 较 弱 的 人 来 说 可 算是 一 件 否 


寺 名 书面 中 输入 ee | 标题 书 


' 便 可 匠 到 和 游 玫 孙 的 首 


;SYSTEM CREAITE 
. 96 年 5 月 3 日 
. 4800 日 


2 类 


VADIMs= 


@ SOFTBANK @ VADIM VICTROVICH GERASIMOV @TC/C METRO 

由 《 俄 儿 斯 方块 》 的 共同 开发 者 格拉 斯 姆 夫 所 设计 的 《VADIMS》“， 玩 者 
要 把 长 方 体 状 的 瑚 块 拼 在 一 起 ， 当 砌 出 红色 或 白色 的 正方 形 ， 便 可 将 方块 
消去 。 

了 1@1 EN 

.96 年 5 月 10 日 

. 5800 日 

肥大 

| 


痛快 ! SLOT SHOOTING 


@ SHOEISHA CO.,LTD. 

玩 者 要 控制 一 焦 名 为 斯 才 的 生物 ， 射 荀 画面 上 相同 颜色 的 急 昭 蟹 ， 继 
而 产生 连锁 反应 将 其 他 鱼 昭 蟹 消去 ,除了 坟 面 色彩 著 砷 外 玩法 亦 很 有 趣 。 

. 翔 泳 社 1 1 

.96 年 6 月 14 日 

. 5000 日 

了 2 大 

习 

.MEM 


吾 之 居所 


@ GEN SOFT 1996 
一 焦 多 稳 形 PUZ 选 戏 ， 在 一 个 4x4x4 的 正 立 方 体 表面 上 有 合共 16 款 
不 同 种 类 的 昆 呆 ， 只 要 把 这 立方 体 作 各 个 角度 的 回转 ， 就 可 令 昆 旺 消 去 。 














GOEIN SGOFT 
. 96 年 6 月 28 日 
. 95800 日 

.2 人 

ea 

. MEM 





1 人 CI = Yea 二、 


@ 1994 NAMCO 





这 一 集 NAMCO 移 植 自 其 SYSTEM 11 街 机 系统 的 赛车 名 作 ， 入 戏 的 高 
移植 度 完 全 与 主机 机 能 匹配 ， 是 大 部 分 人 在 PS 初出 时 期 买 机 的 跟 机 碟 。 不 
仅 书 面 华 砷 ， 就 是 数量 蓄 人 的 秘技 亦 是 这 游戏 的 卖点 。 
NIee 司 
. 94 年 12 月 3 日 
. 5800 日 加 


大 忆 EAY 
< 
.NEGCON 


逆 走 模式 

当 你 在 初级 、 中 级 、 高 级 与 及 T.T MODE 四 场 赛 事 全 部 腾 出 人 后， 融 
可 以 看 到 爆 机 画 面 。 接 着 继续 诸 戏 ， 在 设 定 书 面 中 选择 COURSE 
SELECT ， 便 可 以 在 T.T MODE 劳 还 玩 取 初 有 级、 中 级 、 局 级 与 及 T 汪 
MODE 四 场 赛 事 的 逆 走 赛 道 EXTRA MODE 。 


跑车 及 赛 遵 回转 
在 选择 跑车 时 “， 按 着 L1 车 子 便 会 作 顺 时 针 方 向 的 转动 ， 而 按 R1 则 
会 逆 时 针 转 动 ; 同样 在 选择 赛 道 时 ， 亦 可 以 相同 方法 来 转动 赛 首 
街 线 旗 同 自由 后 动 
在 标题 画 面 ， 按 实 L1 
旗 同 : 十 字 委 的 | 及 | 可 将 旗 同 作 X 轴 的 回转 ; 口 及 〇 可 作 Y 轴 回转 ; 十 
字音 的 一 及 一 可 作 Z 轴 回转 ; x 及 和 可 分 别 将 旗 同 放大 及 缩小 。 
增加 可 使 用 车 种 


在 敌 戏 开始 前 的 《 乌 量 机 》 造 戏 中 ， 把 全 部 敞 机 人 击落 便 可 将 可 以 使 用 ， 
。 选 关 


的 车 增加 至 12 架 。 
谜 之 车 

当 你 在 EXTRA MODE 腾 出 和 后 ， 
T.TMODE 出 现 的 黑车 ， 假如 你 能 
镜子 赛 道 模 式 

当 赛 事 一 开始 后 ， 便 要 作 相 反方 向 眉 贺 ' 假 各 能 弧 以 超过 时 速 100 
公里 的 速度 撞 向 起 点 背面 的 灶 壁 ， 便 可 以 驶 人 进 和 原本 赛 道 相反 的 镜子 大 


就 会 出 现 一 架 和 编号 为 13 号 ， 只 会 
赢 它 的 话 便 可 以 选择 它 来 使 用 。 


二 
改 法 BCGM 
在 电源 开局 和 后， 等 待 迷你 诸 戏 《篇 是 机 》 结 束 及 进入 游 戏 标 题 书面 ， 
人 后， 闭 戏 程式 便 全 部 载 入 主机 中 。 这 时 可 以 把 CD 取出 ， 只 要 换 入 其 他 音 ， 
乐 CD， 就 可 以 该 CD 的 音乐 作为 赛事 中 的 BGM 了 。 
撞 吉 直升机 
在 进入 第 二 人 条 隧 道 之 前 ， 有 一 段 高 低 起 伏 的 路 ， 只 要 掌握 时 间 得 宜 


就 可 以 和 的 直升机 相 入 ， 人 





| 起 级 疾 竺 





.L2 、R1 和 R2， 便 可 以 下 述 方法 自由 地 摆动 | 


| 


. SONY COMPUTER ENTERTIAIMENT 
. 94 年 12 月 16 日 
. 5400 日 


2 大 


.NEGCON 





在 格林 披 治 以 外 的 模式 中 ' 比赛 开始 时 大 能 看 准 黄 灯 的 上 时间 来 按 加 


速 但 ， 就 可 用 比 平 时 更 快 的 超级 疾 征 来 开车。 


保存 重播 


只 要 在 TIME ATTACK 模 式 的 最 佳 时 间 书 面 中 ' 按 SELECT 便 可 把 


”重播 片段 储存 起 来 。 


ee- [eg -7 了 ed = 





@NEOREX 
一 焦 多 稳 形 太空 赛车 和 著 戏 ， 玩 者 要 珊 驶 飞天 车 在 3 个 不 同 模式 中 秦 责 : 
挑战 自己 速度 及 硒 和 驶 技术 的 TIME TRAIL 、 和 疝 车 进行 蔬 赛 的 COSMIC 


RACE 擂 及 玩 追 车 的 CHASE RACE ， 先世 鹤 仑 四 
TESTETER | 情 汪 2 


.95 年 1 月 20 日 
6800 日 


:之 六 
天 





在 游戏 选项 书面 囊 ， 只 要 在 按 住 L1、L2 、R1、R2 的 情况 下 同时 按 


。 O 及 口 ， 那 庆 在 任何 闭 戏 模式 中 都 可 以 选 关 。 


重新 闻 始 


只 要 在 竞赛 途中 芹 停 ， 然后 同时 按 人 及 X 便 可 以 重新 闻 始 赛事 。 


RIDGE RACER REVOLUTION 





@NAMCO 
《RIDGE RACER》 的 强化 版 本 ， 基 本 入 戏 系统 范 没 有 改 释 ， 除了 倒 后 
镜 和 车 麻 视 点 外 ， 新 增 的 原创 三 人 条 赛 道 与 一 开始 可 使 用 四 款 跑车 是 今 集 的 


” 嘉 点 ， 是 一 焦 上 佳 的 通讯 对 战 用 和 族 厂 。 


NULLGe 
.95 年 12 月 3 日 
.5800 日 

.之 痰 

了 人 

.NEGCON、 洒 战线 





>、 重 使 用 3 部 限 茂 率 





充满 萝 幻 和 卡通 感觉 的 3D 赛 车 游戏 ” 玩 者 要 在 色彩 极 鲜 鉴 的 赛 道 上 和 开 
驰 ， 车 子 气动 时 所 产生 的 释 型 效果 非常 吸引 ， 续集 亦 已 在 96 年 5 月 推出 , 这 
和 游戏 负责 人 设 的 是 著名 的 松下 进 。 


， 13thRACING KID ， 而 上 航 的 则 是 


| O 〇 有 于 
@ 1994 SONY COMPUTER ENTERTAIMENT INC， 
@ SUSUMU MATSUSHITA COMPANY 。 


和 于 内 拓 全 部 40 架 获 机 磊 毁 ， 就 能 
以 只 有 Q 版 车 出 现 的 |PRETTY 


先 打 爆 机 一 次 ' 然后 选择 初级 赛 道 的 TT 模 式 ， 这 时 会 出 现 隐 藏 车 
轴 ”13thRACING ， 要 往生 和 便 可以 它 同样 道理 ， 如果 腾 出 中 级 赛 道 
IE 坏 


WHITE ANGEL 。 


只 要 在 开始 才 [的 这 你 证 节 
4《GALAGA88》 中 能 多 人 在 44 发 子 














RACER 模 式 」 进 行 诸 戏 。 
追踪 雷 射 

在 迷你 游戏 《GALAGA88》 的 [THATIS GALACTIC DANCING」 出 
现 前 ， 只 要 按 住 L1*R1 、| 及 SELECT 来 按 A， 那 廊 玩 者 的 战机 便 能 发 
射出 追踪 雷 射 ， 这 样 就 可 轻易 在 《GALAGA88》 中 取得 PERFECT。 
钳子 赛 道 

当 赛 事 一 表 始 后 ， 便 要 作 相 反方 向 丰台 ， 假若 能 旨 以 超过 时 速 100 
公里 的 速度 撞 向 起 点 背面 的 糖 壁 ， 便 可 以 驶 进 和 原本 赛 道 相反 的 镜子 赛 
道 。 。 
滑行 比赛 

只 要 以 1P 按 住 油 闫 和 亲 包 来 选择 TIME TRAIL 模 式 ， 便 可 进行 滑行 
比赛 (DRIFT CONTEST)。 这 模式 是 测试 玩 者 眉 车 时 的 滑行 能 力 ， 以 3 个 
圈 内 合共 9 个 绪 角 的 滑行 动作 来 评分 ， 时 间 不 限 。 


移动 射 灯 

在 标题 书面 中 ， 假 如 按 住 L1 和 R1 来 按 十 字 犁 便 能 移动 射 灯 ; 至 於 
按 住 L1 和 R1 来 按 品 或 x 就 可 以 改 释 射 灯 的 大 小 。 
回转 车 和 与 赛 道 

在 选择 赛 道 和 跑车 的 书 面 中 ， 只 要 按 L1 或 R1 便 可 将 它们 回转 。 





曲名 消失 

在 OPTION 的 MUSIC PLAYER 中， 如 果 按 L1 便 可 将 书面 上 的 曲名 
消失 ; R1 则 可 还 原 。 
倒 后 入 消 失 

在 选 戏 进行 中 ， 只 要 在 车 厢 视 点 作 匠 停 时 按 住人 来 按 L1， 便 可 令 倒 
后 镜 消 失 ; 按 住人 来 按 R1 是 还 原 。 
车 放大 缩小 

先 以 车 后 视点 进行 诸 戏 ， 然 后 在 揽 停 时 按 住 L1 来 按 A， 那 雄 便 能 将 
车 子 缩小 ， 如 果 按 住 R1 来 按 人 就 是 放大 “， 而 按 住 L1 及 R1 来 按 人 便 可 还 
原 1 


本 EEEEITIEo oO 


@ 1995 BULLFROG PRODUCTIONS,LTD. ALL RIGHTS RESERVED. 

由 和 经典 SLG 《 神 魔 大 战 POPULUS》 作 者 开发 的 外 国电 及 赛 车 GAME ， 
玩 者 除了 要 控制 那 架 浮 团 车 在 暴 常 刁 氏 的 赛 道 上 式 驰 外 ， 还 要 向 对 你 有 威 
履 的 涡 车 开火 ， 感 恤 似 玩 STG。 

.EAV 

. 96 年 1 月 13 日 

.5800 日 

-类 

2 








0 式 - 上 Teaalelw 四 es 刁 -= 


@ 1996 SONY COMPUTER ENTERTAINMENT,INC. @ 1995 PSYGNOSIS 
在 一 块 圆 形 的 场地 上 和 其 镍 19 架 车 互相 同 撞 ， 直至 把 全 部 对 手 撞 到 战 
问 不 能 为 止 才 算 获 腾 的 美国 造 戏 ; 全 GAME 共有 4 个 不 同 模式 可 选择 。 











SC 已 | 
.96 年 2 月 9 日 
. 5800 日 


2 大 


两 大 宰 用 名 字 

玩 择 CHAMPIONSHIP 
LEAGUE 来 进行 诸 戏 ， 在 输 
入 车 手 名 称 时 如 果 输 入 艾 
[REFLECT ! 」 的 话 ' 便 可 玩 _ 
择 隐 藏 赛 道 ; 如 果 输 入 | ! 
DAMAGE ! 」】 ' 便 会 以 无 敞 
状 驴 进行 诸 戏 。 








全 日 本 GT 选手 权 改 


@ 1996 KANEKO CO.,LTD. 
这 入 戏 是 以 日 本 GT 赛车 比赛 作 题 材 的 实名 和 游戏 ，20 队 车 队 与 29 名 车 手 
全 部 都 是 实名 登场 ， 其 中 较为 人 熟悉 的 车 手 有 已 渐渐 淡出 艺 能 界 的 近 有 其 真 





; 摩 。 不 过 ， 玩 落 笃 有 点 像 短 控 车 的 感 沈 。 


Ne 

. 96 年 2 月 23 日 
. 5800 日 
大 
.NEGCON 





eye 关上 = 


@ 1995 ELECTRONIC ARTS. 

曾 推出 过 3DO 版 的 赛车 和 著 戏 ， 玩 者 要 一 录 碍 车 、 避 车 、 撞 车 ' 一 逮 打 
倒 阻 着 去 路 散人 ， 以 取得 第 一 名 为 目标 。 儿 得 足够 的 奖金 后 ， 便 需 要 换 更 
劲 的 车 来 挑战 不 断 出 现 的 强 散 。 

.EAV 

. 96 年 3 月 22 日 

. 5800 日 

-2 人 

琶 





集 鞭 而 逃 
当 撞 车 时 ， 只 要 按 住 L1、R1 及 1 便 会 对 车 而 逃 。 





VVIPE OUT 


@ 1995 PSYGNOSIS 

与 《HI-OCTANE》 款 出 一 玫 ， 都 是 将 一 架 浮游 车 放 在 曲折 无比 的 夺 道 

中 ， 双 然 除 去 了 开火 功能 ,不 过 可 以 2P 通 讯 对 战 已 能 双 补 这 一 点 。 

了 的 习 3 。， 

.96 年 3 月 22 日 
.5800 日 





2 大 


河 
ee 


两 大 隐藏 指令 

在 主 目 针 先 把 游标 移 到 |「ONE PLAYER」 上 “， 然后 按 住 L1、R1、 
一 、START ` 口 、@ 来 按 
TRAIL」 两 项 及 追加 了 隐藏 赛 道 FIRESTAR ; 如 果 在 [TONE PLAYER」 上 
按 住 L2 、R2、 一 、START、SELECT 来 按 X， 便 可 玩 择 隐藏 比赛 组 别 
IRAPIERCLASS]」。 


@TAKARA 1996 
玩 者 要 和 从 数 款 火柴 盒 状 的 车 仔 中 ,选取 心爱 的 一 架 来 进行 奖金 赛事 ， 
然后 在 陆续 有 来 的 比赛 中 赚 取 更 多 的 钱 ， 把 手 上 的 车 不 断 改 装 以 增强 顽 
力 ， 轩 多 车 中 以 大 巴 和 MINI COPPER 最 为 特别 。 

.TAKARA | 
.96 年 3 月 22 日 
. 5800 日 力 
-2 办 
ER 












一 


在 TUNNEL SHOT 赛 道 衷 ， 有 


径 ; 而 在 和 森林 和 与 录 水 赛 道 ， 
一 - 速 超过 130kmh 的 加 0 


和 人 cs 了 


只 要 以 时 


人 


-3 
口 ， 便 能 从 那里 跳 趴 到 另 一 
床 隐 藏 捷径 。 


放大 缩小 车 子 

在 格林 披 治 模式 ， 录 择 司 
车 子 时 只 要 把 游标 移 到 想 赵 量 
看 的 车 上 ， 然 后 按 R1 便 可 把 入 
它 放大 ; L1 是 缩小 ; L2 和 R2 分 另 


疗 






mi108 人 全 竺 沁 
Treomrg 


人 
人 
os 


DEADHEAT ROAD 


@ 1996 NIHON BUSSAN CO.,LTD. 
这 一 焦 以 东京 及 大 阪 的 真实 高 速 公 路 作 舞 台 的 黑夜 飞车 和 诸 戏 ， 全 
GAME 有 与 散 车 快 的 [TDEADHEAT」， 玩 者 独自 随便 欧 走 的 | FREE 
MODE」 及 以 最 快 时 间 完 成 赛事 的 [TIME MepE 一 共 3 种 模式 。 
. 日 本 物 彦 
. 96 年 4 月 12 日 


. 5800 日 


人 
人 


AT 本 el 国 Bo 
@ 1994-1996 ELECTRONIC ARTS, ROAD & TRACK IS A TRADEMARK OF 
HACHETTE FILPACCHI MAGAZINES INC.,USED UNDER LICENSE BY 


ELECTRONIC ARTS(CANADA)INC. OVERDRIVIN' IS ATRADEMARK OF 
ELECTRONIC ARTSVICTORINC. 








普 经 在 3DO 擂 二 觅 推出 过 的 《OVER DRIVIN'DX》 ， 这 次 的 PS 版 本 是 
经 过 加 强 和 后 才 面 世 的 。 全 部 可 操作 的 名 车 共有 8 款 ， 其 中 包括 林 宝 坚 尼 


DIABLO 及 保时捷 911 等 ， 而 可 选择 的 视点 总 共有 4 个 。 


' 这 样 便 会 出 现 | SINGLE RACE] 和 与 [TIME 





一 条 隐藏 在 右 过 防 撞 栏 内 的 黑暗 捷 | 


-EAV 
.96 年 4 月 19 日 
. 5800 日 转 


:2 大 
2 
ee 





隐藏 赛 道 
只 ee 部 


用: 当 能 进入 LOST VEGAS 

攻守 道 时 ' 只 要 在 
7 TOURNAMENT 模 式 以 外 按 
= 住 L1 和 R1 来 选 车 ， 就 可 使 用 


隐藏 跑车 WARRIOR 。 


困 锥 模式 
在 RACE TYPE 选 择 书 面 中 ， 把 游标 放 在 11 VS 1」 上 按 L1 和 R1。 
情报 书面 消失 
在 碳 吏 时 只 要 按 住 | ， 便 可 把 书面 上 的 贸 板 和 情报 消失 。 


四 首都 高 BATTLE 


@ 1996 BPS/ GENKI 

全 GAME 以 日 本 东京 的 实 境 作成 3 人 条 赛 道 ， 玩 者 要 不 断 和 对 手 们 比赛 .， 

以 赚 取 分 数 来 将 所 使 用 的 跑车 POWER UP ， 
强 的 车 ， 到 最 后 便 和 名 车 手 土 屋 圭 市 决 一 雌雄 o 

. 元 氟 2 

.96 年 5 月 3 日 


.5800 日 





和 疡 、 


三 秒 血 内 完成 第 一 圈 

不 论 以 甚大 模 式 进 行 履 戏 ， 首先 在 倒数 3、2、1 时 一 直 要 按 住 右 
方 ， 然 后 在 比赛 开始 时 逐 少 逐 少 按 下 油门 ， 这 样 便 可 令 车 子 作 90 度 的 回 
转 ， 此 时 便 会 出 现 完成 第 一 圈 的 讯息 。 
一 开始 拥有 一 千 万 分 


打开 和 量 源 和 后， 在 GENKI 字 样 出 现时 按 住 2P 的 L1、L2 、R1、、 


， START 直到 标题 书面 出 现 ， 那 雇 便 会 以 所 有 9999999 分 的 状态 来 进行 迹 


瞩 。 
OA 

首先 要 完成 SCENARIO 模 式 一 次 ， 然 后 要 在 爆 机 画面 完结 后 跑 择 
SCENARIO 模 式 ， 一 开始 便 要 立即 SAVE ， 接着 返回 标题 书面 选择 VS 
COM 模 式 ， 便 会 发 现 对 手 增加 了 坂 东 正明 (TYPE NS) 和 土屋 圭 市 (TYPE 
TO) 这 两 人 。 


生得 下 二 手 生 1 于 全 池 fE 
二” 在 32> 2 


性 日 








而 赢 了 2 至 3 位 对 手 后 便 可 换 更 ss 


人 卡通 况 靳 2 
首 完 成 诸 戏 后 ' 在 再 一 次 进行 诸 刻 时 如 果 输 入 下 列 指令 ' 便 会 有 特 量 下 费 率 2 


殊 的 效果 产生 。 @ SONY COMUPTER ENTERTAINMENT INC. 
彬 授 RZ @ SUSUMU MATSUSHITA COMPANY 


2 在 上 集 推出 年 半 和 后 的 最 新 续篇 ， 保留 了 充满 美国 漫画 风格 的 车 辆 及 伸 
s 理 非 常 的 赛 道 ， 还 大 幅度 地 提升 了 使 用 道具 的 便利 性 及 实用 性 ， 再 加 上 内 











3 藏 的 迷你 游戏 与 专 为 对 战 而 送 的 专用 碟 , 令 值 回 票 价 的 游戏 更 抵 玩 。 
在 比赛 中 增加 限时 - 国 ES 
先 接 上 2P 手 伸 ， 然 后 在 比赛 进行 中 每 按 一 次 2P 的 L17” 便 可 增加 限 ” 国 生 2 二 
时 5 秒 。 国 3.5800 日 圆 (CD x2) 
国 4. 2 人 


ETmTOEEPO 人 


国 6. NEGCON、 半 战线 
@PRISM ARTS ALL RIGHTS RESERVED. 
一 焦 看 上 去 非常 像 《RIDGE RACER》 系 列 的 立体 赛车 游戏 ， 玩 者 可 以 
选择 在 指定 圈 数 内 取得 第 一 名 的 BATTLE 模 式 及 以 时 间 决 腾 负 的 TIME 
ATTACK 模 式 ， 另外 只 要 完全 制 霸 3 休 赛 道 便 可 进入 逆 走 模式 。 


CE Ye NRECce 有 cle 肢 


2 日 本 or @ATIARI GAMES /TIME WARNER INTERACTIVE 
=  、 ae 三 。 与 平常 所 玩 到 的 赛车 游戏 完全 不 同 ， 这 游戏 的 目的 不 是 为 了 和 敞 车 问 
.1 人 于 < 快 ， 而 是 一 焦 模 气 栅 加 沈 戏 ， 可 是 所 使 用 的 多 更 形 数目 他 不 是 很 多 。 
:2 ITTIESRERNTIEITOUESOITTS 


.NEGCON .96 年 6 月 28 日 


. 5800 日 
使 用 F-1 赛 车 人 天 
首先 要 在 赛事 模式 中 取得 三 条 赛 道 的 第 一 名 ， 然后 再 在 逆 走 模式 中 = 洒 
的 三 人 条 赛 道 获 腾 ' 那么 在 爆 机 媚 面 后 便 可 在 标题 书面 玩 择 FORMULA 模 和 [Yerele 


式 ， 以 F-1 赛 车 进行 诸 戏 。 





WE 


过 





-有 








| 音乐 部 门 十 大 最 受 坎 迎 效 左 


本 选举 的 资料 是 来 自在 1996 年 2 月 2 日 第 17 号 《 禾 戏 读 》 RIDGERACERREVOLUTION (434 票 ) 


人 








第 二 名 : RIDGE RACER (385 票 ) 
面 、 音 乐 、 人 物 一 机 械 与 及 总 成 绩 来 计算 的 。 | 第 三 名 : 门神 传 (357 票 ) 
总 计 部 门 十 大 最 受 葡 迎 六 ee 


二 第 五 名 : 心跳 回 居 〈322 票 ) 
名 : 问 神 传 ) 攻 第 六 名 : 机 动 战 十 GUNDAM (252 票 ) 

名 册 447 标 CU47 村 | 第 七 名 : PHILOSOMA (245 票 ) 

的 人 二 人 | 第 八 名 : 3 x 3 EYES~ 吸 精 公主 (238 票 ) 

3 第 九 名 ; 极 上 沙锅 县 蛇 (217 票 

人 第 十 名 : ARC THE LAD (196 票 ) 
































第 六 名 : PHILOSOMA (287 票 ) 一 证 
， 第 七 名 : 机 动 战 十 GUNDAM (286 票 ) 人 
第 七 名 : ACE COMBAT (286 票 ) | 人物 机 械 部 门 十 大 最 受 钦 迎 印 洲 戏 
第 九 名 : ARG THE LAD-(252 票 ) = | 第 一 名 : 头 神 传 〈《476 票 ) 
第 十 名 : ZERO DIVIDE (239 票 ) 二 计 = | 第 三 名: 欠 涯 (399 票 ) 
:| 第 三 名 : 心跳 回 剧 (364 票 ) 
书面 部 门 十 大 最 受 坎 迎 迁 戏 | 第 四 名 : RIDGE RACER REVOLUTION (353 票 ) 
第 一 名 : RIDGE RACER REVOLUTION (462 票 ) 上 第 五 名 : 机 动 战 十 GUNDAM (328 票 ) 
| 第 二 名 : 同 神 传 〈《455 票 ) | 重 | 第 六 名 :ZERO DIVIDE (322 票 ) 
第 三 名 : 缴 涯 (449 票 ) 年 第 七 名 : RIDGE RACER (315 票 ) 
第 四 名 : RIDGE RACER (385 票 ) 第 八 名 三 表 珠 ZULTIMATIE BATTILE 22 238 票 ) 
第 五 名 : 心跳 回 居 《〈307 票 ) 二 | 第 八 名 :ACE COMBAT (238 票 ) 
第 六 名 : PHILOSOMA (294 票 ) 1 ”| 第 十 名 : 3 x 3 EYES~ 吸 精 公主 ~ (214 票 ) 
第 七 名 : 机 吉 吉 士 GUNDAM 《273 票 , 人 : 总结 全 年 ，PS 始 终 是 NAMCO 的 天 下 ， 由 於 得 到 了 SONY 的 全 力 支 
第 八 名 : ZERO DIVIDE (255 票 ) ， 持 ， 因 此 在 编写 程式 方面 较 其 他 厂 商 有 利 。 另 一 方面 ， 像 《 错 拳 》 
第 轧 名 3 X3 EYES 二 吸 精 公主 (238 要 ) | 和 KRIDGE RACER REVOLUTION》 及 《ACE COMBAT》 等 移植 作品 亦 一 定 
第 十 名 : ARC THE LAD (232 票 ) 有 某 程度 上 的 吸引 力 ， 而 《 夕 跳 回 剧 》 受 获 迎 则 当然 是 入 戏 本 身 好 玩 。 





RUKUDA ) 
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” 耶 术 Vi 


Copyright @ 1992, 1994, 1995 by D.W. Bradly and Sir-tech software， 

Inc. All logos,， printed graphic designs and printed meterials. Copyright 

G@ 1992, 1994, 1995 by Sir-tech Software, Inc. All rights reserved, WIZARDRY 

is a registered trademark of Sir-tech Software, Inc. All rights reserved. 

电脑 RPG 谤 戏 的 开山 祖师 之 一 ， 今 次 第 七 集 是 入 戏 系统 改革 和 后 的 第 二 

章 。 画 面 不 但 华 压 ， 而 且 加 入 了 例如 到 
的 修 精 等 ， 令 到 族 戏 的 可 玩 性 增加 了 不 少 ， 不 过 能 否 克 服 3D 迷 宫 可 又 是 





芋 ee 人 elkelu 
. 95 年 10 月 13 日 
.5800 日 


站 大 
.人 


_LBEYOND THE BEYOND 


@SONY COMPUTER ENTERTAINMENTINC. UNDER LICENCE FROM 
CAMELOT 
以 中 世纪 时 代为 题材 的 2D RPG ,由 《南国 少年 》 等 搞笑 漫画 主笔 柴田 
亚 美 负 责 人 物 设 定 。 和 一 般 RPG 不 同 的 是 除了 360 度 回转 战 辣 视点 外 ， 增 
加 会 心 一 击 与 回避 艇 人 攻击 机 率 的 连 打 按钮 系统 [ACTIVE PLAY 
SYSTEMj」 亦 很 有 新 意 。 
1. SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 上 页 亲 汪 
2. 95 年 11 月 3 日 OO 1 
3. 5800 日 
4. 1 人 








扰 限 金钱 

不 管 谁 人 也 可 以 ， 只 要 把 指环 装备 后 到 商店 去 ， 如 果 喜 去 装备 着 的 
指环 便 可 钦 得 金钱 ， 可 是 那 措 束 仍然 会 保留 关 ' 不 断 重 复 便 可 增加 人 金 
狼 o 
守 久 指环 

在 玛 利 安 城 〈 驻 岂 才 之 
0 城 ) 下 町 ， 只 要 调查 基地 便 
可 多 得 时 防 各 力 3 、 价值 7500G 
的 守 访 指环 。 
取得 解毒 草 

在 国境 的 教会 ， 调查 教 
会 内 的 素 就 可 获得 解毒 草 。 
楼 梯 陷 阱 

当 到 了 查 拉 刚 城 〈 雪 巨 儿 一 > 城 ) 和 后， 如 果 往 瑞 利 安 城 东 面 的 国境 之 
情 去 ' 冰 在 桶 中 央 的 楼 梯 处 执行 调查 指令 ' 便 会 被 困 在 楼 梯 那 一 格 内 ， 
这 时 只 能 用 ESCAPE ( 工 又 分 一 也 ) 魔法 逃走 。 





En RE 一 一 CEEEE 














各 ] 37 区 人 传 
@ 1995 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 

借用 中 国 四 大 名 著 之 一 的 《水 洲 传 》 意 念 的 萝 幻 RPG , 除了 玩 者 可 以 找 
到 108 名 同伴 外 ， 诸 戏 本 身 岳 原作 是 毫 无 关 傈 的 。 创 新 的 游戏 系统 、 壮 大 的 
世界 观 和 激 东 澎 洲 的 故事 ， 令 到 可 玩 性 大 大 增加 ， 是 KONAMI 压 年 来 较 成 
功 的 RPG 。 

加 MSN 

二 95 年 寺 勾 月 十 导 歧 

. 6800 日 

浊 赤 

2 








古 利 美 奥 〈 乡 三 才 ) 复活 

在 游戏 中 同伴 之 一 的 古 利 美 奥 会 死去 ' 可 是 务 有 辩 法 令 他 复活 。 首 
先 要 在 造 戏 中 盘 阿 斑 〈 人 一 之 ) 与 泰 奥 〈 示 才 ) 的 决战 (一 骑 讨 ) 中 取得 腾 
利 ， 然 后 在 最 终 之 战 时 要 集 这 108 名 同伴 ， 那 压 便 会 发 生 古 利 美 奥 的 复 
活 事件 ， ENDING 亦 会 因此 而 作出 些 
向 矢 化 的 。 
金 康 活 用 法 

首 合 务 员 阁 克 《〈 口 夕 ) 成 为 同 
伴 后 ' 玩 者 便 可 以 利用 本 据 地 的 金库 
来 存放 物品 。 这 时 只 要 把 一 些 会 因 使 
用 而 减 少数 目的 道具 存放 於 金 库 内 ; 
例如 1 剂 6 服 的 检 草 ， 知 把 只 剩 下 3 服 秆 
RE 那 压 册 取 回 时 便 可 

儿 得 全 泣 (6 服 ) 的 状态 

改变 战 门 视点 

首先 要 拷 到 史 嘉 尼 特 西亚 城 〈 又 力 一 上 于 了 千 六 刀 ) 的 书 家 伊 华 多 夫 
({2L) 做 同伴 ' 然后 把 所 有 的 油彩 〈 和 绘 OD 具 ) 集 诸 ' 有 再 在 本 据 地 书 上 
壁 书 ， 便 可 儿 得 望 让 镜 一 副 ' 这 样 的 话 在 战 六 中 只 要 按 2P 手 鸡 上 的 任何 
一 个 委 ， 便 可 改 丢 战 六 上 旦 的 视点 。 
快速 RESET 

在 和 著 戏 中 只 要 同上 蛙 按 L1 、 


列 素 传说 


@ 1996 株式 会 社 TEL 研究 所 

@ 株式 会 社 德 问 书店 

@ 有 限 会 社 物 语 开 发 环境 

世界 观 比 较 另 类 的 一 焦 RPG， 主角 要 在 一 个 混合 了 柏 青 哥 及 老虎 机 的 





“SELECTRSTART 使 可 RESEFT 。 


世界 对 进 行 填 险 ， 和 十 分 al 


.TEL 研究 所 
. 96 年 4 月 26 日 


. 5800 日 


并 
. 相 青 哥 控制 器 














PS 配件 和 逐 件 数 
名 称 : Al 
COMMANDER PRO 


售 伟 : 2980 日 圆 
这 一 个 可 预先 输入 程序 的 手 
和 学， 相当 通 合 一 些 喜 表格 同和 游戏 ， 





但 又 未 能 完全 掌握 出 招 要 雇 的 玩家 。 这 手 扬 的 内 置 记 居 最 多 可 储存 63 套 出 
招 方法 ， 另 外 有 扩张 用 记 居 卡 独立 发 售 , 每 块 780 日 圆 。 


名 称 : FIGHTING STICK PS 


售 价 : 5980 日 

以 生产 各 机 种 JOYSTICK 为 主 的 HORI 电 机 ， 5 22 日 推出 了 
这 支 控 查 。 充 满 金 属 感 的 外 哉 ， 加 上 街机 般 的 按钮 ， 是 一 支 相 当 通 合 FIG 及 
STG 使 用 的 捧 衬 。 
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AIV EVOLUTION 


G@1994 ARTDINK 
《 模 所 城市 SIMCITY》 的 铁路 版 ， 可 是 和 MAXIS 没 有 甚 庆 关 傈 。 玩 者 的 
身份 是 一 间 铁 路 公司 的 社 长 ， 如 何 去 令 铁路 网 扩大 普及 化 和 以 届 建 治 线 物 
业 去 增加 收入 ， 是 本 入 戏 的 重大 课题 ， 相信 热忱 於 SLG 的 玩家 
这 超 准 度 的 诸 戏 。 
.ARTDINK 
. 94 年 12 月 3 日 
:了 800 日 


一 定 会 爱 上 


当 闭 戏 进行 到 某 一 程度 时 ， 先 购 入 其 他 会 社 的 子 会 社 令 
1 然后 选择 买 豪 股份 (株式 ) 一 栏 ， 
和 来 增加 总 资本 。 
隆基 藏 / 角 色 
在 这 入 戏 里 ， 所 有 版 面 都 有 在 指定 时 间 出 现在 LEVEL 3 地 区 (半空 
中 ) 科 行 的 隐藏 角色 。(1) 向 北 飞 的 候 饲 : 在 4 月 5 日 的 5 时 ， 只 要 以 车 窗 视 
点 乘 车 经 过 地 图 最 左下 角 右 让 第 18 格 ' 便 会 发 现 它 往 右上 方 科 。(2) 
UFO : 在 7 月 7 目的 18 时 ， 只 要 经 过 地 图 最 磊 上 角 右 站 第 22 格 ' 便 会 发 现 
它 飞 出 书面 外 。(3) 穆 船 : 在 8 月 每 遇 土 曜 日 的 7 时 ' 只 要 经 过 地 图 最 右上 
角 的 下 方 第 18 格 ， 便 会 发 现 它 往 左上 方 飞 。(4) 业 花 : 在 8 月 每 遇 土 蛤 日 
的 20 时 ， 所 有 自己 的 诸 乐 场 都 会 放出 业 花 。(5) 返 回 南方 的 候 筷 : 在 10 月 
2 日 的 13 时 只 便 会 发 现 它 往 左 下 方 


到 自己 的 资 
由 於 疫 有 站 金 也 能 购 和 人 股 


\ 要 经 过 地 图 最 磊 上 角 右 净 第 23 格 ， 
飞 。(6) 蛙 诞 老 人 : 在 12 月 24 日 的 16 时 ， 只 要 经 过 地 图 最 左上 角 的 下 方 
第 2 格 ， 便 会 发 现 它 往 厂 上 方 飞 。 
隐藏 hRi 面 出 

只 要 完成 那 戏 一 次 ， 然后 在 [系统 」 一 棚 选择 重新 游戏 」 ' 就 会 出 
现 「 山 有 版 」 及 [无 人 龟 」 这 两 个 隐藏 版 面 。 

「 山 有 」 版 面 简 易 攻 略 法 

首先 ， 铺 设 氏 路 到 版 图 左上 方 陆地 的 亡 缘 ' 然后 在 那 否 时 建 车 站 ， 

薄 且 要 用 上 最 大 的 月 台 “' 而 月 台 一 部 分 则 要 伸 出 书面 之 外 ' 这 榜 的 话 全 


会 有 装载 货物 的 列车 ， 或 载 着 乘客 的 客车 从 外 部 区 域 台 人 。 但 是 ' 由 认 
这 样 做 是 会 有 HOLD 机 的 可 能 ' 因此 要 避免 发 生 这 情况 ， 只 要 把 月 合 建 


回 书 面 内 即 可 。 
改 辣 站 的 名 称 
无 论 是 甚 庆 列 车 也 可 以 ， 先 赵 择 「 列 车 的 运行 」 一 栏 令 铁 路 图 的 忆 面 


出 现 ， 然 后 选 下 想 要 更 改名 字 的 车 站 ， 再 将 游标 移 到 书面 右 下 角 缩 型 地 ， 
书面 ; 同样 道理 这 秘技 


图 上 的 「ST-OO | 按 决 定 所 ， 
亦 通 用 於 巴士 站 上 。 
空中 列车 

当 执 行车 窗 视 点 令 列 车 行走 时 ' 按 11 次 SELECT 便 会 使 列车 飞 上 空 
中 ; 这 时 按 L1 或 R1 可 令 视 点 上 升 或 下 降 ' L2 或 R2 则 可 将 视点 作 左 回转 
或 右 回转 。 
迁 戏 快速 人 进行 

在 诸 戏 中 按 START，' 可 以 把 经 过 1 日 所 需要 的 时 间 缩 短 ， 这 样 
[卫星 模式 」 中 的 缩短 模式 有 同样 效果 。 
操作 ENDING 书 面 

在 ENDING 画 面 吉 ' 按 〇 可 令 韦 


就 盒 出 现 文字 决定 


面向 右 方 回转 ， 


党 闭 喜 进行 亲 一 段 时 间 和 后 ， 就 会 出 现价 值 0 日 圆 的 股票 。 假 如 购 入 


这 个 股票 ' 便 会 令 书 面 及 音乐 一 起 停 下 来 ， 这 时 除了 RESET 外 融 算 按 任 ， 
何 键 也 没有 用 的 。 








做 与 ， 


口 则 会 向 左 方 回 ， 


AIV 了 限定 SET 


@ 1994 ARTDINK 
将 《AIV EVOLUTION》 加 上 特 揭 滑 鼠 、 特 揭 滑 鼠 板 及 记 居 卡 来 推出 的 


豪华 版 本 ， 对 於 未 曾 购买 滑 电 及 记 剧 卡 的 玩家 来 说 会 是 个 不 错 的 选择 。 
.ARTDINK 要 站 
.94 年 12 月 3 日 
. 10800 日 转 
2 大 
本 全 
. 滑 电 





@ 1995 COPYA SYSTEM 

PS 第 一 焦 赛 马 预 测 用 软件 ， 当 然 是 以 日 本 赛马 为 准 ， 碟 内 收录 了 奈 年 
来 的 赛马 资料 : 过 去 6 年 (90-95 年 ) 大 约 20000 场 赛事 、 过 去 11 年 〈80-95 
年 ) 大 约 1100 场 级 际 赛 、 超 过 二 万 匹 将 走马 等 ， 简 直 可 和 有 自 科 全 书 相 比 。 

“OOPYAOYSIIIE 风 

. 95 年 6 月 23 日 

. 6800 日 

全 与 








FALCATA 


带 有 RPG 要 素 的 桌 上 型 SLG， 与 别 不 同 的 是 独特 的 移动 系统 ， 除 此 之 


”外 可 以 4 人 同时 进行 那 戏 亦 是 这 GAME 的 过 野 。 


Us 
.95 年 6 月 30 日 
. 6800 日 


.4 人 
.4 





情报 屋 的 秘密 

淮 情 地 屋 事件 出 现时 ,如果 不 作 等 待 它 就 会 问 你 想 不 想 改 名 , 只 
答 YES 便 可 更 改 同伴 的 名 字 ; 相反 ， 0 
炼 ， 只 要 答 YES 便 会 发 生 载 同事 件 ， 打 腾 就 可 提升 能 
改 释 战 门 书面 

战 站 开始 前 只 要 按 住 L1 及 R1 来 按 L2， 便 可 缩小 战 同 中 的 人 物 ; 若 
按 住 L1 及 R1 来 按 R2 便 能 放大 战 同 中 的 人 物 。 


在 情报 屋 事件 发 生 时 ' 只 要 同时 按 L1、L2 、R1 、R2 就 能 改 释 其 价格 。 
改 弧 角色 能 力 值 
在 玩 择 同伴 的 书面 ， 如 果 同 时 按 L1、L2 、R1、R2 就 会 改 丢 角色 的 
能 力 值 。 
音效 模式 
在 爆 机 画面 最 后 的 「FIN」 出 现时 ' 如 果 按 人 A 就 会 进入 音效 模式 。 
情报 屋 同 伴 


当 全 部 道具 诸 集 而 队伍 只 有 4 人 或 以 下 时 ' 只 
银 一 粒 作为 同伴 。 
各 乐 沽 慢 
先 玩 择 | 由头 开始 」 ， 然后 当 


要 到 情报 屋 去 便 会 有 


决定 队伍 出 现 | 是 否 全 部 正确 ?( 竹 从 民 


示 刀 LAG 才 个?)」 时 按 住 任何 一 个 所 不 放 ' 那么 便 会 匠 到 减 慢 了 的 音 


“在 战 问 画面 上 时， 只 \ 要 按 住 SELECT 就 能 令 角 色 以 慢 动 作 移动 。 






@KkoEIco,LTD. - 
《霸王 传 》 继 承 了 上 三 集 的 优点 ， 不 但 登 
充 亦 改进 了 一 步 ， 加 入 了 决定 武将 实行 命 


日 本 战国 时 代 版 的 《三 国志 》 ， 

场 的 武将 数目 更 多 ， 

令 次 数 的 「 气 
. 光 乏 
. 95 年 9 月 15 日 
. 6800 晶 


就 连 入 戏 系 甸 
合 」 数值 。 


二 和 雪 、 队 区 愉 泪 
计生 全 二 志 5: 去 读 。 
过 付 、 委 基 
莫 志 壮 广 ss 和 


.8B 人 








@ KOEI CO., LTD.，。 
光 化 历 史 SLG 系 列 《 三 国志 》 的 第 四 集 ， 相 对 上 集 今 次 的 系统 比较 
复杂 ， 登 场 的 武将 多 达 450 名 ， 而 改良 了 的 内 政 指令 则 更 容易 去 学 握 * 
. 光 系 > 


. 95 年 9 月 29 日 


. 10800 日 轩 


.8 人 
.4 


215 点 分 配 BONUS 
在 「 新 武将 登录 」 功能 中 ， 先 输入 名 字 为 「 刘 人 备 玄 德 | 





' 人 然后 把 假名 
留 空 不 输入 ， 再 把 他 设 定 为 20 诚 的 男性 ， 那 廊 便 可 多 215 点 的 能 力 分 配 


BONUs 。 


全 部 特殊 能 力 族人 备 的 君主 


和 刚才 的 秘技 一 样 ， 先 输入 相同 的 个 人 资料 ， 然 后 在 分 3 配 能 力 合 选 重 一 


择 [ 否 ] 人 但 同样 要 把 假名 留 空 不 输入 ， 那 雇 这 


名 君主 便 可 使 用 全 部 的 特殊 能 力 。 






G@ 1995 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED 

以 追求 到 青梅 竹马 玩 伴 藤 崎 诗 织 为 目的 之 超人 所 缕 爱 育成 和 诸 戏 ， 由 昔 
日 PCE 到 今日 的 PS 版 都 极 受 推崇 ， 极 易 上 手 但 极 难 去 完全 掌握 的 禾 戏 系 
统 ， 加 上 各 式 各 样 的 精采 事件 及 个 性 鲜明 的 登场 人 物 ， 令 到 这 出 色 的 SLG 
替 命 非常 长 久 。 
MINANYL 
2. 95 年 10 月 13 日 
3. 6800 日 
浊 三 人 大 
5 
6. 滑 鼠 
万 人 迷 秘 技 

在 输入 主角 名 称 时 ， 如 果 把 姓氏 和 与 名 字 分 别 设 定 为 | 必 义 太 」 和 | 仲 
良 岂 | ， 那 庆 在 游戏 开始 时 除了 美 树 原 爱 及 早 乙 女优 美 外 ' 其 鲜 10 人 后 
已 被 玩 者 所 认识 了 ; 还 有 一 点 ' 就 是 除 藤崎 诗 织 外 所 有 人 半 你 的 友好 
度 ， 都 已 经 到 达 笑 着 的 状态 。 
全 能 力 值 573 

在 输入 主角 名 称 时 ， 如 果 把 晓 称 设 定 为 | 志 芯 尺 未 儿 | 
一 开始 所 有 的 能 力 值 均 到 过 573 。 
相 洲 狂 属 

首先 要 接 上 2P 手 所 ， 然 后 在 爆 机 画面 的 开发 人 员 名 单 出 现时 按 2P 
的 Xx“， 那 廊 便 可 看 到 所 告白 女孩 的 相 泣 。 
输入 起 话 号 码 

先 打 电话 给 好 雄 问 他 有 关 女 孩子 的 情报 ， 然 后 在 假日 的 指令 书面 
中 先 把 游标 移 到 电话 上 ， 就 可 以 依 着 人 A、x 、@ 〇 等 人 委 来 输入 那 名 女孩 子 


人 


人 





DTY 


' 那 庆 在 选 左 


人 


机 


和 出 吊 


| 立刻 出 现 开 场 动 书 


量 。 圭 将 公 
。 R1 来 按 十 字 和 分 ， 
变 把 公仔 持 在 将 上 和 绳子 的 长 度 。 


1 快速 度 过 一 过 





你 拉 工 ,在 游 工 中 只 要 先 按 草 信 


| 立刻 接 通 量 话 


在 假日 的 指令 画面 中 选择 打 电 话 ' 章 出 现 想 打 和 给 人 
时 ， 只 要 把 游标 放 到 想 打 和 电话 的 对 象 后 按 x“' 便 可 直接 接 通 


在 醒 题 首 面 顺序 按 1 .1 、 | 、| 一 一 一 一: 有 
能 直接 看 到 开场 动 画 ， 和 平时 会 出 现 读 入 DATA 的 画面 不 同 。 


| 移动 排 站 公 仔 


在 系统 功能 表 中 ， 玩 者 可 以 选择 把 已 接受 告白 女孩 子 而 获得 的 相 汉 
仔 持 在 灶 上 “， 接着 把 游标 移 到 持 精 公仔 上 按 〇 得， 这 时 如 果 按 住 
便 可 把 持 精 公仔 移动 ; 如 果 按 住 R2 来 按 十 字 委 ， 束 能 改 


只 要 在 指令 画面 中 按 2P 的 START“， 画 面 上 就 会 出 现 Q 版 角色 作 高 速 


移动 ， 快 速 地 度 过 了 一 星期 。 

秘密 情报 
AR 

忌 计 地 顺 书 按 直 人 ' 便 会 出 现 有 


关闭 戏 攻略 方法 的 秘密 情报 。 而 这 份 和 
月 便 会 改 人 其 内 容 的 。 


HP 释 成 1 点 

当 发 生 被 不 良 分 子 绕 击 的 事件 时 ， 在 战 辣 雷 面 只 要 先 按 START 来 车 
停 ， 0 二 O 〇 及 x“， 那 压 解 
除 扬 停 时 便 会 令 HP 释 成 1 点 : 5 等 顺序 葵 入 | ll、 
享 后 HP 值 融 会 受 戌 5730。 


人 凶 ' 每 3 个 


| 全 POWER UP 


在 第 2 年 的 文化 察 到 电 鹏 部 去 ， 玩 名 为 《 兵 蜂 TIME ATTACK》 的 迷 
“全顺 序 核 下 
` 〇 “， 解除 暂停 后 玩 者 的 战机 便 会 伙 成 全 POWER UP 的 
而 过 各 汪 是 可 以 不 断 使 用 的 。 


兵 蜂 TT 重 新 并 始 


在 《 兵 蜂 TIME ATTACK》 这 迷你 选 戏 孙 ' 只 要 同时 按 L1 、R1 


sx。 SELECT 和 START， 便 可 返回 《 兵 蜂 TT》 的 标题 书面 去 重新 再 开始 ， 同样 


这 秘技 也 是 可 以 不 断 使 用 的 。 


隐藏 造 虐 《STARDUST SYMPHONY》 
假如 在 电脑 部 的 经 验 值 狗 高 到 取得 游戏 比赛 大 奖 蛙 便 可 玩 到 这 游戏 。 


卡拉 OK 模式 
在 选 戏 第 3 年 的 3 月 份 ， 人 ' 在 店 前 顺序 
0 ad ` 〇 “成 功 输 入 便 可 了 到 效 
' 代表 在 店内 匠 至 到 的 到 是 全 有 字幕 中 着 。 另 外， 在 选 曲 书面 出 现时 
CR 天 sn W 和 | x、G@ 〇 ' 便 可 把 全 部 歌曲 增 


加 至 4 首 。 


两 名 蕨 崎 诗 织 

首先 把 藤崎 诗 织 的 出 生日 期 设 定 为 和 文化 条 相同 的 10 月 11 日 、 
日 或 14 目 ， 然 后 在 文化 祭 开 始 时 邀请 诗 织 以 外 的 女孩 子 ， 1 
属 的 学 部 去 参观 , 接着 发 生 因 诗 织 生日 而 买 礼物 的 事件 ， 最 后 便 会 发 生 
在 文化 祭 出 现 和 诗 织 一 模 一 样 的 女孩 子 。 


数 绵 手 
在 平日 的 指令 画面 中 ， 只 要 把 游标 移 到 诗 织 房间 的 窗 焦 上 按 @ 香 ， 
便 可 了 到 她 数 绵羊 的 声音 ， 当 数 到 第 50 焦 时 她 就 会 睡 壳 了 。 


改变 游标 的 样子 
在 指令 画面 只 要 按 口 便 可 改变 游标 的 样子 ， 而 按 气 次 数 的 不 后 
周 其 种 类 ， 全 部 可 使 用 的 游标 一 ; 共有 19 款 。 


收音 机 和 节目 
在 指令 画面 中 ， 只 要 把 游标 移 到 房间 中 央 的 音 败 组 合 处 按 决 定 刍 ， 


便 可 匠 到 收音 机 的 节目 ; 全 部 共有 8 款 个 同 的 节目 。 


人 鳄 呈 多 
置 尿 / 
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人 
三 
了 
到 
O 
亿 
0 
> 
E 
站 











区 之 四 一 en P = 与 让 
IN 已 目 到 尾 和 和 <7 和 3 AS /人 证 三 
互 刀 全 人 [三 AN -全 人 | 二 昌林 

-看 区 玫 下 二 有 
0 一 王 闪 和 和 “aa 


和 主角 名 称 时 ， 如 果 按 住 SELECT 来 按 L1、L2 、R1 或 R2 任 何 
一 键 ， 接 着 再 按 住 SELECT 来 按 L1、L2、R1 、R2 这 四 个 键 的 其 中 两 键 任 
何 组 合 (如 L1 十 R2 ; L2 十 R1) 一 次 : 那 廊 在 主角 眶 称 一 栏 便 会 出 现 开 发 人 
人 而 开发 人 员 名 称 全 部 共 < 有 10 种 。 


一 


上 二 
一 -人 
Ed 


在 平 平日 的 指令 理 面 中 ， 
只 要 把 游标 移 到 房间 内 的 格 兰 生 二 = 
灯 上 按 决 定 争 ， 便 可 进入 到 人 -> 
Q&A 角 落 , 在 那 庄 玩 者 可 以 
查询 到 有 关 和 戏 七 项 主要 指 
ee 

首先 要 接 L2p 玫 捍 , 久 国 
后 在 开场 动画 出 现时 按 住 2P 对 
的 L1 及 R1， 这样 便 会 出 现 诗 织 的 告白 场面 。 


= 中 


@ HEADROOM /TENKY @ 1995 RIVERHILL SOFT INC. 
和 《 芋 业 》 玩 法 大 同 小 村， 玩 者 依然 是 清华 高 校 的 教师 ， 不 过 相 比 起 高 
城 政子 、 加 蔷 美 夏 和 志 村 麻 美 那些 形象 鲜明 的 成 功 人 物 ， 今 集 的 5 名 女 主角 
好 像 差 了 不 少 似 的 ， 相信 和 非 出 三 出 疝 关 汪 关 生 训 及 仆人 
.RIVERHILL SOFT 和 汪 二 
.95 年 10 月 27 日 





.5800 日 


大 





OMAKE 模 式 

本 和 流 大 学 ， 然 后 把 进度 储存 起 来 ， 接 
着 返回 主 目 凶 中 选择 OMAKE 一 栏 ， 总 党 发 现 新 增 了 [VISUAL」 生 「 卡 拉 
OK 两 项 。 |VISUAL」 是 重新 看 过 全 部 事件 的 书面 ' 而 | 卡拉 OK」 则 是 聘 
5 人 的 歌 。 


藤丸 地 和 狐 纪 


G@1995 SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. / 制作 : PANDORA BOX 
故事 是 以 日 本 古代 一 群 少 年 忍者 ， 为 了 自由 而 向 恶 势 力 挑战 作 基 础 
的 。 入 戏 本 身 不 但 和 实际 历史 甚 有 关 傈 ， 在 每 一 版 之 间 各 个 角色 的 能 力 修 
炼 与 及 武具 开发 亦 相 当 有 新 意 ， 最 大 的 缺点 经 常 HOLD 机 。 
Neey nissiNTS TI 本 5 
.95 年 10 月 27 日 
.5800 日 
大 





局 诊 E5 DT 有 全 OUEPEFr ETTSEERSSEODTERES 上 二 - 


@ 1995 ALTRON CORPORATION 
把 人 中 罕 至 惑星 开发 的 动作 SLG， 玩 者 以 材料 系 、 建 筑 系 或 那 魔 系 3 种 
机 械 人 “， 和 敞 方 队伍 门 快 完成 届 建 工程 ， nn 





.ALTRON 
. 95 年 11 月 3 日 
. 95800 日 
-电大 









THROUCHBRED BREEDER II PLUs 


@HECT 

这 是 一 集 马 正 青 成 兼 赛 所 游戏 ， 玩 者 要 养 出 一 匹 良 胸 去 夺 取 所 有 G | 大 
赛 的 冠军 。 和 游 戏 中 收录 了 日 本 赛马 史 31 年 来 的 所 有 著名 种 马 ， 资 料 可 请 
当 详 画 。 

.HECT 

. 95 年 11 月 17 日 

. 6200 日 园 

大 

.5 





以 非常 富有 的 队 艇 来 玩 
六 戏 开始 时 ， 如 果 将 调教 助手 伍 专 属 骑 郎 改 为 下 表 的 名 字 ' 便 可 多 
得 52 仿 ee 和 二 








人 蕊 气泡 纸 ， 如 果 能 幼 
把 全 部 气泡 接 掉 ， 有 再 次 LOAD 出 来 的 时 候 就 可 增加 1 偿 日 圆 ， SAVE 则 可 
使 马匹 到 锯 定 所 时 完全 免费 。 内 然 同时 按 L1、L2、R1 及 R2 ' 便 可 立即 
把 所 有 和 气泡 奈 掉 ， 但 不 会 得 到 任何 优惠 。 


AIV EVOLUTION GLOBAL 
@ 1995 ARTDINK 
《AIV EVOLUTION》 的 强化 版 ， 以 充满 了 日 、 英 、 美 、 法 、 德 五 国 不 
同 特色 的 建筑 风格 来 加 强 游 戏 的 书面 ， 玩 者 可 透 过 前 作 人 备 受 好 评 的 车 窗 视 
点 模式 ， 来 欣赏 自由 神像 、 西 敏 寺 及 巴黎 铁塔 等 世界 名 腾 。 
.ARTDINK 
. 95 年 11 月 22 日 
. 6800 日 
大 
汪 
. 凋 骨 电 





资金 增殖 


首先 ， 入 戏 要 进行 到 有 其 他 会 社 发 售 子 会 社 ' 这 时 玩 者 要 先 愉 建 给 
路 及 入 大 来 信守 金 恢 少 。 接 着 要 选择 「 子 会 社 买 喜 」 一 栏 ' 把 那些 子 会 尾 


购 入 便 会 令 到 资金 释 为 负数 值 ， 这 样 的 话 在 GAME OVER 之 前 可 以 无 休 
止 地 赵 低 吸纳 康 价 股票 ， 待 价位 回升 才 放出 以 赚 取 产 额 。 
空中 列车 


当 执 行车 窗 视点 令 列 车 或 巴士 行走 时 ' 按 13 次 SELECT 便 会 令 列车 
空中 ; 这 时 按 L1 或 R1 可 令 视 点 上 升 或 下 降 ,上 L2 或 R2 则 可 将 视点 作 





@SONY COMPUTER ENTERTAINMENT LOCUS CQ. 

不 是 SYSTEM SOFT 的 《大 惰 略 》 系 列 ， 焦 由 SCE 推 出 的 《 避 
;网 国家 》 日 樟 吓 忆 广 和 十 习 主 洒 入 到 由 的 末代 冲 下 二 和 ， 除了 多 过 
100 款 不 同 种 类 的 兵器 外 ,决定 移动 和 攻击 顺序 「 行动 力 SYSTEM 」 也 
很 有 新 意 。 


了 ooeliieNESIe RNAANEIL= 
. 95 年 12 月 1 日 

. 95800 日 

-类 


过 


”CARNAGE HEAKRT | 


G@ 1995 by ARTDINK 
一 焦 背 景 发 生 在 木星 卫星 的 战略 SLG， 玩 者 需要 开发 生产 各 式 各 样 的 
机 械 人 “， 装备 着 各 种 配件 及 作 战 程序 ' 将 贡 方 的 基地 占领 。 本 入 戏 的 精华 
所 在 ， 就 是 最 令 人 感到 轴 深 的 机 械 人 Al 作 喊 程式 系统 。 
.ARTDINK 访 
.95 年 12 月 8 日 


. 6800 日 


7 


ie 及 钴 月 2 有 
= 下 二 让 
攀 醒 人 饮 深 杏 工 


个 论 哪 一 个 模式 ' 首先 在 机 朵 设 计 室 遗 择 想 看 的 机 体 '， 然后 在 机 
2 过 梯 的 话 该 机 体 便 会 以 按 着 的 方 


放 六 。 
1 TURN 最 送 化 

先 设计 好 OKE“， 然后 去 委托 企业 替 这 机 体 的 设计 图 进行 最 通化 ， 当 
疆 示 所 需要 TURN 数 去 进行 最 斋 化 时 不 要 答应 ， 直 接 回 去 把 进度 SAVE 。 


接着 RESET 和 后 再 LOAD 回 进度 ， 此 时 若 找 企业 问 最 送 化 所 需 的 时 间 时 ， 
会 发 现 和 先前 显示 的 TURN 数 有 点 不 同 ， 只 要 不 断 重 复 便 可 用 1 TURN 来 
进行 最 裔 化 。 
操作 OKE 

在 战 站 中 如 果 按 SELECT 12 次 ， 就 会 出 现 动作 设 定 的 项 目 ， 这 时 便 
可 以 手动 操作 来 控制 OKE 。 另 外 ' 假如 在 能 力 测 时 中 按 L2， 那 雄 过 其余 
的 OKE 也 能 操作 。 下 表 是 手动 操作 时 的 指令 。 

















@ 1995 VICTOR ENTERTAINMENT , Inc. @ 1995 ( 株 )PROGRESS 

一 焦 曾 经 在 超 任 出 了 两 集 及 将 会 推出 对 应 WIN95 的 电 及 版 第 4 集 的 育 马 

SLG， 玩 者 可 以 选择 以 一 年 内 取得 最 多 古典 大 赛 的 「 优 车 模式 」 或 以 1 估 日 圆 起 
家 、 在 50 年 内 不 断 地 玩 的 「CR 模 式 」 , 另外 ， 多 园 形 浆 走 模式 亦 是 其 嘉 点 。 


.VICTOR ENTERTAINMENT 
. 95 年 12 月 15 日 
. 5800 日 


. 4 人 
ee 


10 优 身家 

让 移 要 用 对 战 模式 以 外 的 任何 一 个 模式 进行 诸 戏 ， 然后 在 马 主 目 
色 中 选择 观看 现役 竞走 马 一 项 ， 跟 着 便 把 游标 移 到 最 下 方 的 一 匹 马 按 
〇 ' 最 后 转 到 马匹 的 调查 书面 时 同时 按 口 及 A' 那 庆 便 能 所 有 10 估 日 
圆 的 身家 。 





@ ELECTRONICARTS VICTOR 

《SIMCITY》 的 迁 乐 场 版 ， 为 了 要 把 名 下 的 公园 搞 得 有 声 有 色 ， 玩 者 需 

要 朱 画 脑汁 来 将 公国 粉饰 ， 释 成 一 间 挫 有 旋转 木马 与 过 山 车 等 设备 的 有 规 
模 公 园 。 











EAV 
.95 年 12 月 22 日 
.5800 日 


= 二 她 上 

到 二 要 一 3 主 三 7 于 
人 和 上 和 六 

吕 洒 芝 忆 E 了 汝 
et 二 Lam 让 


孩 方 据 其 ?下 Lr。 
ES 全 0 


ODNwND 一 


超 富 有 国家 

首先 选择 把 手 上 的 主题 公园 喜 樟 ， 然 后 在 世界 地 图 画面 中 把 游标 移 
到 比 南 极 更 南 的 地 区 按 〇 ， 那 认 便 可 在 名 字 为 「 没 有 」 的 国家 进行 游 戏 。 
在 那 庄 由 於 居民 持 有 超过 6 万 园 的 资金 ， 因 此 就 算 商 店 的 售 价 再 高 也 没有 
调 低 的 必要 。 


WIZARDIS HARMONY 


G@ 1995 ARC SYSTEM WORKS CO.,LTD. 
一 焦 以 培育 魔法 师 为 目的 的 育成 SLG， 玩法 是 《心跳 回 居 》 加 上 《 蕴 
业 》“。 入 戏 元 素 极 为 丰富 ， 大 大 小 小 的 事件 数目 达 300 以 上 ， 总 登场 人 物 为 
16 人 “， 而 要 启 求 到 10 名 女 角 中 其 中 一 人 亦 非 难事 
ESESTSETIUTSETES 
.95 年 12 月 29 日 
. 4900 日 辆 
区 
洒 
. 滑 电 
学 生 会 长 事件 
只 要 发 生 过 全 部 3 件 与 学 生 会 长 〈 生 徒 会 长 ) 会 面 的 随机 事件 : 6 月 
至 9 月 的 休息 日 往 魔法 学 料及 魔法 公会 去 ， 以 及 10 月 至 3 月 的 休息 日 往 普 
通 学 料 去 ， 那 么 在 学 业 派对 时 便 会 有 和 学 生 会 长 的 事件 发 生 。 








卡拉 OK 模式 
只 要 按 实 SELECT 来 开启 电源 ， 那 庆 诸 戏 OPENING 的 歌曲 就 会 变 


成 只 有 伴奏 的 卡拉 OK 模式 。 
结识 吸血 哇 娜 美嘉 〈 之 过 力 ) 

要 和 结识 娜 美嘉 ， 首 要 人 条件 是 必需 要 有 珍妮 〈3 忆 人 义 卜 ) 、 丝 迪 娜 
( 太 又 元 了 才 ) 或 尼 治 〈(L 宛 一 ) 任何 一 人 为 学 生 。 在 霜 森 之 月 实行 | 匠 取 
传闻 (与 立 ) 」 指令， 就 会 有 由 狄 鲁 (元 咎 儿 ) 前 毒 所 说 在 疗养 院 中 有 一 
名 失 居 少女 的 情报 。 这 时 要 先 储存 进度 ， 然 后 选择 [离开 」 指令 往 疗 关 院 
去 ， 能 锡 令 到 她 恢复 记忆 就算 成 功 ， 假若 失败 的 话 便 要 读 取 进度 再 来 。 
这 样 一 来 只 然 会 令 全 员 对 你 的 好 感度 减少 可 是 务 能 够 结识 到 娜 美嘉 。 
游标 巨大 化 

在 日 程 表 画 面 中 ， 如 果 甚么 也 不 做 等 待 一 会 儿 “， 游标 便 会 变 大 起 
来 ， 薄 且 会 在 忆 面 的 超 沿 处 不 断 回转 及 移动 。 






@ 1995 KOEI CO.,LTD. 
赛马 游 戏 著 名 系列 《WINNING POST》 登 陆 次 世代 机 种 的 头 炮 。 要 成 为 

一 名 叱 号 风云 、 拓 有 勇 志 凯 旋 门 党 冠军 马匹 的 马场 大 享 ， 究 更 要 好 好 运用 最 

初 所 获得 的 两 匹 小 志 ， 抑 或 是 在 马场 内 以 赌 起 家 ， 就 要 看 玩 者 的 手 了 。 
: 光 蛇 Per Preeerr 
.95 年 12 月 29 日 
.6800 晶 
.天 
洒 

















@ 1996 COPYA SYSTEM 
PS 的 日 本 赛马 资料 大 全 集 第 二 弹 ， 不 但 收录 了 大 量 的 赛马 专用 术语 ， 
现役 马 、 廊 舍 、 骑 师 及 种 马 的 资料 亦 相 当 多 ， 和 还 有 截至 96 年 之 前 的 赛 续 全 


部 落 这 ， 令 贴 中 头马 的 命中 率 比 起 上 集 提 高 了 不 少 。 

















.COPYA SYSTEM 
.96 年 1 月 13 日 
-6400 日 


类 
= 人 抱 
. 滑 电 


愉 涡 了 婴 串 蜗 


下 


此 涛 








第 4 次 超级 机 械 人 大 经 SS 


@ 幸 PRODUCTION @ 创 通 AGENCY : SUNRISE 
@ DYNAMIC 企 亏 @ 束 映 @ 东北 新 社 @ BANPRESTO 1996 





和 超 任 版 的 《第 4 次 超级 机 械 人 大 战 》 伙 乎 一 样 ， 同 样 是 动 书 机 械 人 的 大 
修订 了 的 地 方 是 
和 PS 版 独 有 的 原创 CG 


集会 ， 故事、 地 图 以 及 登场 机 体 等 都 是 以 超 任 版 为 蓝本 ， 

每 款 机 体能 力 上 的 调整 、 登 场 角色 有 声 僵 配音 

MODELING 动 画 OP。 
saile 
. 96 年 1 月 26 日 
. 6800 日 





票 为 石 2 上 1 的 地 畦 终生 他 和 生 精 | 活 的 要件 ， 而 
过 了 这 关 和 后 她 便 会 加 入 成 为 同伴 ; 另外 还 可 用 登 昔 换取 更 强劲 的 雪 导 或 
甫 宏 主 。 
登 现 姬 丝 
间 站 天 要 以 真实 机 械 人 篇 来 进行 诸 戏 的 ， 然 后 在 | 火星 接 鲁 」 那 
一 版 中 把 亚 实 ( 甩 人 口 : L 霹 ) 移 动 到 由 书面 大 上 角 起 座 标 为 右 8 下 “6 的 
地 哑 ，1 会 发 生 他 和 姬 4 丝 对 话 的 事件 ' 而 过 了 霹 天 后 她 便 会 加 入 成 驶 辣 


伴 ， 站 带 来 了 专用 机 体 居 勒 . 德 卡 。 


十 忆 三 国 沈 和 革 











@ 家 [RON] 1996 
G@NEWS;CO.,LTD. 1996 
有 别 於 光 系 的 《三 国志 》 系 列 ，《 异 龙 三 国 演义 》 是 以 实时 进行 造 戏 的 : 
还 有 初 心 者 要 注意 ， 就 是 本 造 戏 的 指令 颇 多 ， 有 看 熟 说 明 书 的 必要 。 
.IMAGINEER 下 
. 96 年 2 月 16 日 


.5800 日 


.诗人 
总 
. 滑 电 


太 疼 立志 传 2 


G@ 1996 KOEI CO.,LTD. 
与 光 和 僻 一 芙 的 历史 SLG 有 点 不 同 ， 玩 者 这 次 所 控制 的 主角 闻 不 是 由 
雄 ， 而 是 一 名 初出 节 芒 的 新 丁 木 下 冬 吉 即 〈 世 臣 秀 为 了 出 人 票 地 ' 你 
需要 不 断 锻 色 自 己 在 剑术 、 省 和 及 个 人 修 蕉 等 各 方面 的 2 o 
六 于 本 人 
.96 年 2 月 23 日 
.7800 日 











二 ETA | 由 最 初 开 始 」】“: 便 可 丛林 下 
藤 言 郎 、 明智 光秀 人 某 田 腾 家 及 新 耻 将 4 人 中 选取 其 一 来 进行 迹 厂 。 





















5 有 


@ 1996 HEAD ROOM @ NEC INTERCHANNEL @ BANDAI VISUAL 

移植 自 电 觅 人 气 美 少女 育成 SLG《 萃 业 》 全 真人 化 版 。 身 为 5 名 女 学 生 
导师 的 你 ， 要 在 一 年 内 令 问 题 多 多 的 她 们 顺利 业 “， 著 戏 过 程 中 当然 会 发 
生 很 多 事件 ， 尤 其 以 泳池 开放 一 幕 最 为 精采 ; 另外 饰演 中 本 静 的 前 田 美 纱 
子 最 近 亦 很 受 获 迎 。 

.BANDAI VISUAL 

. 96 年 3 月 8 日 

. 5800 日 








,只 要 在 日 上 曜 日 时 SAVE ' 那 历 有 册 
可 回复 HP 至 最 大 值 。 


吉 行 锻炼 指 < 信和 后 角色 的 HP 会 减少 


LOAD 和 后 便 可 回 和 人 小 量 HP“， 不 断 重 复 便 
| 旺 . 
王强 河 至 去 警 桂 2086 
G@TENKY /7IMAGINEER 


一 般 美 少女 育成 SLG 有 点 不 同 ， 登 场 的 女 主 角 全 部 都 是 警察 ' 除了 
5 能 力 去 捉拿 罪犯 外 ， 研 究 如 何 去 和 她 们 约会 亦 是 本 
造 戏 的 另 一 课题 ， 可 说 是 PS 的 一 焦 较 好 玩 的 禾 戏 。 

.IMAGINEER 
. 96 年 3 月 22 日 








上 束 和 后 ， 韦 面 出 现 |FIN」 时 要 稍为 等 符 到 游标 爸 成 
了 一 个 咖啡 杯 便 按 @ 〇 ， 和 





@ 1996 KOEI CO.,LTD. 

相 比 起 上 和 焦 ，《WP2》 不 但 改善 了 原 有 的 不 足 之 处 ' 更 属 害 的 是 PS 版 

独 有 的 多 迁 形 实 沈 模式 ， 可 说 是 育 马 SLG 最 高 峰之 作品 ; 唯一 缺点 是 内 茂 
有 实质 数据 的 马匹 实在 太 少 ， 因 而 经 常 出 现 一 匹 神秘 马 竟 然 在 3 个 月 内 出 战 


. 96 年 3 月 22 日 
.9800 日 

人 大 

5 


量 电 . 基 
大 航空 时 代 96 
Gil996jK 直 目 | 他 人 @ 呈 LT DD， 


又 一 集 光 和 商 业 和 经营 SLG 系 列 的 次 世代 版 本 ， 玩 者 的 身份 是 一 家 航空 
公司 的 老 闭 ， 需 要 在 数 间 竞争 对 手中 抢 生 意 ， 芷 以 运筹 为 握 的 经 党 手 法 成 
为 世界 第 一 位 的 航空 公司 。 
. 光 乏 
-96 年 3 月 22 日 
. 8800 日 





3 





ANGELIQUE SPECIAL 


@ 1996 KOEI CO.,LTD. 

移 极 自 PC-FX 的 一 焦 少 女 漫 书 风 SLG“， 玩 者 所 控制 的 女 主 角 要 借 9 名 俊 

访 圣 的 协助 ， 不 但 要 对 其 惑星 进行 人 口 增加 人 这 类 发 展 ， 还 会 发 生 到 和 
玩法 偏向 《 萃 业 》 形 式 。 





E 全 准 
方 村 6 


他 们 谈 崇 爱 的 事件 ， 
. 光 和 
. 96 年 3 月 29 日 
.7800 日 


人 





ie T A。 
站 | 


当 在 土 曜 日 到 占卜 馆 去 ' 原本 休息 的 馆 主 会 替 主 角 所 喜 


巩 的 人 占 


“天虹 梧 PLAYER'S SPIRIT | 


@ 1993 SYSTEM SOFT @ MIZUKI / GREAT /OZ CLUB 1996 


正牌 《大 或 略 》 系 列 PS 版 本 第 一 璋 ， 是 以 个 人 二 脑 版 的 《现代 大 战略 
EX》 稍 为 修改 范 加 上 新 元 素 而 成 。 多 稳 形 的 惰 同 场面 、 重 视 天 气 因 素 与 因 
人 而 暴 的 思考 系统 是 今 集 的 新 点 。 

.OZCCGLUB 

. 96 年 3 月 29 日 

.7800 日 

:下 关 





- 人 


ML LT 


用 能 金 生产 世界 各 国 兵器 的 联合 军 。 


人 
@ 1996 KOEI CO.,LTD. @ 目光 江 户 村 @ JUNGLE 
这 是 家 庭 游 戏 机 版 本 ， 光 梨 历史 SLG 系 列 《 信 长 之 野望 》 的 第 五 集 ( 全 国 
版 、 惰 国 群雄 传 、 武 将 风 去 录 、 霸 王 传 、 天 翔 记 )。 相 比 上 集 ， 在 故事 模式 
可 以 选择 的 剧本 多 全 5 个 ， 而 
96 年 3 月 5 


夫 定 ' 使 可 使 


.9800 日 


| 


| 
人 “- 严 久 - 天 于 所 拓 
洗 区 一 PP 末 -六 壮 一 本 :三 
等 二 E8 并 -- 总 
了 下 1 天 和 3 云 


@ 1996 NEXUS INTERACT 
G@ 1996 VIDEO CHAMP 
这 是 一 焦 以 卡片 实行 指令 的 政治 模 气 入 戏 ， 玩 者 是 一 个 虚构 小 岛 政 党 
的 党 魁 ， 为 了 取得 全 岛 的 统治 权 而 用 画 千 方 百 计 来 取得 居民 的 信任 ， 在 过 
程 中 要 巧妙 地 巴 取 资金 来 运用 。 
.NEXUS INTERACT 
. 96 年 4 月 12 日 
. 6800 日 


.4 人 
5 


.MULTI-TAP 


“新 世界 七 大 文明 


@ 1996 MICROPROSE. ALL RIGHTS RESERVED. MICROPROSE IS A 

DIVISION OF SPECTRUM HOLOBYTE,INC. 

玩法 是 以 《三 国志 》 的 屯兵 待 战 加 上 《模拟 城市 》 的 都 市 策划 二 合 为 一 而 

成 的 ， 除 了 要 不 断 扩 大 自己 的 势力 ， 由 小 型 部 族 发 展 成 世界 最 强 的 帝 国 
外 ， 还 要 不 断 并 折 文 明 ， 以 时 建 七 大 古 忠 为 目的 。 








政治 和 狂想 曲 






. ASMIK 
. 96 年 4 月 26 日 
.5800 日 


大 
河 





PPANDORA PROJECT 








@ 1996 N.K.SYSTEM 

一 售 不 论 入 戏 意识 及 玩法 擂 《CARNAGE HEART》 大 同 小 村 的 机 械 人 
揭 造 选 戏 。 跟 前 者 不 同 的 ， 此 GAME 所 要 求 去 编写 行动 程式 的 基础 ， 就 是 
以 较 低 层次 的 语言 来 编写 ， 有 难度 亦 因 此 而 提高 了 个 不 少 。 

Cl@IS] 

.96 年 5 月 3 日 

. 5800 日 

类 

,过 


”偶像 诞生 


@ALLUMER INC. 
以 培育 现役 偶像 铃木 优美 惠 ， 在 一 年 内 将 她 的 FANS 数 目 增加 到 一 万 人 
为 目标 的 美 少 女 育成 游戏 。 不 仅 要 学 习 各 种 技能 像 演技 与 舞 亏 等 来 提升 估 
美惠 的 能 力 ， 送 当地 运 用 和 赚 取 资金 亦 是 本 诸 戏 的 要 点 ， 可 说 是 《诞生 》 的 
真人 化 版 本 。 
_1. ALLUMER 
2. 96 年 5 月 31 日 
3..5800 日 圆 \CD x2) 
4.- 半 大 
5 
人 


MARU PURANA 


@GUST CO.,LTD. 1996 

以 在 草原 生活 的 游牧 民族 为 主题 的 一 集 SLG， 玩 者 为 了 要 蔡 所 蚀 养 的 
动物 们 巴 取 充足 的 牧 革 ， 而 和 其 他 对 手 开 战 ; 由 於 所 需 的 战略 要 素 不 多 ， 
准 度 亦 较 一 般 SLG 为 低 。 

-人 UsT 

. 96 年 6 月 21 日 

. 6800 日 

.4 人 


1 3 -TiTrTI 


-MEM 县 训 : 


了 亲 CROSS WORLD 


@M2/SOFIX/E3 STAFF 
把 《 识 业 》 及 《 座 业 2》 合 共 10 名 女 角 ， 再 加 上 两 名 原创 人 物 所 秽 成 的 类 `] 
似 《 同 级 生 》 缕 爱 冒 除 SLG， 重 新 绘画 的 角色 设 定 、 非 常 精 美的 书面 及 有 声 
优 作 配音 是 本 GAME 的 喜 点 。 
:EE3 STAFF 
.96 年 6 月 28 日 
. 6800 日 














人 
. 并 
. MEM 











| 快速 看 报 法 
在 比赛 终结 后 的 【NAMCO 朵 育 日 报 」 中 ， 只 要 按 住 X 来 按 十 字 乞 ， 


大 受 欧 迎 的 《 球 》PS 版 本 ， 公 部 登场 球员 均 | 便 可 信 理 的 拱 翰 速度 加 快 。 

2 和 迎 三 富 沈 足 求 PS 兰 法 登 扬 求 明 习 用 实 及 宝 人 改 

= 旗 同 快速 疆 动 

本 入 玫 作业 二 外 由 让 所 让 多 和 者 是 以 乞 过 形 末 去 注 ， 了 


TI 按 住 L2' 便 可 令 画 面 上 的 旗 同 快速 飘动 。 
.95 年 7 月 21 日 
. 95800 日 





人 


HYPER FORMATION SOCCER 
@ 1995 HUMAN 
超 任 版 《FORMATION SOCCER》 的 PS 强化 版 本 ， 基 本 玩法 大 同 小 
: 机， 除了 有 合共 有 3 个 视点 ( 终 向 、 横 向 和 斜 向 ) 及 由 四 至 近 的 4 阶段 镜头 可 
选 择 ALL STAR TEAM 选择 外 ， 还 设 有 不 同 的 游 戏 模式 。 
以 EXIHIBITION 模 式 进 行 迁 戏 ， 在 球 队 选 择 画 面 先 把 游标 放 在 大 阪 上 UL 
樱花 或 广岛 三 箭 上 ， 然 后 按 住 R1 及 R2 来 按 一 ， 这 样 便 可 选用 平时 不 可 用 目 上 二 NE = 












ee] 
站 
网 
少 
站 


到 的 明星 队 [VEGA 及 [ALTAIR」。 . 5800 日 
改 沟 视点 | 人 

住 尿 题 村 面 佑 序 搜 | 下 可 改 国 改 下 一 一 x 及 〇 如 2 
果 匠 到 [WINNING ELEVEN | 之 声 便 算 成 功 输 入 秘技 ， 在 游戏 中 只 要 按 重 和 
SELECT 就 可 选择 不 同 的 视点 。 
旁 述 员 唆 喉 不 体 ”使 用 隐藏 球 隧 


玩 择 EXHIBITION 模 式 中 的 「1P VS 2P」 来 进行 造 戏 ， 如 果 在 开 球 时 、 在 选择 入 戏 模式 的 另 面 ， 按 实 
甚 庆 也 不 做 ' 等 待 一 会 儿 和 后 ga na 加 二 RT 四 二 来 按 六 攻关 司 接 者 
便 会 匠 到 旁 述 员 的 喉 喉 不 于 1:13 以 ALL STAR 或 OPTIONS 以 外 的 模 
休 。 2 式 进 行 诸 戏 ' 这 样 就 可 选用 HUMAN 
余 於 继续 比赛 了 j 及 MASTERS 两 队 隐 藏 球 队 。 

* 论 以 哪 一 个 模式 进行 〗 使 用 相同 球 降 - 
入 戏 ， 只 要 按 START 来 日 停 和 先 接 上 2P 手 倪 ， 然 后 选择 3 
超过 30 秒 ， 解 除 覃 停 后 便 会 人 EXHIBITION 模 式 ， 在 球 队 玩 择 书面 否 不 论 1P 是 用 甚 奈 球 队 ， 只 要 把 2P 
匠 到 | 终 於 继续 比赛 了 」 字 的 游标 移 向 1P 所 选 的 球 队 上 “， 按 住 口 来 按 〇 就 可 使 用 1P 的 球 队 。 
句 。 :” 球 队 状 驴 100% 
全 体 作 前 后 移动 2 二 在 EXHIBITION 模 式 吉 ， 如 果 在 比赛 前 选择 「 试 合 环境 设 定 」 的 

在 比赛 中 假如 同时 按 住 L1 、L2 或 R1、R2 来 按 A， 便 可 快速 地 作 全 ，TEAM CONDITIONS 一 项 ， 蓄 且 顺 序 输 入 一 、1 、` 一 、| 、` 口 ' 那 全 
体 前 或 后 的 移动 。 体 球 员 的 驮 驴 便 会 是 100%。 
! 全 部 红 黄牌 消失 
习 在 HUMAN CUP 模 式 囊 ， 对 战队 球 的 旗帜 出 现时 顺序 按 一 、 








证 和 0 一， 站 在 上 的 吕 几 ER 
@ 1995 NAMCOLTD. ALL RIGHTS RESERVED 增加 音乐 数目 
Eee 以 超 任 版 的 《PRIME GOAL》 为 蓝本 的 次 世代 足球 游戏 ， 不 但 对 各 种 如 5 并 


功能 令 忆 面 表达 更 像 真 。 时 全 8 首 。 
NULee 一 要 快速 盘 球 
. 95 年 9 月 29 日 二 二 在 般 球 时 只 要 按 住 L2 和 R2' 便 可 以 高 速 地 盘 球 ， 不 过 相对 地 球 亦 
.5800 日 园 二 【 比较 容易 被 对 手 推 走 。 
大 RE 1 碗 述 员 喉 喉 不 体 
蕉 和 先 寺 择 OPTIONS 中 的 CONTROLLER TEST , 接着 顺序 输入 一 、 
本 | 二 eleieNN 二 | | 、` 一 、| 、 一 及 | ， 就 可 了 到 旁 述 员 的 效果 






站 ,现在 按 任何 刍 也 能 凡 到 旁 述 员 的 声音 。 


相同 球 队 对 战 

首先 要 接 上 2P 手 刍 来 开 
机 ， 然 后 在 标题 尾 面 中 按 住 医 
2P 手 介 的 DO 来 按 | 9 次 、 一 2 量 
次 及 上 」 9 次 ， 如 果 阴 到 音效 的 
话 便 可 在 [PRE-SEASON」 模 
式 中 以 相同 球 队 作 赛 。 





@ 1995 RAGE SOFTWARE LTD. 

@ COCONUTS JAPAN ENTERTAINMENT CO., LTD. 

可 园 择 模式 超 多 的 一 焦 足 球 诸 戏 : 2P 对 战 用 的 [OPEN GAME」 、 和 亚 

” 洲 区 球 队 进行 联赛 的 [ASIA CUP」、 世界 24 队 强 豪 堆 集 的 「『「WORLD 

”CUP」。 入 戏 中 登场 国家 队 为 41 队 、 可 选择 的 阵 式 有 9 种 、 或 术 总 数 共 有 9 
j 克 。 





.COCONUTS JAPAN ENTERTAINMENT 
.95 年 11 月 22 日 
.6800 日 


-4 人 
.MULTI-TAP 


世 有 分 和 正 珠 WINNING ELEVEN 


@ 1996 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 
基本 上 和 《J. LEAGUE 实 沈 WINNING ELEVEN》 玩 法 一 榜 ， 只 不 过 舞 
台 是 二 换 到 世界 球 圈 而 人 疾 。 玩 者 可 以 玩 择 的 国家 队 一 共有 26 队 ， 而 今 集 增 
加 了 球 队 阵 式 及 越位 陷阱 等 设 定 。 
GRAY 
2. 96 年 3 月 15 日 
3. 4800 日 





4. 2 人 











使 用 KONAMI 球 队 

在 标题 考 面 顺序 输 关 人 由 二 2 
如 果 贡 到 效果 音 便 算 成 功 ' 然后 在 EXHIBITION 模 式 中 不 论 选 甚 雇 球 队 
也 好 ' 都 会 又 成 全 员 为 巨大 摩 埃 伊 的 KONAMI 队 。 


_ 日 本 足球 联赛 VIRTUAL STADIUM'96 


G@ 1996 ELECTRONIC ARTS 
4VIRTUAL STADIUM》 这 一 焦 源 自 3DO 的 多 视点 足球 游戏 系列 ， 今 次 


的 版 本 是 以 1996 年 度 的 J-LEAGUE 资 料 为 蓝本 ， 因 此 两 队 在 96 年 新 加 入 的 
球 队 当 然 不 会 缺少 。 
ESY 
2. 96 年 4 月 26 日 
3. 5800 日 
:8 大 
和 
.MULTI-TAP 


Ps 名 件 管 件数 
名 称 : ANALOG JOYSTICK 


售 价 : 6980 日 圆 

这 一 支 由 SONY 在 1996 年 4 月 26 日 推出 的 『「 系 机 STICK」， 是 专 
3D 和 射击 团 戏 
而 设计 的 ， 玩 
者 可 利用 左右 
两 支 控 桂 来 操 
作 模 握 系 行 游 
戏 ， 或 只 用 一 
还 来 沉 普 通 
JOYSTICK 使 
用 也 可 以 ， 唯 
一 的 问题 是 体 
积 太 大 ， 需 要 
颇 大 的 空间 来 
收藏 。 





















10 个 隐藏 指令 
在 迁 戏 进行 时 先 叫 出 OPTION 画 面 ， 然 后 输入 下 表 秘 技 ' 成 功夫 入 
便 会 匠 到 效果 音 ， 猿人 得 各 种 特殊 效果 。 


特别 设 定 书 面 出 现 

球 的 回旋 力 变 成 最 大 

球 以 不 规则 路 线 反 距 

以 球星 云集 的 欧 纪 组 合 出 战 
增加 球员 的 脚 力 








三 -站 AP 


守门 员 最 局 能 

球员 释 成 最 高 攻 合 力 
立刻 进行 十 三 码 
比赛 对 手 较 平时 为 能 


足球 小 冰 J 


@ 高 橘 阳 一 / 集英社 . FUJI TELEVISION - NAS 

@ BANDAI 1996 

首 焦 把 足球 和 著 戏 以 SLG 方 式 推 出 的 是 红 和 白 机 版 的 《足球 小 将 》， 而 到 了 

去 年 日 本 推出 重新 再 拍 的 《足球 小 将 J》 动 书 人 后， 就 释 回 普通 踢 球 方式 的 游戏 

版 本 。 诸 戏 由 BANDAI 开 发 ， 输 入 指令 来 使 用 必 杀 射 球 相 沼 似 《龙珠 Z 超 武 
周 传 》。 





1. BANDAI 和 


2. 96 年 5 月 3 日 这 
3. 5800 日 0 
姑 2 类 
5. 1 

6. 一 一 





使 用 隐藏 球 际 

先 接 上 2P 手 人 委 ， 然 后 在 标题 书面 按 住 2P 的 L2、R2、` 口 、A、X 及 加 
来 选择 对 战 模 式 ， 便 可 使 用 9 队 隐 藏 球 队 ， 其 中 包括 实力 超 强 的 萝 弥 组 合 。 
使 用 相同 球 际 

先 接 上 2P 手 揭 ， 然 后 在 标题 书面 顺序 按 2P 的 | 、| | 、A、x、 
一、 一 、 口 及 〇 来 选择 对 战 模式 ， 就 能 使 用 相同 球 队 对 战 。 





名 称 : VOLUME CONTROLLER 


言 便 : 1980 日 圆 
时 应 NAMCO 的 怀 蘑 和 戏 《NAMCO MUSEUM VOL.2》 内 的 弹 大 诸 戏 
TIE Q》“， 如 果 以 这 音量 调节 器 来 操作 ， 效 果 就 这 腾 於 使 用 手气 。 


称 : S 端 子 爸 换 CABLE 


半价 : 3000 日 加 

除了 最 初代 的 啡 盒 版 本 (SCPH 1000) 外 ， 以 后 所 有 的 PS 主机 都 记 除 
vS 端 子 输 出 。 为 了 要 获 得 比 AV 线 更 高 质 素 的 书面 ， 需 要 使 用 由 
推出 的 专用 S 线 ， 这 人 条 线 有 和 综合 忆 面 及 声音 输出 ， 使 用 者 毋 需 另 接 音 


口 


























富 况 POWER FULL 职 业 棒 球 :95 


G@ 1994 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED 
超 任 深 受 欧 迎 《POWER FULL 职 业 棒 球 》 的 次 世代 版 本 ， 是 以 1993 年 

度 的 选手 资料 为 基础 。 这 一 焦 Q 版 角色 的 棒球 造 戏 ， 相 当 考 究 於 投球 及 如 球 
玩 择 。 


时 的 高 低 概念 ， 对 热衷 这 项 运动 的 玩 者 来 说 可 算是 相 芝 好 的 





.KONAMI 





.94 年 12 月 22 日 
. 5800 日 园 





状态 
在 玩 择 球 队 的 画 面 中 ， 如 果 按 1 次 L1 便 会 出 现代 表 全 体 球员 上 佳 其 
能 的 星 形 标记 ， 而 按 2 次 L1 则 会 是 代表 全 体 绝 佳 状态 的 星 两 粒 。 
队员 资料 更 新 

在 PENNANT 模 式 的 选择 出 场次 序 书 面 中 ，' 如 果 把 游标 指 在 球员 上 
池上 且 按 L 或 R 等 ， 在 比赛 时 会 出 现 他 更 新 了 的 算 料 。 
CHANGE UP 投球 

在 [ 当 COM 吕 」 模 式 中 ， 如 果 在 电 及 投 手 投球 之 际 按 住 START 一 盒 
儿 “， 那 和 所 投 出 来 的 球 就 必定 会 是 CHANGE UP 投球 。. 


宽 沈 POWER FULL 职 业 棒球 :95 开幕 版 | 


@ 1995 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED 
《 实 沈 POWER FULL 职 业 棒 球 '95》 的 更 新 版 ， 入 戏 的 基本 系统 艺 没 有 
改 释 ， 所 妃 加 的 除了 以 1995 年 职业 球 季 的 选手 资料 外 ， 还 有 在 超 任 版 受到 
好 评 的 集 宿 模式 及 区 球 路 线 锻 炼 等 。 
NI 
.95 年 7 月 14 日 
5i 人 0 三 
22 太 
二 


723 佳 UL 名 攻 


hi 巴 主 只 二 
在 玩 择 球 队 的 书面 中 ， 如 果 同 时 按 L1、L2 、R1 及 R2 一 次 ， 便 合 在 
球 队 标记 旁 出 现代 表 全 朵 球员 上 佳 状 驴 的 星 一 粒 ; 如 果 按 两 次 便 会 出 现 


代表 绝 佳 状态 的 星 两 痊 。 
全 员 普 通 状 仿 

先 以 PENNANT 模 式 进 行 入 戏 ， 然后 在 选择 出 场次 邦 慎 面 旦 返回 透 
择 入 戏 模式 ， 接 着 在 集 宿 模式 中 选择 任何 一 队 “' 再 在 练 罗 目 人 里 跳 回迁 
择 入 戏 模式 ， 最 后 以 PENNANT 模 式 再 开始 著 戏 '， 那 厌 除了 先 发 型 投 于 
外 所 有 球员 都 会 训 成 普通 状态 。 
可 看 其 他 联赛 的 成 绩 


在 PENNANT 模 式 比 赛 后 的 结果 画面 早 ,如 果 把 游标 攀 人 至 
便 可 看 到 其 他 联 


RANKING 一 栏 后 按 住 L1、L2 、R1、R2 任 何 一 个 艺 ， 
跳 过 投球 红 轩 

以 集 宿 模式 以 外 的 模式 来 进行 
游戏 当 在 比赛 前 的 投球 练习 书面 出 和 
现时 ， 只 要 按 和 A 便 可 跳 过 投球 练 辕 而 
直接 进行 比赛 。 
卜 眼 两 父 


怀 硬 | 


”顺序 按 1、 上 、 
2 全 攻 


二 人 一、 《4 一 一 > 人 


这 样 的 话 一 按 START 便 可 看 到 球员 上 寻 苹 
眼 两 次 。 

















GROUND STROKE 


@ 1995 S.P.S 
PS 第 一 焦 网 球 造 戏 ， 玩 者 可 和 从 4 男 4 女 中 选 出 喜 坎 的 球 手 来 使 用 。 除 了 
会 改变 的 多 重视 点 外 ， 圣战 时 作 上 下 分 
-Ps 


.95 年 8 月 11 日 
. 5800 日 轧 


2 
汪 





改变 球场 视点 

在 比赛 时 ， 如 果 人 发 球 后 立刻 按 住 1P 手 分 的 R1 ' 便 可 利用 十 字 拿 来 
改 释 球场 的 视点 。 另 外 ， 如 果 在 REPLAY 中 按 L2“， 就 会 改 释 重播 时 的 视 
员 。 








BOXERS ROAD 


相 比 起 一 般 只 会 打 癌 的 拳 莘 入 戏 ， 这 一 焦 带 有 灌 厚 SLG 元 素 的 3D 多 边 
形 拳 击 一 定 会 庆 合 玩 厄 了 过 多 格 同 游 戏 的 人 ， 因 为 玩 者 不 但 要 蔡 拳 手 决定 
日 常 的 操练 ， 细 丝 到 每 餐 要 食 甚 雇 也 要 安排 好 ， 非常 讲 究 。 

NA 研 - 

. 95 年 9 月 8 日 

. 5800 日 

瑟 3 

人 





不 可 思议 的 出 生日 期 


1 入 门 表格 快捷 键 


很 多 。 





在 填写 入 门 表格 时 ， 如 果 把 出 身 日 期 输入 为 1977 年 9 月 20 日 ， 那 压 
到 了 生日 时 也 不 会 增加 年 龄 的 。 


在 输入 姓名 与 别 号 时 ，X 是 取消 ' 口 是 空 格 ; 另外 在 输入 汉字 时 ， 
只 要 按 住 L1 来 选择 平 假名 ， 就 会 立即 跳 到 该 读音 相对 的 汉字 。 
日 常 指令 快捷 负 

在 安排 每 月 行程 的 画面 中 ， 和 A 是 练习 赛 ， 口 是 休息 ，x 是 消 取 输 
入 ; 连 打 上 L 或 R 则 可 看 到 下 个 月 的 月 层 ; 在 决定 日 常 行程 后 ' 回 到 主 书 面 





V-TENNIS 
@ 1995 TONKINHOUSE 


这 一 焦 PS 立 体 网 球 选 戏 ， 最 大 的 特色 是 可 以 自行 设计 球 手 ， 由 桩 貌 、 
及 式 、 有 没有 戴 头 带 甚至 是 球 手 性 格 也 可 设 定 ;另外 可 选 择 作 赛 的 场地 亦 


LeNdNaieeisl 


. 95 年 9 月 22 日 
. 5800 日 


“2 大 
E 





两 名 隐藏 角色 


先 以 NORMAL 模 式 进 行 诸 戏 ， 然 后 在 选 人 书面 中 不 论 把 游标 指 在 


， 哪 圳 ， 只 要 顺序 按 L2 两 次 、R1 三 次 、| 一 次 、A 四 次 ' 再 按 〇 便 可 使 用 


MR.TONKIN ; 另外 ， 如 果 按 住 L1 、R2、1 、 口 来 按 〇 ， 便 可 使 用 


，MS.TONKIN 。 





_IKING OF BOWLING 


@ 1995 COCONUTS JAPAN ENTERTAINMENT CO., LTD. 

PS 的 首 焦 保龄球 诸 戏 ， 共 有 | 练习 」 、 | 规则 更 改 」 及 | 选拔赛 」 三 个 模 

式 可 以 选择 ， 是 一 入 非常 适合 一 家 大 细 一 诸 玩 的 和 游戏， 和 营 然 4 人 同时 作 春 亦 
是 此 禾 戏 的 喜 点 。 


ISSNETEOTTTENT 主演 汪汪 


. 95 年 9 月 29 日 


.5800 日 


简易 全 中 法 

个 府 在 哪 一 个 模式 ， 自 先 在 迹 峰 虱 面 中 ， 将 投球 位 置 设 定 佟 球 痢 的 
正中 央 ' 然后 企 按 住 口 的 情况 下 按 一 3 次 ， 接 看 按 X 训 并 投球 书面 ， 和 过 时 
人 ' 才 放 手 把 球 投 
出 ， 那 奈 便 会 有 很 大 的 机 会 会 取得 全 中 。 


| 
| 
国 后 且 E 


@NJPWG@ 1995 TOMY 
PS 利 焦 以 全 多 迁 来 表达 的 摔角 和 诸 戏 ， 有 12 名 如 肉 神 雷 加 和 史 饭 作 顿 
' 属於 新 日 本 职业 摔角 协会 的 摔角 手 实 名 登场 ， nn 
.TOMY 





.95 年 9 月 29 日 
. 5800 日 


:2 人 
二 













四 名 隐藏 角色 

在 标题 书面 中 只 要 输入 下 表 的 
指令 ， 如 果 贡 到 刍 霹 便 算 有 成功 ， 在 寻 
人 韦 面 时 只 要 把 游标 移 在 指定 角色 上 
按 SELECT， 就 会 出 现 隐藏 角色 。 




















在 候 汪 本 面 顺序 按 | 、 
@O、`L1、R1、L2、R2 及 SELECT 和 合 ， 在 算 人 填 面 
金 本 洗 一 。 上 按 坟 至 局 可 兮 | 






御 席 服 间 


二 一 [人 \、 


























在 标题 盏 而 顺序 接口 、x ` 口 . x “OA O、 
入 、1|  、| 一、 一 及 SELECT 和 后 ， 在 选 人 必 面 把 游 
标 移 到 | 佐佐木 健 介 」 上 按 SELECT 


缚 羽 辣 下 









EEC 本 
0 一 一: 
扯 讨 王 


在 选 人 忌 面 中 ， 只 要 按 L1 或 R1 便 可 将 游标 上 的 摔角 手 回转 。 


” 焰 烧 吧 ! 职业 棒球 ?95 


@ 1995 BASEBALL MAGAZINE @ 1995 JALECO LTD. @ 映像 提供 /NHK 日 本 TV 

在 日 本 以 《燃烧 棒球 》 系 列 著 名 的 JALECO“， 这 次 在 PS 的 最 新 版 和 以 前 

个 同 的 是 探 用 了 侧 球 手 的 视点 ， 加 上 资深 电台 评述 员 作 实况 旁 述 ， 还 有 可 
选择 联赛 战 与 故事 两 个 模式 ， 令 这 焦 实 名 登场 的 棒球 游戏 更 为 下 语 。 

















. JALECO 
.95 年 11 月 22 日 
.5800 日 


2 
.4 





球场 停止 回转 

证 E 汪 下 义 2 二 一 生 
进行 著 戏 ' 在 玩 撑 球场 时 只 要 按 住 2P 的 SELECT ， 
停止 转动 。 


PERFECT GOLF 
@ 1995 SETA CO.,LTD.@ 1995 NASA CORPORATION,LTD.@ 1995 HIROSHI TAHARA 
这 焦 碟 收录 了 全 国 480 个 高 尔 夫 球 球 洞 的 资料 ， 而 玩 者 可 以 实际 参与 的 
也 有 200 个 左右 ， 加 
-局 三 下 育 
. 95 年 12 月 1 日 
60 


然后 以 PENNANT 、OPEN 莽 或 故事 其 中 一 个 模式 
便 能 令 回 转 中 的 球场 








.4 人 
.和 4 





改变 风向 

先 设 定时 间 为 12 : 34 : 56' 芋 按 住 x 来 按 口 作 决 定 ' 那 奈 融 党 出 
现 调整 风速 和 风 回 的 导 面 。 
金属 人 球 手 


定 为 R . MASEL , 苍 且 为 他 玩 择 
便 会 是 一 名 银色 的 金属 人 。 


在 设 定 新 角色 了 时， 如 宁 把 其 名 字 
MASEL 的 容 锡 ， 那 奢 所 介 造 出 来 的 角色 
改 释 衣服 颜色 

首先 把 GAME 模式 及 模 提 模式 的 BGM 关 掉 ， 然 后 在 TEA 的 设 定 书 面 
中 ， 按 住 x 来 按 L1、L2、R1 或 R2， 就 会 出 现 有 4 种 赢 色 可 选择 的 
1CHANGE WEAR」 功能 。 





_NBA POWER DUNKERS 





@ 1995 KONAMI 
本 游戏 可 说 是 同 厂 《 实 沈 足 球 》 的 篮球 版 ， 全 部 登场 的 均 是 现役 NBA 球 
员 ， 而 且 有 多 种 和 游戏 模式 可 供 
8 人 同时 进行 。 
Ke 
4 
. 5800 日 


选择 ， 非常 抵 玩 。 值 得 一 提 的 是 此 和 诸 戏 可 以 


-8 人 
于 
.MULTI-TAP 





' 然后 在 OPTION 一 5 人 定 ， 冰 把 它 
储存 起 来 。 接 着 便 以 2 
PLAYOFF&FINAL 或 EXHIBITION 模 斌 半 
式 进行 造 戏 ， 这 时 只 要 在 著 戏 途中 按 关 
芹 停 ， 选择 LOAD OPTION 一 项 便 可 国 。 
令 时 间 还 原 为 比赛 开始 而 保留 分 数 。 
到 球 特别 动作 
在 射 蜀 球 时 ， 只 要 按 人 球员 便 
会 把 手中 的 球 转 动 ， 而 按 勾 则 会 作 上 蚁 















松 方 弘 榭 之 世界 侈 全 乐 


G@ 1996 BPS 
现在 身 处 家 中 一 样 可 以 钓 银 ， 这 焦 由 BPS 推 出 的 入 戏 ， 除 了 动感 十 足 
的 OPENING 外 ， 可 寻 择 的 五 种 不 同 模式 亦 令 尽 的 可 玩 性 增加 不 少 。 
.BPS et 
. 96 年 1 月 19 日 
si 目 
站 专 
站 


G@ 1995TITAN SPORTS ,INC. @ 1995 ACCLAIM ENTERTAINMENT,INC. 
游戏 中 一 共有 8 名 现役 的 WwWF 摔 角 选 手 登场 ， 和 街机 版 一 样 所 有 角色 
是 以 实 写 捅 描 法 来 表达 “， 真 令 人 回想 起 同类 闭 戏 的 始祖 《PIT FIGHTER》 ， 
而 每 位 角色 均 有 10 招 必 杀 技 ， 很 有 《 街 霸 》 的 感 质 
1. ACCLAIM JAPAN ， 
2. 96 年 1 月 26 日 
3. 5800 日 
汪 2 
5. 一 一 
6. 一 一 


@ TAITO CORP. 1996 

这 焦 实 沈 摔 角 入 戏 的 喜 点 除了 由 著名 的 旁 述 员 木 尾 原 氏 作 均 沉 劳 述 
外 ， 总 登场 人 数 多 过 34 人 可 以 访 玩 者 有 更 多 的 选择 ' 再 加 上 可 以 4 人 同时 作 
战 令 和 游戏 更 加 刺激 。 

-TAITO 

. 96 年 2 月 16 日 

. 5800 日 

.4 人 

:过 

:MULTI-TAP 


两 名 隐藏 角色 

在 标题 书面 顺序 按 1 、` 一 、 | 、 一 OO` 口 ` 口 ' 成 功 输 入 便 
能 阴 到 效果 声 ， ee 都 可 以 玩 用 须 藤 琢 
司 ; 另外 ， 若 在 标题 孝 面 顺序 按 口 ` 口 :OO 、 一 、| 一 `、1 :成 
功 输 入 便 能 匠 到 效果 声 ， 这 时 不 论 以 哪 种 模式 来 进行 和 诸 戏 ， 只 要 在 选 人 
书面 中 选择 藤 贺 龙 ， 那 廊 在 比赛 中 便 能 使 用 恋 之 摔角 手 。 


PCGA TOUR 96 





TRADEMARK OF PGA TOUR,INC. USED BY PERMISSION. 
这 一 焦 从 电脑 移植 过 来 的 高 泵 夫 球 游戏 ， 顾 名 思 闵 里 面 的 内 容 当 然 是 
由 著名 的 PGA 所 公认 的 ， 人 
.EAV 
. 96 年 2 月 23 日 
. 5800 日 
.4 人 


3 






WRESTLE MANIA THE ARCADE GAME 





冠军 摔角 于 现场 窝 交 


冠 车 腰带 ， 


是 探 用 TOP VIEW 加 放大 缩小 ， 
】 特别 的 是 





选用 一 男 一 女 的 隐藏 角色 。 另 外 ， 


@ 1995,1996 ELECTRONIC ARTS,PGA TOUR IS REGISTERED  ， 


WORLDCUP GOLF 


@ U.S.GOLD.LTD. 1995 

@ ARC DEVELOPMENTS,1995. 

@ &TM PARALLEL MEDIA PLC.,1995 ALL RIGHTS RESERVED. 1996 SOFT VISION 
INTERNATIONAL CO.,LTD. 1996 COCONUTS JAPAN ENTERTAINMENT CO.,LTD. 
又 是 GOLF GAME“， 不 过 这 回 是 玩 转 体 战 ， 玩 者 需要 控制 有 2 名 成 遇 的 


队伍 ， 与 其 他 32 队 进行 长 达 4 日 的 轴 苦 战 六 。 
.COCONUT JAPAN ENTERTAINMENT 
. 96 年 3 月 1 日 
. 5800 日 


.8 人 
1 


火光 摔角 :96 
@HUMAN 1996 
《火炎 摔角 '96》 是 以 生产 体育 游戏 著名 的 HUMAN“， 在 PS 上 的 首 焦 摔角 
作品 。 相 比 起 以 往 的 超 任 版 本 ， 今 次 不 用 多 说 所 有 人 物 当 然 是 由 3D 多 逮 形 
砌 成 的 ， 而 在 入 戏 上 则 和 和 荃 版 分 别 不 大 。 
.HUMAN 
.96 年 3 月 15 日 
90)E 
-人 大 
| 











使 用 头目 角色 


假如 能 在 循 过 赛 模式 中 ， 把 所 有 角色 完成 造 戏 一 次 ' 普 且 取得 全 间 
这 样 便 可 以 使 用 两 名 头目 级 角色 杀手 武藏 和 乱 取 实 了 。 


HYPER FINAL MATCH TENNIS 


@HUMAN 1996 
这 和 售 网 球 和 游 戏 和 同 公 司 作 品 《HYPER FORMATION SOCCER》 一 样 
因此 玩 上 手 有 一 种 熟悉 的 感觉 ; 此 和 诸 戏 较 
参加 世界 6 大 锦标 赛 的 世界 循 旬 模式 。 

NI 5 一 
. 96 年 3 月 22 日 
. 5800 日 
-= 水 大 
re 
.MULTI-TAP 
使 用 隐藏 角色 
人 画面 中 ， 同时 按 L1、 
如 果 翰 入 L1、 
) 及 通 骨 ( 文 ) 。 





R2 六 、 包 “” 观 可 
攻 2 国 二 展 2 > 


[2 D、 人， 就 可 玩 用 紧身 衣 人 人 ( 丙 


人 UM 


) 日 本 野球 机 构 、 职 业 野 球 12 球 围 公 认 造 夏 
@ BANPRESTO 企 另 1996 
@ BANPRESTO 1996 


BANPRESTO 在 PS 上 的 首 焦 棒 球 ， 全 GAME 以 全 多 稳 形 表达 “， 内 藏 


;的 球员 是 截至 1995 年 度 常规 赛 的 最 新 资料 。 


.BANPRESTO 
. 96 年 4 月 12 日 

. 5800 日 
2 大 

| 








黎 尖 涝 


更 改 操作 模式 














首先 ， 玩 者 假如 是 攻击 时 便 按 START、 防 守 时 按 START 和 后 把 游标 推 人 时 会 推倒 对 手 的 队友 
移 到 「 守备 交 代 」 ; 接着 ， 如果 是 HIGH 视 点 时 同时 按 SELECT 及 START 重 
便 会 变 为 监督 模式 、MIDDLE 视 点 时 会 变 为 AUTO 模 式 、LOW 视 点 时 则 会 射出 比 平 时 更 高 轨 味 的 跳 身 
会 是 MANUAL 模 式 。 :中 
投手 游标 消失 。 球员 体型 缩小 (BABY MODE) 
当 在 防守 时 按 暂 停 ， 不 论 是 LOW 视 点 或 HIGH 视 点 ， 只 要 把 游标 放 二 区 
到 [投手 交代 」 一 栏 后 同时 按 SELECT 及 START“， 如 承 到 [OUT」 便 可 令 投 国共 四 次 求 员 昌 


臭 部 巨 入 化 (MAMOS 本 | 
手 的 游标 消失 ; 如 果 在 MIDDLE 视 点 再 次 输入 这 秘技 便 可 还 原 。 





天 





;使 用 隐藏 角色 
= 在 输入 资料 (INITIAL) 时 ， 如 果 按 住 L1 及 R1 来 输入 下 表 的 名 字 和 出 
@ 1996 ISLAND CREATION - 生日 期 ， 就 可 使 用 平常 不 会 在 NBA 出 现 的 人 。 
玩 者 的 目的 是 要 一 簿 训练 马匹 ， 一 冰 策 骑 必 们 出 赛 以 赢 取 各 项 大 重 三 未 贞 尼 条 困 太 宪 字 
赛 。 要 春 得 赛马 界 的 至 高 乐 夺 一 凯旋 门 大 赛 的 锦标 ， 玩 者 要 拥有 骑 师 的 | MAGIC HAIR STH 
不 凡 身 手 ， 以 及 练 马 师 的 无 比 智 慧 。 CHRIS KIRBY GHR 


.|SLAND CREATION 
. 96 年 5 月 3 日 

.5800 日 

8 


2 4 多 竹 惠 玫 技 3 柄 区 泛 才 





@ NBA JAM. LICENSED FROM MIDWAY MANUFACTURING COMPANY. 

@NBA PROPERTIES,INC. @ ACCLAIM ENTERTAINMENT. ALL RIGHTS RESERVED， 

美国 街机 得 球 造 戏 名 作 《NBA JAM》 的 续篇 ， 和 上 集 一 样 是 揉 用 了 2 

ON 2 整个 球场 的 模式 ， 在 四 和 节 时 段 内 取得 分 数 较 多 者 为 膀 方 。 双 然 那些 极 
谊 张 的 入 樟 动 作 依然 健在 ， 可 是 诸 戏 本 身 范 没有 跟随 由 今年 开始 合共 29 了 


尖 


| 


次 二 






.ACCLAIM JAPAN 


JAY MOON 

JASON FALCUS 
SNAKE 

ZIGGY HILL 

ANDY CATLING 
BARRY HUTCHINSON 
DARREN FALCUsS 
DARREN FODGSON 
DARREN TUNNICLIFF 
JASON WHITAKER、 
MIKE MUSKETT 
PAUL MCHUGH 

TOM HIGGINS 

ROB GRAY 

DAN FEINSTH 


JAY 
JAs 
SNK 
ZIG 
CAT 
BAR 
DAZ 
HOG 
SAT 
JAXx 
MUs= 
BAA 
TOM 
ROB 
DAN 


1 『 | ELIZABETH BURGESS LIZ 
SR = | NATGUNTER GUN 
4 s SHAWN ROSEN SAW 

PETE WANAT WAN 
| ASIF CHAUDRI CHD 
.MULTI-TAP 中 | BRETT GOW GOW 
TriE= PRE | MARK THIENVANICH | 
= 一 19 个 隐藏 指令 ERIC KUBY KUB 
同人 人 的 陈 - | AREX DELUCIA DEF 
伍 人 绍 慎 面 早 ' 只 要 顺序 ，| FRIC SAMULSKE AIR 
和 输入 下 表 指 令 ' 全 会 有 特 重 | BILL CLINTON BIL 
殊 效 果 发 生 。 | HILLARY CLINTON HIL 
| PRINCE CHARLES CHAMAY4 
中 | _HEAVYD PEA 
| JAZZY JE J < 
。 FRESH PRINCE FRs 
:| FRANK THOMAS FNK 





射 球 时 的 成 功率 





叶 注 温江 开 组 一 王 贿 | 听 


POWER 值 最 大 


0 


光政 





姨 涡 现 凡 注 灿 ” 确 册 和 ” 赋 寡 岳 


MARK TURMELL 
TONY GOSKIE 

JAMIE RIVETT 

JOHN CARLTON 

SAL DIVITA 

SHAWN LIPTAK 
LARRY BIRD 

CAROL BLAZEJOWSKI 
CHARLOTTE HORNET 
CHICAGO BULL 


MINNESOTA TIMBERWOLF 


TUR 
GOS 
REV 
CAL 
DIV 
LIP 
LAR 
BLZ 
HOR 
BEN 
WOR 








四 
也 
9 
风 
叫 
Q 
少 
三 
站 








PHOENIX GORILLA 
THURSTON MOORE 
KIM GORRDON 
LEE RENALDO 


SEEV 和 导电 有 书 EPEEY 


ADROCK 
MC ADAM YAUCH 
和 
和 
了 ] 村 一 一 一 机 
在 输入 资料 上 时， 输入 名 字 与 出 生日 期 为 [FIN」 、[JANUARY| 


[全 


ESPN STREET GAMES 


@SONY INTERACTIVE ENTERTAINMENT INC. ESPN IS ATRADEMARK OF ESPN INC. 
《ROAD RUSH》 有 运动 版 ， 人 玩 取 其 一 
后 再 决定 所 使 用 的 移动 工具 如 礁 山 单车 或 滑板 等 ， 进 行 环 旬 世界 的 街头 速 
度 蔬 套 。 
的 三 
. 96 年 5 月 24 日 
-5800 日 





在 CONTINUE SEASON 模 式 中 ， 只 要 输入 1254、071、216、 
094、085、085、177、113、104」 ， 就 可 以 全 部 赛事 第 一 名 的 状 驴 来 
人 这样 在 这 场 不 管 i 三 三 二 二 人 

Re 


六 下 站 SEASON 模 式 
中 ， 只 要 输入 [229、013、066 、 
0 过 000002000.、 000 、000 、 
031」 ， 就 会 以 所 有 $1110 的 状态 来 
开始 诸 戏 。 


V-sSSPIIKE 


@1IMAGINEER CO.,LTD. 1996 
全 男 班 的 立体 多 逮 形 排球 入 戏 ， 可 揉 用 3 个 不 同 视 点 来 进行 造 戏 ， 还 有 
世界 联赛 、 锦 标 赛 及 自由 比赛 三 个 模式 可 选择 。 玩 法 非常 简单 ， 只 要 趁 排 
球 办 出 红 光 时 按 乞 便 可 打 中 球 。 
.|IMAGINEER 
.96 年 6 月 7 日 
. 5800 日 











NBA LIVE 96 


@ ELECTRONIC ARTS 

著名 美 版 个 人 电脑 入 戏 PS 移植 作 ， 全 部 人 物 都 是 以 实名 登场 ， 不 但 有 

多 视点 可 作 选 择 ， 在 入 戏 中 出 现 的 都 是 极为 真实 的 技巧 ， 是 一 焦 充 满 战 略 
性 的 篮球 游戏 。 


本 52 














. EAV 
. 96 年 6 月 14 日 
.5800 日 


:8 人 
到 
.MEM 、MULTI-TAP 


海岸 垂 芭 
@VICTOR ENTERTAINMENT,INC./A WARE,INC. 
由 用 钙 仪 急 的 高 手 村 越 正 海 做 导师 的 多 稳 形 模拟 爸 刍 入 戏 ， 玩 者 可 和 从 
他 身上 学 会 钓 急 的 方法 及 技巧 外 ' 还 可 对 各 种 各 样 不 同 的 急 铺 有 更 深入 的 
认识 ,而 游戏 合共 有 三 个 模式 可 愤 择 。 
1.VICTOR ENTERTAINMENT 
4 
3. 6800 日 
4. 1 人 
9: 区 


汉 主 人 DRLANDO 
人 HouSTON_ 









司 引 三 日 5 有 
天 二 :下放 世 2 





6. MEM 


光荣 的 FAIRVWAY 


@ KONAMI 

KONAMI 在 PS 上 的 第 一 焦 高 尔 夫 球 入 戏 ， 画 面 用 上 了 大 量 多 还 形 来 叙 

作 ， 令 到 真实 感 大 大 增加 。 人 作 6 各 全 下 下 和 条 丙 亲生 和 和 和 人 全 让 
1 人 ， 在 四 种 不 同 模 式 中 进行 游戏 。 





图 @INRNT 

.96 年 6 月 21 日 

.5800 日 员 

大 

呈 :| 

.MEM 
IIHYPERS 竺 曾 大 生生 盆 

G@KONAMI 

PS 第 一 售 多 项 式 的 奥运 会 造 戏 ， 当 然 要 考 玩 者 的 连 打 速度 及 对 时 间 的 

掌握 性 ， 全 部 有 11 个 项 目 可 以 参与 ， 较 特别 的 是 十 项 全 能 以 外 的 100 米 目 


由 式 游 泳 项 目 ; 另外 有 完全 相同 的 街机 版 本 推出 。 
XeNPAYT 
. 96 年 6 月 28 日 
. 6800 日 圆 
-丽人 
3 
.MEM、MULTI-TAP 、HYPER STICK 








名 称 : NEGCON 


售 价 : 4980 日 力 


NEGCON 是 在 1995 年 1 月 1 日 
推出 的 ANALOG 手 区， 在 玩 对 应 的 
游戏 时 只 要 扭 动 旋钮 ， 便 可 做 到 转 
动 软盘 的 效果 ， 双 然 售 价 颇 贵 ， 但 _ < 
相当 送 合 赛车 和 戏 使 用 的 。 _ 罗 ， 








@ 1995 SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. 


PS 的 人 气 RPG 作 品 ， 全 选 戏 的 BGM 是 由 伦敦 皇家 交 均 乐 团 人 负责， 在 
诸 戏 的 过 程 中 充满 了 上 矿 剧 元 素 ， 特 殊 事 件 及 战 同 场面 均 是 在 精采 的 3D 画 面 
下 发 生 ， 华 惠 非常 。 这 一 人 o 


1. SONY COMPUTER ENTERTAINMENT mm 








2. 95 年 6 月 30 日 
3. 95800 日 

生 芋 大 

5 


6. 
隐藏 道具 
企 诸 出 一 开始 对 看 家 中 的 镜子 按 O 〇 25 次 ， 
着 ， 和 母亲 说 话 和 后 往 出 口疮 开 ， 重 履 12 次 后 出 村 到 施 昂 山 〈 之 才 > 山 ) 把 
事件 解决 ' 回 家 时 便 可 从 母亲 多 得 疾风 大 手 由 《了 了 愉 0D 八 夕 因 ) 。 
儿 得 万 能 移 
首 完 成 在 美 路 璃 拿 《三 儿 立 一 才 ) 的 托 优 其 森林 〈 上 翌 一 分 O 森 ) 所 


咒 可 以 取得 魔法 之 卡 。 跟 


0 册 次 到 托 优 其 森林 去 ' 便 可 从 知 惠 之 精 填 处 取得 万 能 
绢 带 〈 专 的 四 片 Cr) 取得 

人 便 到 托 优 其 森林 去 
找 知 惠 之 精 才 谈 放 。 接着 ， 每 任 完 一 个 后 便 去 
找 知 惠 之 精 杆 一 次 。 当 才 助 完全 部 精 震 
友 便 可 再 到 托 优 其 森林 去 技 知 惠 之 精 桂 ， 人 
的 绢 带 了 。 
提早 与 杜 殊 〈 卜 y 并 ) 会 面 

当 古 古 露 〈 夕 夕 钞 ) 加 入 队伍 和 后， 首先 到 斯 美 利 亚 
港 ) 去 ' 我 方 会 被 机 员 问 有 没有 自信 ， 
太 …」5 次 。 接 着 机 员 的 态度 便 会 改 绝 ， 先 返 回 伯 树 西亚 城 〈 八 六 六 刀 
城 ) 和 往 守 城 门 的 醉酒 士兵 交谈 ， 就 会 有 事件 发 生 ， 然 后 在 醉酒 的 状态 下 
问 及 到 杜 殊 的 事 。 跟 着 到 高 普 平 原 〈 忆 儿 术 平原 ) 去 就 会 有 战 辣 展开 这 
时 杜 殊 便 会 加 入 协助 ， 不 过 他 在 战 同 结束 后 便 会 享 去 。 
巨大 爆 弹 增殖 法 

当 下 大 爆 章 剩 下 一 枚 时 “' 在 歌 根 ( 刁 一 分 > 之) 与 散人 之 问 使 用 炎热 之 
壁 魔法 ， 而 歌 根 则 要 保持 没有 移动 的 状态 。 这 时 无论 全 任何 角色 把 爆 弹 投 
癌 炎 热 之 壁 ， 
还 的 话 ， 巨 大 爆 弹 便 会 增加 到 255 个 。 
水 之 精 野 的 访 美 

完成 在 阿里 巴 沙 〈 刀 U/ 汪 汉 部 ) 的 水 之 神殿 事件 后 

情 是 委托 去 将 阿里 加 : 沙 的 怪物 消减 。 收 拾 怪物 后 回 到 水 之 神殿 ， 
圭 便 会 因应 所 消减 的 怪物 数量 ， 而 把 相 半 数目 的 女神 之 祈 祥 送 
隐藏 召唤 炊 

在 伊 嘉 〈 千 一 力 ) 成 为 队 中 一 员 和 后 ， 
又 ) 的 硅 加 拉 之 店 〈 于 习 之 力 双 ) 
各 人 不 停 地 说 话 

除 伊 嘉 以 外 的 全 部 角色 这 集 后 ， 到 柯 鲁尼 斯 山 丘 〈 才 儿 二 又 OD 丘 ) 一 
次 ; 接着 曾 全 部 角色 这 集 人 后， 再 往 柯 鲁尼 斯 山 丘 去 ' 那 厌 便 可 以 阴 到 全 
体 角 色 的 对 话 两 次 。 
发 现 欧 草 

在 尼 度 〈 二 一 隐 儿 ) 的 辣 技 城 了 囊 ， 调查 右上 方 的 铀 乌 会 发 现 到 殉 草 
不 过 只 可 以 取 一 次 。 
CHOCO 出 现 

当 到 过 雅 拉 拿 特 斯 的 遗 踊 B50 

' 就 会 生 一 名 叫 CHOCO 的 少女 发 
了 打 帮 的话 她 便 会 成 为 壮 加 
拉 的 召唤 办 ' 但 是 召唤 她 的 场所 则 
有 限制 。 
与 CHOCO 跳 舞 

CHOCO 加 入 和 后， 只 要 再 到 牙 
拉 拿 特 斯 遗 踊 B50， 这 时 CHOCO 就 


机 场 《又 义 凯 卫 空 


给 主角 。 


只 要 回 到 雅 拉 拿 特 斯 〈 刀 之 


| 召唤 之 查 奇 民事 件 


去。 把 全 


完结 精 桂 之 山 的 事件 ' 那 ， 


这 时 便 要 答 | 万 上 忆 七 自信 作 龙 人 


' 便 会 被 水 之 
水 之 精 





会 现 身 ， 和 与 允 郊 全体 同 伴 一 起 跳舞 。 


首先 要 让 在 雅 拉 拿 特 斯 的 取得 召唤 之 壹 事件 展开 ， 然 后 到 让 踊 洞 刘 
5“， 但 不 要 取得 召唤 之 玄 。 接 着 便 到 甘 加 拉 之 店 ' 在 没有 赤 的 状态 下 把 


召唤 之 壹 交 给 他 ， 导 壳 。 这 时 返回 壮 加 拉 之 店 ， 就 会 
发 生 由 靳 加 拉 把 壹 交 给 主角 的 奇 导 事件 。 
上 身 ] 总 责 箱 


当 奥 当 〈 才 上 之 ) 成 为 壮 加 拉 的 同伴 后 ' 先 返 回 其 加 拉 之 后 访 他 抵 局 
硅 加 拉 的 召唤 园 。 接 着 在 战 周 中 由 应 加 拉 召 唤 奥 当 “' 范 把 奥 妾 移动 到 装 
箱 的 劳 迁 ， 跟着 使 用 其 特殊 能 力 「 秉 忆 移 包 上 ， 那 奢 他 就 人 营 成 实 箱 的 梯 
子 ' 到 处 去 攻 敬 敞 人 。 


本 1 径 驴 值 增殖 法 


当 闭 加 拉 成 为 同伴 后 ， 往 美 路 瑞 拿 的 尼 卡 拉 斯 森林 【二 力 了 之 又 OD 森 ) 
部 敬 人 消减 后 ， 就 会 有 骨 伙 出 现 向 主角 攻击 。 这 些 船 体 受 到 了 未 
程度 的 伤害 便 会 碎 掉 ， 此 时 便 可 用 甘 加 拉 召 唤 出 希 姆 和 区 《个 毛 艺 一 ) ， 利 


用 其 特殊 能 力 「 产 名 和 气 无 册 」 把 船 伙 变 成 害 姆 兹 的 形态 ' 在 一 定时 间 内 和 这些 


人 船 伙 不 会 被 束 减 ， 天 此 方法 便 可 以 不 断 攻 贡 它 们 ' 以 取得 更 多 的 经 验 什 。 


蔡 召 唤 炊 委 价 配件 

当 薄 加 拉 能 名 在 战 辣 中 使 用 召唤 魔法 ， 和 无 论 是 甚么 召唤 鞭 也 好 ， 只 
要 轮 到 该 召唤 殉 行动 时 ， 按 START 两 次 就 可 进入 配件 装备 画面 ， 蔡 这 召 
唤 具 装备 配件 。 





@ 1996 KOEI CO.,LTD. 

与 《三 国志 IV》 的 玩法 完全 不 同 ，《 英 供 传 》 是 一 焦 带 很 重 RPG 成 分 的 
SLG 在 每 场 战 嫂 之 间 (SLG) ' 玩 者 可 和 从 详 尼 的 故事 发 展 (RPG)， 得 知 
《三 国 演义 》 的 故事 ; 这 次 故事 是 由 刘 人 备 、 关 羽 、 张 飞 的 「 桃 国 结 闵 」 开始 ， 





有 直 到 司马 喜 自 位 。 
那 廊 在 爆炸 下 只 要 歌 根 生 散 人 都 被 作 中 ， 而且 融 人 仍然 生 。 


仁 尖 案 

2. 96 年 3 月 29 日 
3. 8800 日 

东 : 大 

5 之 


二 
5 立刻 回复 耐 色 力 
' 那 放 革 加 拉 便 会 有 一 集 名 为 奥 当 的 召唤 上 


在 战 同 中 如 果 有 武将 被 减 去 了 耐久 力 ， 只 要 选 装 全 选择 书面 便 可 
无 条 件 地 自动 回复 耐久 力 。 





@BPS 


和 原来 除了 光 乏 之 外 ， 达 BPS 都 走 去 出 历史 故事 S.RPG， 不 过 这 次 主角 ; 
。 范 非 是 
。 售 游 戏 的 故事 性 及 RPG 要 素 则 较为 大 些 。 


三 国 英雄 ， 而 是 日 本 战国 的 霸 者 一 织 田 信 长 。 相 比 起 《 英 傈 传 》， 这 


- 思 忆 S 
. 96 年 4 月 26 日 
. 5800 日 





在 BPS 的 公司 标 读 出 现时 ， 只 要 按 住 SELECT 及 START“， 就 售 出 现 


选择 合 载 的 书面 。 
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醒 上 沙锅 曼 蛇 DELUXE PACK 


G@ 1994 KONAMI 

业务 用 版 本 大 受 坎 迎 的 《沙锅 曼 蛇 》 与 其 乔 篇 《 极 上 沙锅 曼 蛇 》 的 2 合 1 家 

用 版 本 ， 两 集 都 保持 着 极度 爆笑 的 景物 和 情节 ， 而 《 极 上 》 更 有 8 款 不 同 的 机 
体 可 供 选择 ， 可 说 是 PS 早期 较 佳 的 STG 作 品 。 
XeNPAUI 二 





re 


. 94 年 12 月 3 日 
. 5800 日 转 


大 


若 在 标题 书面 中 顺序 按 X5 次 、 口 7 次 及 人 3 次 ， 如 果 能 匠 到 效果 声 
便 可 以 99 架 战机 进行 选 戏 ; 各 在 标题 孝 面 中 顺序 按 口 5 次 、A7 次 及 〇 3 
次 ， 如 果 能 匠 到 效果 声 便 可 以 选 关 ; 若 在 标题 书面 中 顺序 按 和 人 5 次 、@ 〇 7 
次 及 X3 次 来 进行 闭 戏 ， 便 会 进入 允 度 较 高 的 第 2 循环 


O 


进行 敌 


we 
合 革 和 居 上 所 有 的 武器 ; 在 以 《沙钢 曼 


发 于 人 X 及 〇 ， 若 以 《 极 上 
玩 者 的 战机 除了 没有 防 访 晶 外 ， 
蛇 》 砷 行 诸 戏 ， 玩 者 的 城 机 则 过 防 访 草 也 盒 装 上 ， 
人 


曼 蛇 》 进 
完全 FULL POWER ; 
本 《沙钢 受 蛇 》 的 第 2 需 可 ， 行 果 先 把 第 一 批 出 现 的 敞 机 全 部 侣 倒 
然后 只 将 第 二 批 散 机 的 头 一 焦 击 落 ' 跟着 便 一 直 避 并 其 余 的 战机 “， 那 座 
全 人 辕 下 来 ， 继而 进入 隐藏 版 面 内 。 
在 小 让 同时 按 E1、 ` SELECT 及 START 便 可 。 


各 行 快速 束 RESET 和 后 ， 便 可 在 《 标 上 沙锅 曼 蛇 》 的 OPTION 中 贡 到 康之 
歌 [SONG1~3」。 








| 雷 到 PROJECT 
G@ SEIBU KAIHATSU INC 
业务 用 超人 气 的 射 而 游戏 《雷电 》 和 《雷电 |I》 的 2 合 1 版 本 ， 玩 者 要 才 避 
可 使 用 两 种 ( 《II》 是 三 种 ) 不 同 武器 的 载 机， 来 将 散人 微 底 摧毁 。 除 忠实 移植 
了 原作 的 神 懂 外 ， 可 辣 了 委 困 世 芝 光 其 给 四 模式 是 本 GAME 的 特色 。 
1. SEIBU 开 发 ED 3 


2. 95 年 1 月 27 日 


3. 6800 日 


在 出 现 敌 关 的 字样 时 ' 同时 按 
L1、L2、R1、R2 便 能 启动 EDIT 模 
式 ， 只 要 在 禾 戏 中 途 按 草 俘 ' 融 可 选 
择 册 开始、 返回 标题 、 爆 叫 种 类 及 媳 
面 故 寸 等， 个 诊 是 《 备 蛋 》 或 《 蛋 蛋 ||》 
阳 行 。 









电 川 》， 只 要 在 标题 画 面 按 便 可 将 标题 消去 ， 


”在 博 虹 ) 或 寺 
六 有 DEMO 要 


PE 了 2 门 ) ， ) | 


尿 题 按 S 人 曾 加 CREDIT， 最 多 9 个 。 


IKILEAK，THE BLOOD 


@ SONY MUSIC ENTERTAINMENT(JAPAN)INC. 

充满 了 科幻 冒险 味道 的 全 多 边 形 射击 游戏 ， 玩 者 要 才 活 地 碍 黑 一 台 由 

主角 所 穿 上 的 载 同 装 甲 ， 在 诡秘 险 和 森 的 迷宫 内 把 突如其来 的 迹 之 生物 三 
减 ， 可 算是 PS 早期 的 《DOOM》 式 游戏 代表 作 。 


5 Ar 


as 4 大 :站 一 


要 按 住 L1 便 可 操作 载 机 。 





1. SONY MUSIC ENTERTIAINMEN T 
2. 95 年 1 月 27 日 
3.-5800 日 


4:=1 人 人 








过: 村: 蝇 < 


要 把 村 上 所 让 房间 的 镇 开 必 ， 然后 不 要 进入 房 内 而 从 外 远 同 
那 雄 在 房 囊 的 头目 或 多 或 少 都 会 被 这 些 流 站 警 中。 和 瘦 发 射 
药 和 后 便 进 入 房 去 ' 这 样 的话 驳 能 轻易 打败 张 目 。 


看 房间 发 火 ， 
了 采 程 硫 的 阐 


CEBBER =LED 


@NAMCO 
NAMCO 街 机 的 3D 多 挡 形 名 作 之 一 ， 玩 者 要 操控 着 自己 的 战 车 和 电脑 
作 罩 对 章 决 战 ， 整 焦 GAME 一 共有 12 台 向 人 ， 每 焦 均 具 不 同 的 特性 。 由 放 
所 要 求 的 惰 略 层面 较 低 ， 国生 
1. NAMCO 


2. 95 年 1 月 27 日 
3. 95800 日 


4. 2 人 
了 
6. NEGCON 





学 二 SS 
本 琶 了 ~ 
f 本 改天 


在 标题 书面 [PUSH START」 的 字样 出 现时 ' 序 顺 按 1P 手 艺 的 | 一 
[一 1A1 一 | 一 |1O， 就 可 以 选择 使 用 向 机 ， 另 外 如 果 用 NORMAL 或 
以 上 的 准 度 打 爆 机 一 次 ， 便 可 同样 选 散 机 来 用 。 


STAR BLADE ce 


@NAMCO 


NAMCO 当 年 名 作 之 一 ， 内 然 是 一 焦 立 体 STG， 可 是 玩 者 务 毋 需 履 神 
去 硒 吏 飞机 “， 只 管控 制 手 上 的 确 台 去 将 页 人 消减 便 可 。 除 了 街机 版 的 纯 多 


还 形 模式 外 ， 还 新 增 了 的 PS 材质 
. NAMCO 
.95 年 3 月 31 日 
. 5800 日 

人 


昌 贴 图 版本。 


| 
| 
汪 , 鲁 
.- 滑 电 





人 让 


在 标题 画 面 中 ' 只 要 顺序 按 |、 一 ` 小、 一 `、Xx、Xx 及 x ' 有 匠 到 
爆炸 声 便 能 无 限 绑 关 。 


连 射 


在 标题 书面 中 ， 只 要 顺序 按 1、1 |、 由 OA 及 口 ， 


爆炸 声 便 能 在 族 矣 中 过 射 。 过 时 只 可 按 START 来 开始 著 戏 ， 若 按 了 
START 以 外 的 任何 拿 便 立刻 失 攻 。 





@ 创 通 AGENCY /SUNRISE @ BANDAI 1995 


可 说 是 云云 高 达 和 游戏 中 的 最 高 峰之 作 : 故事 本 身 用 上 了 最 受 所 看 获 迎 


的 一 年 战 如 篇 ， MA 令 玩 者 有 如 
置身 於 机 械 人 内 的 感觉 ; 再 加 上 超 准 度 的 新 类 型 人 模式 ， 是 一 售 所 有 高 达 
迷 的 DREAM GAME 。 


DA 

2. 95 年 6 月 23 日 
3. 6800 日 

4: 1 和 人 







在 OPENING 亏 面 中 ， 同时 按 
住 L2 、R1、 一 及 SELECT 直到 标题 
书面 出 现 为 止 ， 就 会 出 现 玩 关 的 书 
面 ， 只 要 用 十 字 所 的 上 下 便 可 自由 选 国生 
关 。 假 如 失败 的 话 ， 便 需要 重新 闻 拨 辣 二 = 二 
电源 来 再 试 过 。 另 外 ， 如 果 能 成 功 选 王 
关 ， 便 可 令 OPTION 一 栏 中 的 『MS 秋 


战机 功能 与 充满 故事 性 的 17 场 任务 ， 令 到 入 戏 的 可 玩 性 大 增 ， 
的 射 苘 作品 。 
. NAMCO 


. 95 年 6 月 30 日 
. 5800 日 


2 大 
和 
.NEGCON 





五 大 隐藏 指令 

当 诸 戏 开始 后 ' 假如 在 LOAD 
碟 书 面 出 现 之 前 按 住 O 和 R1 ' 便 会 
出 现 另 一 个 以 CD 为 背景 的 LOAD 矶 
书面 ， 这 时 可 以 输入 以 下 秘技 。 只 要 
顺序 按 上 1|OAAAOAGO 和 后 再 同时 按 
和 A 和 与 O2 次 ， 便 可 将 持 有 金钱 增 至 最 | 
大 值 ; 如 果 顺 序 输 入 1 | 一 一 





和 一 


' 便 可 令 僚 机 释 成 散 机 的 颜色 ; 如 果 顺 序 按 -一 一 一 |- 111OOA ， 


人 人 ， 便 可 在 2P 针 战 模式 中 寻 用 表 机 的 颜色 : 如 果 | 叶 序 按 | | 一 便 可 | 便 全 


进入 迷你 造 戏 内 “玩法 是 要 与 敞 机 门 快 把 在 媳 面 上 出 现 的 幼 局 撞 倒 ' 操 
作 方 法 是 按 一 或 L2 令 飞机 作 左 回 轩 、 一 或 R2 作 右 回转 。 共 果 能 在 这 迷你 
诸 几 中 取得 4.60 分 或 以 上 “' 便 可 和 无需 付 任何 金钱 亦 能 租 到 僚机 。 





把 它 它 中 断 。 
最 入 需 目 贡 曙 攻 临 法 


= 优 机 “然后 在 与 最 





| 以 十 字 


”阶段 的 火力 
。” 常 壮观 ， 十 分 适合 对 STG 要 求 很 高 的 玩家 。 


@NAMCO 

由 同 厂 的 人 气 业务 用 版 本 《AIR COMBAT》 改编 过 来 PS 的 模 气 飞行 空 
或 游戏 ， 不 但 保留 了 原作 那 种 震撼 的 临场 感 ， Re 
一 焦 像 出 “ 


二 黑夜 的 未 来 都市 中 把 散人 玖 减 ; 另外 ， 每 次 过 版 都 可 选 择 下 一 
”这 和 《DARIUS》 系 列 十 分 相似 。 





| 爆 机 妃 加 功能 
以 不 同 的 难度 打 爆 机 和 后 ' 重新 闻 始 选 戏 融 可 狗 得 相对 的 扎 加 功能 。 
EASY : 一 开始 便 可 玩 用 全 部 16 架 战机 
NORMAL : 除 EASY 的 功能 外 还 有 可 候 用 全 部 令 机 


HARD : 除 EASY 生 NORMAL 的 功能 外 还 可 逮 择 作 吉 的 任务 

回复 初期 设 慎 面 ， 
访 和 人 已 储存 的 DATA 和 后 ， 在 标 

题 必 面 出 现 [|1P 机 

CONTINUE」 时 同时 按 R1 、 

START ， an - 

且 注 全 中 断 OPENING 画 面 

站 > 当 故 事 模式 的 OPENING 孝 面 

播放 中 时 ， 同 时 按 人 及 START 便 可 





在 最 后 一 版 (第 17 版 ) ， 玩 者 先 选 取 EF-2000 为 自用 机 、F-22 HAL 福 
后 票 目 对 沁 时 ， 歌 到 其 背部 冰 保 持 着 局 度 癌 300 公 


450“' 融 可 用 和 飞 惠 轻 易 消 减 它 。 


把 飞机 回转 


在 表示 敞 机 或 僚机 情报 的 书面 中 ， 先 按 住 2P 手 移 的 L2 及 R2 ' 便 可 

所 或 L1 与 R1 来 令 和 飞机 回转 。 

消去 字幕 

上 按 L1 或 R1 便 会 出 现 |CAPTION ON 的 
这 时 只 要 按 L1 或 R1 便 可 自由 撤换 字幕 的 开关 。 








@ SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
PS 极 精 采 的 射击 诸 戏 ， 玩 者 所 思 加 的 战机 共 可 使 用 4 种 武器 ' 各 有 3 个 


。 整 焦 和 游戏 里 不 但 有 6 种 不 同 的 视点 ， 而 且 过 场 的 CG 动 书 也 非 


SITTISITODENENTSSONTTTINT 民 末 
2. 95 年 7 月 28 日 
3. 5800 日 

秆 = 下 大 

5. 1 

四 


@ 1995 VING LICENSED FROM TAITO CORP. 


移植 自 TAITO 的 街机 作品 ， 玩 者 需要 硒 驶 着 一 架 火 力 强大 的 战 车 ' 在 


天 的 路 线 ， 


LNIE 
2. 95 年 7 月 28 日 


0 三 


4. 1 人 





站 二 4 ， 相 并 及 其 他 秘技 
丘 己 的 吉 机 便 会 人 成衣 机 的 颜色 ;如果 按 START 10 次 后 再 按 


令 和 后 是 按 住 信 来 按 START ' 迹 
就 可 进行 


会 自动 返回 玩 关 书面 ; 另外 ， 
以 两 倍速 度 来 进行 
SCORE ATTACK 模 式 。 


如 果 输 入 指 
; 如 果 是 按 住 x 来 按 START ， 


3 真正 最 后 头目 


假若 能 不 续 关 到 达 STAGE S， 把 3 焦 不 同 颜色 的 头目 打 妇 后， 融会 


和 再 现 真 正 的 最 后 头目 。 





rueasrrsakac tr 一 了 


| 
[Rs 
际 





在 标题 画面 顺序 输入 1 、1 、 一 .一 、 | 、| 、 一 ,接着 按 住 口 来 
1 按 START 便 会 出 现 选 关 画 面 ， RiARokR 和 二 而 过 关 和 后 er 











一 E1ITCEIST 


@ TAITO CORPORATION 1995 ALL RIGHTS RESERVED 
难度 极 高 的 3D 射 击 和 游戏， 不 但 要 在 漆黑 中 和 敞 人 周旋 ，6 连 发 的 
《LAYER SECTION》 式 LOCK ON LASER 亦 考 玩 者 在 取得 高 分 和 从容 应 付 
这 个 两 难 式 中 求 取 平 街 。 
国医 @ 
= 
ilib 











在 OPTION 画 面 顺 序 按 
SELECT…、R2 、L1 、 口 、| ' 韦 面 
的 左上 角 便 会 出 现 一 个 数字 ， 利用 
R2 来 改 管 这 个 代表 想 选 择 关 数 的 数 
字 ， 然 后 把 游标 移 到 EXIT 冰 按 〇 来 决 
定 。 最 人 后， 以 〇 来 玩 择 START 进 行 闭 
区， 的 一 关 开 始 ” 





“在 游戏 中 只 要 按 住 START 来 蔚 停 超过 10 各 
除 查 停 时 如 果 同 时 按 L2， 便 可 令 书 
住 的 是 R2 ' 便 可 令 画 面 作 水 平 接 轴 。 


MIETAL JACKET 


@ 1995 PONY CANYON INC. 


' 那 廊 再 按 START 来 解 
芷 由 上 到 下 的 垂直 撕 轴 ; 而 如 果 按 





PS 通讯 对 战 游 戏 第 一 作 ， 这 售 本 玩 
者 要 在 挟 有 5 阶段 火力 的 机 体 中 和 散人 搏 癌 ,有 点 《DOOM》 的 影子 。 


.SOLAN 
.95 年 9 月 22 日 
.95800 日 


:2 大 
时 
ee 





在 标题 书 面 同时 按 住 L1 
JACKET》 的 浊 攻 避 | 


私 树 


`“R2、 和 A 及 START ， 
及 | 来 切换 页 数 ， 


就 能 进入 《METAL 
X 是 返回 标题 书面 。 


在 尖 戏 昧 示 [区 载 综 使 用 确认 中 」 时 ' 一 直 按 住 -- 和 @ 〇 “， 那 便 能 使 用 
迷彩 色 的 METAL JACKET 了 “， 不 过 如 果 寺 战 双 方 均 使 用 这 秘技 的 话 便 会 
无 效 。 


和 | 突 攻 墨 隐 本 」 一 版 中 ， 如 果 在 6B 地 区 那 块 垂 
直 看 石 的 南方 往 下 跳 ， 就 能 看 到 以 表 发 人 员 面 孔 所 提成 的 四 个 人 头像 。 


记 闪 ECTOR 


G@ 1995 ARC SYSTEM WORKS CO., LTD. 
以 全 多 净 形 来 处 理 的 一 售 机 械 人 3D 射 击 和 游戏， 为 了 把 入 侵 地 球 的 散人 
消减 ， 玩 者 要 直 吏 配置 着 如 雷 射 及 导弹 等 武器 的 机 械 人 ， 
进行 破 壤 工 作 。 
1. ARC SYSTEM WORKS 
2. 95 年 9 月 22 日 
3. 5300 日 








决定 玩 择 OPTION 一 项 ， 便 可 到 达 
到 疝 方 的 阵地 去 


OO 





第 1 关 [35314DF」 ; 第 2 关 |FBE723F」 ;第 3 关 [8759AB3」 ; 第 4 


关 [9A969C0」 ; 条 需 |1FEBD7Bj」 。 


TWINBEE DELUXE PACK 


@ 1995 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED 
当年 街机 版 大 受 歼 迎 的 元 祖 《 兵 蜂 》“， 现在 PS 推出 其 两 焦 新 版 《出 来 





吧 ! 兵 蜂 》 与 《 兵 蜂 YAHOO ! 》 的 三 合 一 版 本 ， 由 於 两 焦 游 戏 各 有 不 同 玩法 
及 准 度 ， 因 此 玩 上 手 也 不 会 恤 得 沉 闪 。 

MG@INN 

. 95 年 9 月 29 日 

. 5800 日 


2 
: 洒 





先 用 《出 来 吧 ! 兵 蜂 》 进 行 闭 
戏 然后 不 论 以 哪 种 模式 来 玩 ， 只 要 
取得 573000 分 以 上 便 可 ' 接着 在 
GAME OVER 时 按 START 返 回 
DEMO 画面 ， 当 美 露 技 公主 出 现时 
同时 按 L1 及 R1， 便 会 出 现 选 关 韦 
下 村 择 关 数 。 





ee 然后 要 取得 573000 分 或 以 上 的 最 高 
成 顷 ' 接着 再 玩 时 只 要 在 蓝 停 中 顺序 按 一 、 一 、 一 、 一 、 全 
1 OO 口 口 `A、x、A、x、A、 和 AAA， 那么 解除 暂停 后 便 会 
和 二 和 辣 


,人 FE os | 3 中 ， 玩 择 只 有 三 关 的 PRACTISE 练 习 模 式 来 
玩 ， 如果 在 第 三 关 结 束 时 取得 50 个 镍 ， 便 可 到 第 四 关 至 第 六 关 去 ; 要 注 
意 的 是 假如 在 途中 失误 取 漏 了 一 个 钾 ， 那 大 便 需 要 由 闽 储 过 。 


| TOTAL ECLIPSE TURBO 


@ 1995 CRYSTAL DYNAMICS 
移植 自 1994 年 的 3DO 版 本 、 现 经 过 大 幅度 强化 的 3D 多 边 形 射 荀 游戏。 
玩 者 要 以 机 和 后 视点 来 控制 战机 条 淫 ， 途 中 会 遇 到 不 少 能 POWER UP 火力 的 
道具 ， 要 一 于 射 击 一 迁 避 并 背景 障 三 物 ， 人 o 
.BMG VICTOR 
-95 年 10 月 13 日 
. 5800 日 





' 看 册 近 START 来 
一 书面 ， 此 时 假如 能 迅速 地 顺序 翰 


游戏 中 不 论 俞 在 哪 孙 ， 人 


| 国 攻 汪 个 二 河面 革 攻 会 下 国民 让 上 全 本 SELECT 、 SELECT， 韦 面 
上 便 会 出 现 骼 体 头 ， 这 时 若 顺 序 输 入 A、` 口 、L1、L1、L1 、 口 `、A ' 残 
可 返回 游戏 书面 去 ， 而 接 关 次 数 、 自 己 战 机 数目 及 大 型 炸 碧 数目 均 为 


在 入 戏 目 销 书 面 把 游标 移 到 PASSWORD 一 栏 ， 接 着 按 住 SELECT 
来 按 A、L1、 口 ， 放 到 SELECT 和 后 再 顺序 按 A、L1 、` 口 `A、L1 ` 口 ， 


就 会 转 到 玩 关 的 画面 去 。 


”海底 大 战 台 


@ XING /1IREM CORP. 1995 
《最 后 之 忍 道 》 等 的 IREM ,这 








曾经 在 街机 推出 不 少 名 作 如 《R-TYPE》、 


焦 由 XING 移 植 过 来 PS 的 横向 STG 《海底 大 战 委 》 可 是 其 近 两 年 较 出 色 的 洲 
戏 ， 玩 者 要 珊 蜗 一 架 火 力 强 劲 的 湾 艇 ， 将 向 人 撤 底 地 消 减 ， 移植 度 相 贸 高 
的 作品 。 

.XING ENTERTAINMENT 

.95 年 11 月 10 日 

. 5800 日 








“ 费 接 关 次 数 为 0 | 
上 时， 只 要 按 住 A 及 S 


ELECT 的 情况 下 \ 按 和 
START ， 便 可 增加 一 次 续 版 的 机 使 。 | 


在 标题 孝 面 中 ， 先 把 游标 指向 国生 
START， 然 后 按 实 二 及 SELECT 再 按 区 和 
〇 ， 书面 上 便 会 出 现 选 择 版 数 一 项 ， 国 
以 自 0 玩 的 版 数 。 


一 一 和 - 


a 
汪 


f 人 -多 汪 
2 二 二 
克 FF 至 ， CE > 
4 三 、 Sa 韦 ES 
= 呈 z 大 ， 

E 一- 子 卫 SS 到 2 区 之 一 全 FS 站 二 及 
六 性 - 雪 ES 人 上 
二 人 本 二 

ES 一 
一 -富生 站 全- 


在 游戏 涂 中 先 按 量 售 ， 


后 按 住 R2 及 入 的 情况 下 来 解除 暂 俘 ' 便 可 增 
加 速度 ; 同 榜 道 理 如 有 果 we 下 来 解除 蓝 停 ' 便 合 减低 速度 。 


OFF-WORLD INTERCEPTOR EXTREME | 


@ 1995 CRYSTAL DYNAMICS 

这 一 集美 版 游戏 ， 玩 法 是 射击 加 撞车 ， 玩 者 要 在 近乎 无 法 无 天 的 惑星 

上 追捕 通缉 犯 ， 有 点 像 TAITO 的 名 作 《CHASE H.Q.》。 完 成 每 关 和 后 ， 可 利 

用 所 猎 得 的 金钱 来 强化 车 子 。 
.BMG VICTOR 


.95 年 11 月 22 日 
. 5800 日 国 








在 OPTION 画 面 中 ， 
来 玩 择 故事 模式 ， 


顺序 按 口 、X、@ 〇 这 
就 可 以 最 多 金钱 的 状 驴 进 f 和 


REVERTHION 


@ 1995 TECHNOSOFT CO., LTD. 
玩 者 需要 控制 名 为 藏 武 的 生化 兵器 ， 和 另外 7 焦 藏 武进 行 以 飞行 道具 为 
主 的 射 列 格 同 ， 有 点 像 4《CYBER SLED》“。 每 款 藏 武 各 有 不 同型 驴 ， 基 本 能 
力 值 及 必 狼 技 也 是 不 同 的 。 
-TECHNO SOFT 
.95 年 12 月 1 日 
. 5800 日 


在 造 戏 中 ， 只 要 按 住 SELECT 来 按 START ， 


就 可 立即 RESET 回 到 标 














GUNBIRD 


@ 1994,1995 PSIKYO. SALES BY ATLUS 

0 : 由 於是 家 用 版 关 傈 ' 所 以 在 双打 时 
是 可 以 无 限 顷 关 的 ; 因此 只 需要 | 大 弹 载 术 」 便 能 锡 轻 易 爆 机 。 原 创 的 支书 
一 喜 点 。 





片头 、 角色 介绍 及 大 量 精美 国 忌 是 这 GAME 的 另 
.ATLUS 
. 95 年 12 月 15 日 
. 5800 日 
-2 大 






由 台 中 只 要 同 时 按 L1T、L2、 
民 入 到 START 及 SELECT“， 便 会 
目 吉 是 画 面 。 

要 在 游戏 进行 中 按 草 停 ， 然 
、 ` 从 、`、 口 、x， 就 可 令 章 | 
停 时 的 PAUSE 字 消失 。 








PD ULTRAMAN INVADER 


@ 屿 合 PRODUCTION 
@TAITO CORP.LICENCED TO @ BANDAI 1995 


TAITO 经 典 射 列 游 戏 《 太 空 侵 略 者 》 的 记 蛋 超人 版 ， 是 ULTRAMAN 氛 
草 的 收藏 选择 。 闭 戏 本 身 和 和 蓄 版 的 最 大 差别 ， 是 追加 了 加 强 火 力 的 道 县 、 
必 条 技 使 用 与 特别 的 3D 视 点 ， 衣 和 全 《太空 侵略 者 》。 











。 NB 2 三 区 
.95 年 12 月 22 日 
. 4800 日 





曾 加 可 使 | 有 HU 信 ， 

和 二 是 村 而 六 伴 吕 来 顺 床 接 目 、 口 、X、A 一、 一、 一 ， 然后 打 
爆 HISTORY 模 式 一 钦 ' 接着 玩 SR 便 
可 玩 2 NEOS 和 ULTRASEVEN 21 这 两 名 隐藏 角色 。 


二 天 因 as am 2 _ 
< 二 ma 党 一 一 | 


先 使 用 [增加 可 使 用 的 ULTRAMAN | 的 秘技 ， 然后 在 ULTRAMAN 
模式 中 的 搞 破 坏 模 式 玩 择 角色 时 “， 按 住 L1 和 L2 来 顺序 按 口 ` 口 ` 口 、 
| 本 `A、 上 |、 上 1 ， 那 廊 全 部 ULTRAMAN 都 会 又 为 怪 软 。 

“在 慰 题 咱 面 按 住 R1 来 按 .人 可 加 | 疏 要 画 必 
个 数字 以 十 字 扫 来 改 爸 此 数字 便 可 导 x 本 和 
让 三 行 迹 赦 也 可 以 玩 玩 这 一 关 。 


左边 就 会 出 现 一 
的 关 数 ,而 不 论 以 哪 一 个 


三 FF 


在 机 只 要 按 住 L2 及 R1 来 顺序 按 口 ` 口 .A、x ` 口 ` 一 、 
. 便 会 大 上 出 现 爆 央 过 而 。 
全 


ss 和 > 


人 


在 入 故而 深信 R2 末 

ASSAL 义 全 ”对 到 | 
局 二 
ORIGINAL 模 式 人 进行 著 戏 ， 只 要 按 
R1 就 会 将 面 变 成 3D 立 体 效果 ， 而 
按 L1 则 可 还 原 。 


7 














@ 1995 SONY MUSIC ENTERTAINMENT(JAPAN)INC. @ 1996 VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT(UAPANJINC 


充满 了 日 本 关 西 风味 的 射击 著 戏 ， 故 事 舞 台 以 被 机 世 界 之 怨念 所 进 侵 1996 BLACK-OPFS ENTERTAINMENT 
的 大 阪 为 主 。 每 版 之 间 都 有 一 段 简 述 故事 的 CG 动 画 ， 人 ， 一 焦 书 面 非常 洋 风 的 主观 角度 飞机 丝 驶 STG“。 玩 者 可 以 在 入 戏 所 提供 


6 版 的 共度 站 不 低 ， 要 完成 席 必定 责 至 依 顿 大 量 大 型 爆 浊 〗 的 10 个 任务 中 ， 选 择 斋 合 自己 的 环境 作 载 ; 当然 像 对 空 及 对 地 武器 的 先 
隆 SeNhaViISiegsi TI 生生。 ， 择 、 漳 药 燃 灶 补 给 及 破坏 障 研 物 等 元 素 会 在 这 游戏 出 现 。 
2. 95 年 12 月 29 日 LA 户 ， va 汪 ， TENNUENOUSETOENTNTET 
3. 5800 日 园 人 国 2. 96 年 1 月 13 日 
本 -2 天 es 3 5800 晶 

> 国 5. 1 









| ， 特殊 指令 


@ SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. @ MOVIC INC. 。 只 要 在 暂停 时 顺序 输入 下 表 的 指 今 ， 就 会 得 到 一 些 特 
PS 版 的 《VIRTUA COP》“， 人 物 设 定 是 《 攻 戴 机 动 队 》 的 士 郎 正宗 。 玩 “ 别 效 果 。 


者 需要 和 火力 强大 的 恐怖 分 子 作 生死 载 ， 莉 场 感 十 足 的 射 枪 著 戏 ; 发 售 同 趾 产 “ 人 一 
时 推出 专用 枪 HYPER BLASTER， 可 是 还 未 有 其 他 对 应 游戏 。 | 下 器 全 病 二 
ESITNIISTEOTEEENTTEETTTENOO EEEEEES Eee ， ns 
2. 95 年 12 月 29 日 
3. 5800 日 圆 
多 
5. 1 
6. 专用 检 、 滑 电 we Ax3、 人 
增加 OPTION 焉 项 下 ZE 本 本 本 
元 以 NORMAL 或 以 上 的 难 易 度 打 爆 机 “， 不论 绑 关 多 少 次 也 行 ' 跟 | ， ， 
着 选择 OPTION 一 栏 ' 便 会 发 现 增加 了 3 项 功能 。 [POLYGON TEST| 是 
秽 芙 在 诸 戏 右 所 出 现 的 多 亡 形 动 必 ; |「MISSION TEST」 是 选 关 ; 
|AUDIO TEST」 是 匠 音 缴 。 






二 AR 
“、 、 | 、 ， 。， < 1 

















ARMIE IEECXEUSUREAN 
玩法 和 《ACE COMBAT》 差 不 多 ， 同样 都 是 要 由 玩 者 去 控制 像 F14 或 
人 。 F22 这 类 真实 战 半 机 打 空 战 ， 亦 有 一 批 指定 任务 可 供 玩 择 ， 喜 坎 捧 飞 机 的 

站 PS 用 家 就 不 要 错过 。 
由 8-bit 机 到 32-bit 机 都 推出 过 的 著名 射击 游戏 系列 ， 玩 者 可 和 从 一 男 一 女 一 一 一 
的 天 使 中 ， 选 取 其 一 把 以 男 半 汉 所 成 的 散 方 组 织 击 倒 ， 对 玩 腿 了 正常 国 隐 









STG 的 玩家 来 说 可 算是 一 种 新 衙 贡 。 国 2. 96 年 1 月 26 昌 
1. MASIYA 人 有 和 3. 5800 日 国 


2. 95 年 12 月 29 日 上 4. 2 人 
3. 5800 日 国 LE 5 
5 当 载 综 、ANALOG 控 杜 












“= | 机 和 后 视点 
”不论 以 任何 模式 来 进行 游戏 ， 只 要 在 选择 战机 尾 面 时 把 游标 放 在 要 
和 玩 的 战机 上 “， 然 后 按 住 L1、L2、R1、R2、SELECT 及 START ' 这 柑 
2 | 可 以 机 后 视点 来 进行 入 戏 。 
@SONY MUSIC ENTERTAINMENT(JAPAN) Inc。 玩 用 全 部 战机 


相 比 起 前 作 ， 今 次 的 操作 系统 是 作出 了 相当 大 的 改良 ， 对 放 那些 法 在 MISSION 模 式 的 选择 战机 媚 面 圳 ， 只 要 顺序 按 -一 、-、 一 、 | 、 
完成 上 集 的 人 来 说 可 算是 十 分 体贴 。 另 外 ， 在 游 戏 庄 加 插 了 片段 来 解释 故 目 | 、| 、 一 、SELECT 便 可 一 开始 选用 全部 的 战机 。 
吉 发 展 ， 对 不 论坛 过 上 集 与 否 的 人 都 非常 有 用 。 


可 寻 择 全 部 往 匈 
人 内 要 顺序 按 中 是 j 导 天 层 全 > 
一 、| 、1 、A， 就 可 以 自由 先 要 择 任 务 来 进行 六 戏 。 

| 天 限 绩 关 “ 

。 先 选 择 练 习 模 式 中 「WOLVES 畏 这 
”AWAKENING」 那 一 版 ， 然 后 把 那 岩 时 

。 山 杖 攻击 目标 里 的 金 块 打 碎 ， 那 友 便 

”能 和 无限 纺 关 。 到 


1. SONY MUSIC ENTERTAINMENT 者 
2. 95 年 12 月 29 日 

3. 5800 日 园 
一 一 | 本 本 内 
了 [TO 医 雹 
Be 





| HP 和 SP 回复 


先 插 上 2P 手 饪 ， 然 后 按 住 2P 十 字 委 以 外 的 所 有 分 来 并 机， 就 会 出 “ 
现职 员 名 单 " 接 着 开始 闭 戏 ' 在 敌 戏 中 只 要 按 2P 的 START 就 可 把 HP 与 。 
SP 回复 到 最 大 值 司 











@ 1995 SANTOS 


全 六 戏 一 共有 4 款 战 机 选 择 ， 各 有 不 同 的 特性 ， 玩 者 可 依 本 身 个 人 喜好 
来 选 。 整 焦 游 戏 双 然 共 有 6 关 “， 可 是 由 於 和 游戏 本 身 是 为 了 射 荀 初学 者 而 设 ， 


因此 准 度 薄 不 算 高 。 
.SANTOS 
.96 年 1 月 26 日 
. 5800 日 
二 
种 








@ 1996 PARALLAX SOFTWARE.INTERPLAY PRODUCTION IS THE 

EXCLUSIVE LICENSEE AND DISTRIBUTOR OF THIS GAME SOFTWARE 

"DESCENT".ALL RIGHTS RESERVED. 

言 焦 入 戏 是 将 玩 者 所 控制 的 飞机 “， 放 进 一个 3D 迷 富里 去 诸 洲 ' 目的 是 

为 了 把 我 方 的 俘 钼 救 回 。 途 中 除了 要 玩 锁匙 寻宝 入 戏 外 ， 还 有 打头 目的 情 
节 “。 

.SOFT BANK 

. 96 年 1 月 26 日 


. 6400 日 


未 
ee 
.对 惰 线 、ANALOG 控 桂 


防 锥 慎 完 全 回复 
2 ee 信人 AR 外 人 天 


国民 瑟 ' 便 可 把 防 访 盾 完全 回复 不 论 使 用 多 少 次 也 行 。 
TURBO 模 式 

人 假 关 顺序 接 回 全 太 加 汪 白 二 蜀 忆 国 导 光 
@@5 ' 便 可 增加 自己 战机 的 移动 及 攻 吏 速度 。 
改变 色 铀 “ 

和 假如 顺序 按 口 `\A、O OO : 口 `A、 口 :x、 
雏 雹 芝 、 ' 便 可 改 丢 书面 上 敞 人 和 道具 的 户 色 。 
明亮 书面 

es 行 中 ， 假 如 顺序 按 口 、\A、O 、 口 : 口 :、xX、O、A、 
卜 攻 二 今 证 本 便 可 令 韦 面 更 加 明亮 。 





@ 1996 ASMIK 


@ 1994 IMAGEXCEL 


非常 血腥 暴力 的 碍 车 版 《DOOM》“。 玩 者 要 更 吏 一 辆 的 土 ， 在 未 来 世界 


里 载 客 求 存 ， 既 要 以 最 快速 度 将 人 客 送 到 目的 地 ， 又 要 把 抹 截 的 散人 打 
倒 , 真 不 容易 。 


. ASMIK 
.96 年 2 月 16 日 
00 


.NEGCON 


使 用 Al 操作 


在 所 选择 的 机 体 上 ， 按 住 L1 及 R1 下 | 


， 战 。 


【过 择 使 用 角色 





出 现 一 个 纹 章 ， 








G@ 1995 VANGUARD CO.,LTD. 

一 和 集 和 SEGA 新 罕 儿 AM3 研 的 街机 《VIRTUAL ON》 有 相 类 似 特征 的 PS 
和 游戏 ， 玩 者 需要 操作 名 为 [VEHICLE」 的 战 同 机 械 ， 论 装备 上 火力 强大 的 武 

器 ， 以 取得 腾 利 为 目标 。 

AIAASD 

.96 年 2 月 16 日 

. 5800 日 

2 类 

1 

.NEGCON、ANALOG 控 桂 





在 选择 机 体 画面 中 ， 把 游标 放 藉 
按 〇 ， 就 会 出 现 选 择 AI( 人 功 智能 ) 的 颈 
画面 ， 玩 者 便 可 从 可 玩 择 的 Al 种 类 巷 
中 ， 后 出 喜 歼 的 一 款 来 代替 自己 出 





在 战 问 画面 中 按 罩 EL 
的 书面 。 





在 输入 角色 名 子 旦 ， 


@ONOVASTORM TM PUBLISHED UNDER LICENCE FROM PSYGNOSIS 
LIMITED.COPYRIGHT 1994/95 PSYGNOSIS LIMITED.PSYGNOSIS AND 
NOVASTORM ARE TRADEMARKS OF PSYGNOSIS LIMITED AND ARE 
WITH PERMISSION.ALL RIGHTS RESERVED.LICENSED IN 
CONJUNCTION WITH JPI. 


曾经 3DO 推 出 过 的 3D 射 击 和 游戏 《NOVA STORM》“， 孝 面 表 过 绩 和 游戏 性 
质 根 本 就 是 外 国 版 的 《STAR BLADE》， 因 为 同样 用 上 了 很 多 精美 的 CG 动 


画 。 


1.VICTOR ENTERTAINMENT 
2. 96 年 3 月 1 日 
3. 6800 日 圆 〈CD x2) 





得 分 者 的 名 字 时 假如 输入 [「TWIRLY」 ' 在 标题 书面 便 会 


选择 过 个 约 章 就 能 选 关 。 


在 输入 最 局 





REVOLUTION X,MUSIC IS THE WEAPON FEATURING AEROSMITH 
@ MIDWAY MANUFACTURING COMPANY.SUB-LICENSED FROM 
MIDWAY MANUFACTURING COMPANY. 


一 焦 非 常 美国 风格 的 射击 和 游戏， 原版 是 光线 枪 用 入 戏 ， 到 PS 反而 不 杀 
|。 应 专用 枪 ， 真 奇怪 。 玩 者 要 控制 身 为 接 滚 乐 手 的 主角 们 ， 用 以 暴 逆 暴 的 手 


法 将 恶 党 消减 。 
.ACCLAIM JAPAN 
.96 年 3 月 1 日 
. 5800 日 








玩 关 
在 《GRADIUS Il》 庄 “， 不 论 双 上 度 如 果 能 在 不 纺 关 的 情况 下 打 爆 机 ， 
@GREMLININTERACTIVE,LTD.MCPS.ALL RIGHTS RESERVED. 再 次 回 到 极 题 书面 时 只 要 按 住 L1 或 R1 来 按 START 便 可 导 关 。 
TRADEMARK OWNED JOINTLY BY GREMLIN INTERACTIVE.LTD. AND 更 流 覃 模式 
INTERPLAY PRODUCTIONS IN JAPAN.ALL RIGHTS RESERVED、。 本 
GREMLIN INTERACTIVE,LTD. AND INTERPLAY PRODUCTIONS ARE JOINT 村 论 以 任何 难 易 度 进 行 ， 先 打 爆 《GRADIUS》 一 次 ' 接 春 在 标题 蛋 
PUBLISHERS AND DISTRIBUTORS IN JAPAN.LICENSED FROM AND 是 [NO WA 模式 ， 那 厢 便 可 玩 到 比 平 时 更 流 避 的 诸 戏 。 
DEVELOPED BY GREMLIN INTERACTIVE LTD. DISTRIBUTED BY EAV、 
玩 者 要 和 从 6 名 时 犯 中 ， 园 取 其 中 一 人 当主 角 ， 以 逃 出 监狱 为 目的 。 在 途 
中 苗 然 不 免 会 遇 到 阻 摘 你 的 区 人 ， 为 求 活命 叭 有 向 他 们 开火 了 。 


.INTERPLAYEAV 一 上 汪 - DOOM rm 1993 ID SOFTWARE,INC. ALL RIGHTS 
_ 96 年 3 月 15 日 RESERVED.CONVERTED BY WILLIAMS ENTERTAINMENT,INC.UNDER 
到 ， LICENSE FROM GT INTERACTIVE SOFTWARE CORP.DISTRIBUTED BY 

5800 晶 GTINTERACTIVE SOFTWARE,INC.ID Tw,DOOM Tm,THE DOOM LOGO m 
AND THE DOOM LIKENESS rw ARE TRADEMARKS AND THE ID LOGO IS 
A REGISTERED TRADEMARK OF ID SOFTWARE,INC.WILLIAMS mA 
REGISTERED TRADEMARK OF WILLIAMS ELECTRONICS 
GAMES,INC.GT rw AND THE GT LOGO mw ARE TRADEMARKS OF GT 
INTERACTIVE SOFTWARE CORP.ALL OTHER TRADEMARKS ARE THE 
PROPERTY OF THE IRRESPECTIVE COMPANIES 


S 人 国 。 这 一 焦 是 ID SOFTWARE 继 《暗杀 希 特 拉 》 和 后 推出 的 另 一 焦 3D 迷 宫 射 区 
G@ 创 通 AGENCY / SUNRISE @ BANDAI 1996 。 族 戏 吸收 了 上 一 次 的 经 验 《DOOM》 不 论 在 忆 面 表达 能 力 和 族 上 戏 流 蝎 度 
继 上 集 好 评 如 潮 和 后 ， 今 集 这 个 UPGRADE 版 不 但 大 大 增加 了 内 容 : 登 是 及 元 法 上 菇 作品 坟 让 淮 ， 是 90 于 全 的 最 成 功 迁 寺 们 。。 



























场 机 械 由 28 台 增 至 39 台 ， 入 戏 版 数 多 达 14 因 ， 还 有 过 场 CG 书 面 比 上 集 多 〖 国 员 全 2 胃 2 帮 
20 倍 。 最 吸引 人 的 ， 莫 过 於是 可 选择 操作 自 访 军 的 机 体 与 及 随 限 定 版 附送 『 国光 三 :这 于 汪 = 
的 名 信 片 了 。 国 3: 5800 日 
-BANDAI 国 4 ?人 
.96 年 3 月 29 日 5 一 
. 6800 日 6. 对 载 线 全 
= 类 
i 天 敞 
一 一 在 入 - 中 按 START 暂 停 ， 然 后 顺序 按 | `、L2 、 口 、R1 、 一 
s。 L1、 一 、 〇 成 功 的 话 状 态 栏 上 便 会 出 现 ALL POWERFUL MODE 
增加 可 使 用 MS E ON] ， 这 代表 已 变 成 了 无 散 。 
只 要 用 EASY 以 外 的 难度 打 爆 机 ' 便 取得 全 部 获 备 
可 增加 在 VS 联邦 军 模式 中 可 以 使 用 的 | 性 要 伪 障 及 许 撤 光 辣 太 LT 民 2 全 二 成 功 的 话 欢 


MS 。 如 果 以 NORMAL 从 度 来 打 爆 机 “， 那 量 驴 栏 上 便 会 出 现 「『LOTS OF GOODIES !. 」 ， 这 代表 已 经 装备 全 满 。 
便 可 使 用 自 访 号 ; 至 於 NEWTYPE 锥 度 则 站 玩 择 地 图 
会 是 高 达 。 在 车 停 时 顺序 按 一 、 一 、R2、R1、A:、L1.O、 xn。 
” 窜 煤 过 壁 
在 暂停 时 顺序 按 L1 、 





R2 上 L<、 Re 人 本 2 人 上 二 汪汪 





0 





@ 1985,1996 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 

收录 了 KONAMI 的 元 祖 射 荀 游 戏 经 典 《GRADIUS》 票 两 集 ,， 早 前 曾 推 
出 过 PC-ENGINE 版 本 ， 现 在 PS 版 除了 完全 移植 街机 的 画面 表达 效果 ， 还 
加 了 原创 的 CG 曙 影片 段 。 


@NAMCO LTD. 
由 1995 年 至 现在 在 铜 钵 湾 时 代 广 场 的 CYBER WORLD 出 现 的 、 同 座 
《STAR BLADE》 系 列 的 最 新 版 本 《GALAXIAN 3》“， 移植 到 PS 上 愉 然 没有 


:。 了 街机 版 的 6 人 同时 玩 及 大 画面 ， 可 是 那 原 创 的 新 剧本 与 精美 的 过 场 CG 动 
- @INRNANYI 恤 书 已 值 回 票 价 o 


.96 年 3 月 29 日 汪 ， 妆 二 3 国 [WTYTYTTIS3 人 

.5800 晶 国 2. 96 年 4 月 26 日 AR 
ES 团 ”3. 5800 日 国 村 

天 4. 4 人 

5. 4 

加 ”6.MULTI-TAP 、 滑 息 、 NEGCON 、ANALOG 控 查 

TEST OPTION MENU 

- 在 主 目 录 书面 顺序 输入 R1 、L2 

有 人 

j X ， 便 会 进入 TEST OPTION MENU ， 

| 在 这 村 有 各 利 不 同 的 & 定 ， 更 改 后 要 按 









增强 火力 指令 民 - wy 学 
在 《GRADIUS》 中 ， 先 在 要 全 人 全 二 
OPTION 孝 面 把 准 度 设 定 为 「PS sc 交 浊 
G EASY」 或 [PS DIFFICULT」 , 接 善 在 有 当 
se 和 泣 戏 进行 时 按 槛 停 ， 然 合 输 入 | 





| | | Rs CE 
和 ” OO 决定 才能 生效 ; 另外 成 功 输 入 秘技 
站 且 车 斤 A 二 使 统 受 本 吓人 \ 
ER 站 2 下 ee 


《GRADIUS Il》 进行 闭 戏 ， 只 要 把 认 易 度 设 定 为 [EASY | 人 给 入 Li 的 | 人 
令 便 可 。 定 的 芒 用 。 








CILRLIEVEE 站 会 否 追 加 更 困难 的 难度 度 
ENTRY 参与 造 戏 人 数 会 否 匣 认 易 度 2 
_CLR GUN ”GUNNER BATTLE 模式 腾 出 后 能 否 设 定 电 脑 GUNNER 


DSP PAUSE 槛 停 时 盒 否 出 现 玩 项 目 凶 


_IMMORTAL ” 当 防 访 盾 为 0% 时 会 否 呈 无 向 状态 
SUCCESS 。 吉 胡 或 空 母 破坏 失败 时 会 





Sl 否 出 现 其 爆炸 画面 
SUPER BLS 能 否 在 BLASTER SETTING 中 设 定 最 强力 的 雷 射 检 
TUNE LVL ， 设 定 是 否 和 业务 用 版 的 难度 相近 





只 要 打 爆 HARD 模 式 ， 就 可 选 | 
择 以 EXPERT 模 式 于 人 进 行 迁 
-首先 妆 采 四 和 站 攻 JGRNSGR 

的 比赛 ， 接 着 要 打 爆 EXPERT 模 式 ， 
2 ， 如 

能 在 EXPERT 模 式 中 打 必 
shARK ee 右 的 功 月 上 于 玩 用 最 强 武器 SUPER BLASTER。 
IE es 
1 及 外 


顺序 输 开 司 司 2 RE L2、 全 各 二 
' 成 功 输 入 秘技 便 可 进入 播 片 模式 。 另 外 ' 在 观赏 途中 如 果 按 
SELECT ， 咒 佛 准 入 首 淋 测试 模 了 。 


上 训 忌 乡 


_ 先 把 游戏 中 自 机 进行 的 过 程 (PLAY RECORDING DATA) 储 存 起 
来 ， 在 决定 名 字 时 把 游标 移 到 END 上 站 按 住 R2 来 决定 ， 那 雇 在 
GUNNER 便 可 看 到 女性 的 剪影 。 


和 RECORDING 一 次 但 不 要 储存 ， 接 看 选择 GUNNER 
BATTLE， 便 可 玩 择 名 为 GHOST 的 隐藏 机 邹 ( 即 是 上 一 局 所 玩 的 路 线 )。 
注意 是 只 要 改 释 任务 或 关上 电源 便 会 令 GHOST 消 失 。 


THMHUNDER MAVVK 1 


@ 1996 CORE DESIGN LIMITED @ 1996 VICTOR ENTERTAINMENT,INC. 
移植 自 外 国电 脑 入 戏 的 直升机 空战 STG， 利用 3D 多 迁 形 所 造成 的 机 体 
不 但 充满 实在 感 ， 多 款 不 同 武 器 与 任务 的 选 骂 择 是 本 禾 戏 的 另 一 特色 。 
.VILCTOR ENTERTIAINMENT 
.96 年 5 月 24 日 
. 6800 日 


:大 
汉 


ALIEN TIRILOCG iT 


@TWENTIETH CENTUR FIX FILM CORP. ALL RIGHTS RESERVED 
@ACCLAIM ENTERTAINMENT 

以 三 集 《 虹 形 》 电 影 为 题材 的 立体 射击 和 游戏 ， 玩 者 需要 在 四 处 作 满 机 形 
的 宇宙 基地 庄 ， 人 
等 ， 把 全 部 人 质 救 出 及 融 沽 虹 形 一 族 ， 有 流 厚 《D 

.ACCLAIM JAPAN 

.96 年 5 月 31 日 

.5800 日 


大 


选择 在 OPTION 囊 的 PASSCODE，,， 输入 密 和 三 
|1GOTP1NK8C1DB0O0OTSON 」 内 然 书 面 会 显示 密码 输入 销 误 ' 可 是 在 

















标题 画面 部 出 现 了 CHEATS 一 项 ， 在 袁 面 可 以 选择 关 数 、 无 向 及 无 限 起 
器 等 功能 。 


五 3 站 


本 码 的 书面 中 ' 只 要 输入 |GOLVLXj 
关 数 (由 1 至 35)， 就 可 跳 到 相 半 的 关 数 去 ; 
12 版 表 始 诸 戏 。 


中 E 欠 PEFRT 


@NIHON BUSSAN CO.,LTD. 
: 为 了 要 击 倒 手持 强力 武器 


,， X 代 表 着 想 玩 择 玩 的 
例如 「GOLVL12」 就 代表 由 第 





玩 者 是 特种 部 队 | EXPERTJ 中 的 其 中 一 


的 丽 怖 分 子 ， 因而 要 在 各 大 讶 及 建筑 物 内 和 敌人 和 进 生 《DOOM》 式 的 搏 同 ， 
全 游戏 共有 9 关 。 

. 日 本 物 彦 

. 96 年 5 月 31 日 

. 5800 日 


大 
> 了 


EXTREME POVVER 


@ PROFIRE CO.,LTD. 
东非 一 般 的 3D 射 击 著 戏 ， 以 公元 2996 年 的 未 来 世界 作 故 事 舞 台 “， 玩 者 
要 艳 贺 各 种 机 动 兵 器 来 占领 惑星 上 的 所 有 敞 方 据点 ， 途 中 还 要 开发 新 型 的 
机 体 ,充满 了 SLG 要 素 。 
鸯 直人 | 本 | 三 
. 96 年 5 月 31 日 
. 5800 日 
-不 大 
= 卫 


吸 麻 小 子 


G@MEDIA ENTERTAINMENT 

两 名 主角 为 了 要 打倒 那 恶 的 魔法 师 ， 因 而 在 由 各 个 耳熟能详 的 童话 故 
事 于 穿 梭 ， 以 乘坐 着 的 吸 雇 机 作 武 器 ， 把 散人 的 子弹 吸收 后 再 次 放出 来 当 
超 强攻 击 。 充 满 创 意 的 题材 和 美 天 的 3D MODELLING 和 电脑 图 像 令 这 入 戏 生 
色 不 少 。 

.MEDIA ENTERTAINMENT AL 

. 96 年 5 月 31 日 

. 5800 日 

2 


SD GUNDAM OVER GALAXIAN 


@ 创 通 AGENCY /SUNRISE /朝日 TV/NAMCO LTD./ BANDAI 
取材 自 NAMCO 的 经 典 射击 诸 戏 《 筷 是 机 GALAXIAN》“， 入 戏 的 基本 系 
统 保持 不 变 ， 不 同 之 处 是 把 自 机 及 僻 机 改变 成 高 达 故 事 于 的 角色 。 除 此 以 
外 ， 依照 一 年 战 嫂 所 修订 的 | 高 巡 故 事 j ee 5 
.BANDAI 
.96 年 6 月 28 日 
.4800 日 











-人 
三 
-MEM 


























硕 短 司空 天 和 


@ 1994 CHATNOIR 


经历 超过 10 年 的 有 生 优 和 诸 戏 系列 ， 今 集 《 天 竺 》 和 往常 一 样 都 是 四 人 麻 


全 ， 较 特别 的 是 以 西 著 记 为 题材 ， 玩 者 要 在 了 琢 悟 空 、 和 猪八戒 和 沙 悟 泽 三 人 
中 选取 其 一 ， 


把 各 处 妖怪 收服 的 「 修 行 模式 」 。 。 
PNIN[Iel| | 
. 94 年 12 月 3 日 

. 5800 日 

人 

退 


麻 任 STATION MAZIN~ 麻 神 ~ 上 


@ 1994 SUNSOFT 1994 CHATNOIR 
由 业界 最 高 水 平 的 CHATNOIR 监 修 ， 全 部 登场 角色 、 背 景 、 麻 和 八 权 、 
牌 和 禹 都 是 用 多 迁 形 做 成 的 麻 竹 游戏 ， 令 人 有 非常 真实 的 感觉。 
了 NS aa 人 
了 = 性 
. 6000 日 
漳 





喜 国 雅 彦 角 子 老 席 机 


@ HUMAN 1994 CHARACTOR DESIGN : 一 一 
@MEDIA ENTERTAINMENT 
由 漫 书 家 训 国 雅 彦 做 人 物 设 定 的 老虎 机 造 戏 ， 玩 者 所 控制 女 警 的 命运 
Rn 叶 的 金钱 所 决定 ， 非常 有 趣 ， 而 部 分 角色 的 对 白 由 著名 
警 便携 是 本 游戏 的 喜 点 之 一 。 
二 SET 
2. 94 年 12 月 9 日 
3. 6800 日 
4. 1 人 
二 
一 


标示 将 祯 


@ 1994 YOSHIKAZU KAKINOKI/1ASCII CORPORATION 

由 《PASOCON 通 讯 》 一 书 昌 的 《将 棋 论坛 》 始 创 人 柿 木 义 一 所 鉴 修 的 禾 
戏 ， 下 脑 拥有 预先 分 析 模 局 的 功能 ， 因 而 可 以 因应 目前 状况 来 和 玩 者 对 
战 。 除 此 以 外 ， 可 以 自行 设 定 残 局 亦 是 本 入 戏 的 另 一 魅力 。 

.ASCIl 癌症 二 证 证 本 

. 94 年 12 月 22 日 

.7800 日 遇 

大 

.4 

















62 








” 美 少 女 佐 二 LIMITED 


@ 1995 JALECO LTD. 
在 街机 推出 时 大 受 获 迎 的 麻 泊 族 戏 ， 由 於 可 以 使 用 道具 的 关 傈 ' 因此 
认 度 绝 非 超 高 级 ， 而 园田 健一 所 绘画 的 可 爱 角色 们 ， 亦 是 这 入 戏 成 功 的 主 
。 在 3 个 次 世代 机 种 的 不 同 版 本 中 
1. JALECO 
2. 95 年 3 月 24 日 
3. 6900 日 遇 





: 以 PS 版 最 为 健康 。 





在 自由 当 吉 Q 模 式 中 ， 只 要 将 玩 者 所 选 角 色 以 外 的 15 人 全 部 打败 ， 就 


了 4 


姐 择 了 使 用 的 角色 后， 在 对 战 时 只 要 同时 按 L2、R1、SELECT、 


和 人 A、O 〇 O ' 就 会 进入 神经 衰弱 的 书面 ; 同样 地 在 对 战 中 同时 按 L2 、R1、 
SEEC、 关于 | 回 医 人 而 在 自由 对 战 模式 
时 ， 同 时 按 L2 、R1、SELECT 、A、 手 上 的 配 牌 ; 假 奉 
同时 按 L2 、R1、SELECT、 口 、x ， 立刻 取得 腾 利 。 


喜 








@ 1995 TECHNOSOFT 


焦 有 故事 的 波 子 机 诸 戏 ， 玩 者 要 和 从 3 名 反 有 不 同 下 珠 能 力 的 主角 
全 GAME 不 但 


中 ， 站 全 人 利用 波 子 机 入 戏 去 将 魔王 BALLBIN 打 倒 ; 
共 分 3 属 ， 还 加 入 了 打头 目的 元 素 。 


分 
TENSSST 汪汪 
2. 95 年 3 月 31 日 过 
3. 5800 日 转 

| 
5 
6 





只 要 打 入 「KYUTENKA4S」 便 可 在 入 戏 开始 


MICTORY 二 ONE 


@ 1995 SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. 
一 直 以 来 ， 人 家 庭 选 戏 机 庄 玩 到 的 相 青 哥 掌 珠 和 游戏 ， 都 只 是 利 
用 2D 平 面 来 表达 焦 族 戏 则 用 上 3D 空 间 算 式 来 计算 出 虽 珠 的 软 踊 ， 真 





实 非 常 。 另 外 ， ES 子 及 T-SQUARE 等 流行 乐曲 ， 玩 上 手 
时 投入 感 大 增 。 

.SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 和 斌 

.95 年 3 月 31 日 

. 5800 日 


“站 大 
昌 
. 相 青 哥 控 制 器 





FE 站 六: 3 天 三 5 至 | 


于 只 要 在 游 台 中 同时 按 L1 、 L2、R1、R2， 就 可 以 将 正常 视点 改 释 成 
追 着 踢 珠 后 面 的 视点 '， 再 一 次 输入 这 指令 便 可 解除 秘技 。 


”由 育 夫 多 一 相 育 哥 转 地 大 是 及 一 
@ COCONUTS JAPAN ENTERAINMENT 
由 和 红 白 机 时 代 起 已 在 日 本 大 受 获 迎 的 《 柏 青 夫君 》 系 列 ， 这 焦 PS 版 和 往 
常 一样 ， 是 以 相 青 哥 大 陆 内 发 生 的 事 为 主题 的 、 带 有 RPG 元 素 的 柏 青 哥 弹 
珠 游 戏 。 
.COCONUTS JAPAN 
. 95 年 4 月 14 日 
. 6800 日 





大 





上 加 V/ 


“在 选项 画面 中 | 顺 序 按 R2 、 二 2 
到 「BINGO ! 」 便 算 AS 
具 外 ，' 还 可 在 游戏 里 使 用 3 个 隐藏 指令 
R1 来 作 决 定 便 立 刻 过 关 ; 在 店内 玩 择 弹 珠 机 时 按 着 R2 来 决定 ' 便 能 立刻 
过 关 ; 最 后 是 在 抽奖 时 只 要 按 住 L1 来 按 | ' 那 友 3 或 7 都 会 是 大 奖 。 


”多 涅 将 模 ?95 


@ 1995 SETA CO., LTD.@ 1995 NIHON SHOGI NETWORK 
@ 1995 KIWAME CO.，LTD. 


冠军 金 漆 伸 一 郎 所 鉴 督 mi 
外 言 的 -入 。 


入、 回 运 START 二 如 果 了 对 
除了 所有 最 多 金钱 和 全 部 道 
分 别 是 在 选择 弹 珠 店 时 按 住 


由 和 电脑 将 模 选拔 赛 的 三 年 霸 


不 同 的 是 可 以 选择 首次 出 现在 禾 戏 界 的 「 振 飞 车 模式 
高 乐 艾 的 | 登 龙 战 」 ， 可 算 
.SETA 
.95 年 4 月 21 日 
.7900 日 


是 PS 云云 将 模 迹 上 戏 中 最 


大 
本 


@ 1995 翔 泳 社 
由 MAC 机 中 大 受 殉 迎 的 麻 人 洛 GAME 《Mac PON》 移 植 过 来 的 PS 版 本 ， 
是 一 个 绝对 正统 、 极 需要 技术 的 厅 生 和 游 戏 。 除 了 有 五 款 不 同 的 麻 竹 权 可 供 
选择 外 ， 厅 竹 牌 用 上 实物 图 片 是 GAME 此 的 另 一 特色 。 
. 翔 泳 社 
. 95 年 5 月 12 日 
.5800 日 


大 





棋 鸭 攻 模式 后， 再 一 
时 氢 住 一 来 按 〇 ， 全 可 和 TOME 蔷 


再 可 下 器 了 目光 汉 ， 4 人 EEE < 一 


2 在 可 中 只 和 近 SELECT 人 的 5 便 介 出 现代 作 人 员 的 名 
这 时 若 按 x 便 可 返回 游戏 画面 。 


次 玩 择 「 洛 十 PON| 模式 ， 选 择 对 手 


一 : 


由 














女子 高 名 人 吕 
@ 1995 NIHON BUSSAN 
以 生产 街机 脱衣 麻雀 著 戏 成 名 的 日 本 物产 ， 在 PS 上 推出 的 原创 正统 嘛 
八 。 玩 者 要 在 四 人 麻 禾 的 环境 下 把 16 名 女子 高 校生 贡 败 ， 当然 在 PS 的 尺度 
下 是 汽 有 三 级 内 容 的 ; 较 特 别 的 是 电脑 会 因应 玩 者 实力 而 改变 打 法 的 思考 
回路 系统 。 
. 日 本 物产 
. 95 年 5 月 26 日 
. 6800 日 
2 
当 





G@ 1995 SUNSOFT /CHATNOIR /ALPHA-BETAV7ITSUIV7SUCCESS 
焦 游 戏 包 含 了 将 棋 及 麻雀 等 4 种 性 质 不 同 的 桌 上 游戏 ， 玩 者 要 以 将 
人 适合 喜 坎 奕 棋 的 静态 玩 家 。 
TITNTSoa 
. 95 年 6 月 9 日 
. 8900 日 
大 


. 滑 电 





”如 果 输入 窗 三 | 23456789」 来 进行 造 戏 ， 那 碎 在 世界 模式 便 会 以 打 
必 11 人 的 成 绩 来 玩 ， 而 在 修行 模式 则 会 以 将 模 四 段 、 连珠 三 段 及 普 尼 斯 
棋 达 人 的 身份 来 玩 。 另 外 ， 如 果 输 入 [TSUNSOFTQ」 的 话 ' 便 可 在 世界 
模式 以 打败 7 人 的 成 绩 来 玩 ， 而 在 修行 模式 则 会 以 将 棋 、 厅 禾 和 普 尼 斯 棋 
四 段 及 磊 珠 初 段 的 身份 来 玩 。 


UNIVERSALVIRTUA PACHISURO 必 腾 攻 略 法 


@ 1995 MAP JAPAN CO., LTD. 

多 台 人 和 氛 甚 高 的 老虎 机 如 FLIPPER 3、EVA X、ORIENTAL | 等 都 会 
在 这 入 戏 中 以 多 挡 形 效果 出 现 ， 除 此 以 外 还 有 对 惰 、 总 成 绩 表 、 转 输 速 度 
调整 及 练习 模式 等 可 选择 。 

.MAP JAPAN 

.95 年 6 月 16 日 

. 6800 日 

人 大 

过 


“ 打 符 天 流 筷 


@ 1995 ASCII 

@ 1995 COSMOS COMPUTER 

这 和 焦 由 电 觅 界 著 名 的 COSMOS COMPUTER 所 制作 的 麻生 和 诸 戏 ， 特 别 

之 处 是 可 以 玩 择 和 古今 两 代 名 人 对 载 的 「 江 户 模 式 」 及 「 现代 模式 」 ,还 有 专 
为 初 心 者 而 设 的 「 指南 模式 」 。 








所 站 于 秆 于 上 -二 和 直人 

















.ASCIl 
. 95 年 7 月 7 日 
. 6800 日 


大 
志 


@ 1995 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 

移植 自 日 本 个 人 电脑 的 将 棋 著 戏 ， 设置 预测 对 手下 一 步 棋 的 机 能 ， 缩 
短 了 在 对 惰 时 所 需要 的 时 间 ， 令 到 入 戏 进行 得 更 流 蝎 ， 另 外 收录 了 的 江 户 
时 代 交 局 ' 对 将 棋 拥 看 来 说 可 算是 恩 物 。 

.KKONAMI 

.95 年 9 月 8 日 

5300 日 

2 大 

全 


当 同 将 异 [ 醒 | 


@LOG 

另 一 焦 移 植 自 超 准 度 的 个 人 电脑 将 模 诸 戏 ， 闹 然 PS 版 已 经 把 难度 调 低 
了 不 少 。 和 这 和 游戏 的 喜 点 ， 除了 「 定 踊 指 定 机 能 」 和 与 | 10 秒 将 棋 模 式 」 外， 就 是 
那 600 人 条 有 关 将 模 的 问题 了 。 

攻 人 

. 95 年 9 月 29 日 

.6800 日 

-有 关 

三 


UNIVERS 信 机 完全 氏 杯 PACHSURO 樟 担 疏 


@HUMAN/UNIVERSAL SALES CO., LTD./MEDIA ENTERTAINMENT INC. 
将 UNIVERSAL 公 司 的 7 款 老 虎 机 完全 移植 过 来 的 模 握 用 入 戏 ， 除 了 冻 
习 模 式 与 实战 模式 外 ， 老虎 机 用 语 亦 可 在 此 寻 。 
.FORUM/HUMAN 2 有 se 
. 95 年 9 月 29 日 一 
. 6800 日 





大 
二 





先 以 实践 模式 进行 入 戏 ' 结束 后 在 成 绩 评 价 书 面 按 住 L1、L2、 
R1、R2 来 按 〇 ' 这 样 便 能 在 店铺 关闭 之 前 看 到 和 对 手 的 比较 书面 。 另 
外 :如 果 按 住 L1、L2…、R1、R2、SELECT 来 按 〇 ' 便 能 看 到 和 对 手 的 全 
部 比较 书 面 ， 再 输入 一 次 就 可 看 到 下 一 位 对 手 的 比较 书面 。 


先 接 上 2p 手 旬 ， 然 后 不 论 在 那 一 个 模式 ， 只 要 同时 按 2P 的 L1 、 


L2、R1、R2、G@O ' 便 可 把 转 输 放大 来 看 清楚 ， 而 再 输入 指令 一 次 便 可 
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和 着 出 详 人 之 而 符 家 族 
@ 1995 SETA CO. LTD. 
@ 1995 YOHSUKE IDE ALL RIGHTS RESERVED 
以 全 多 边 形 来 给 亏 角色 的 一 焦 麻 雀 游 戏 ， 登 场 的 八 人 为 爱好 打牌 的 一 
家 人 “。 整 个 游戏 最 为 特别 的 地 方 ， 是 那个 专 为 初 心 者 而 设 的 学 习 模 式 ， 和 党 
然 以 名 人 一 一 井 出 洋 介 作为 监督 会 给 人 更 大 的 信心 。 
.SETA | 
. 95 年 11 月 3 日 


. 6500 日 





. 1 人 
和 


苞 略 妾 模 


@ ELECTRONIC ARTS ALL RIGHTS RESERVED 

梯形 视点 多 超 形 将 棋 游 戏 一 集 , 玩 者 除了 可 选取 合共 57 盘 残局 来 和 和 电 
脐 对 载 ， 以 打败 全 日 本 各 地 的 棋 手 代表 作 目 标的 「 天 下 统一 模式 」 也 是 这 禾 
喜 的 责 点 之 一 ; 较 弱 的 是 电脑 的 思考 时 间 太 长 。 

.EAV 

2. 95 年 11 月 17 日 

. 6800 日 

2 大 

证 


@ SOMETHING GOOD, INC. @ 1993.5 HIROSHI YAMASHITA 

在 这 焦 与 电脑 对 载 的 将 棋 和 游戏 中 ， 玩 者 可 以 自由 设 定 电 脑 的 4 个 障 段 轧 
考 速 度 。 最 快 一 级 的 确 非 常 迅速 ， 可 是 思考 和 范 团 不 锡 慎 密 ， 相 反 地 最 慢 一 
级 则 是 非常 强 横 。 

.SOFTBANLK 

. 95 年 11 月 22 日 

. 6800 日 

大 

- 








ee 门 芭 = = 
和 


在 对 COM 战 中 ， 只 要 在 输 掉 前 立刻 改变 下 模 的 先后 次 序 便 可 。 


将 棋 女 济 和 名 人 位 怠 


@ SETA CO.,LTD.@NIHON SYOGI NETWORK @ KIWAME CO., LTD. 
以 女性 棋 手 为 主题 的 将 棋 移 植 作 品 ， 不 但 收录 了 日 本 第 21 届 女子 名 人 
战 的 全 部 棋局 ， 还 加 入 了 她 们 30 人 的 个 人 资料 集 ' 实在 是 将 棋 人 月 者 的 一 


”个 选择 。 


.SETA 
.95 年 12 月 8 日 
. 8500 日 
太 

和 


人 
季 送 五 全 六 二 一 拉手 雄二 攻 于 会 才 渤  :- 











有 对 未 性 训 3 之 


@TSUKUDA ORIGINAL 

一 售 次 世代 的 玩 果 棋 入 戏 一 棋盘 与 棋子 是 用 多 迁 形 做 成 的 。 玩 者 的 对 
手 是 来 自 各 个 年 代 的 奈 史 人 物 ， 而 在 奕 棋 过 程 中 是 会 不 断 说 话 来 援 珊 你 的 
集中 力 。 

.TSUKUDA ORIGINAL 

.95 年 12 月 8 日 

. 5800 日 

2 大 


G@ 1995 NIHON BUSSAN CO.,LTID. 
这 一 靠 以 日 本 传 有 ee Rn 
外 ， 其 学 习 模 式 可 算 
. 日 本 物 彦 
. 95 年 12 月 15 日 
. 5800 日 
22 大 


本 


@ ORIGINAL GAME PRODUCED BY dB-SOFT 1987 @ ATLUS 1995 
类 似 大 襄 翁 玩法 的 铁道 棋 殴 入 戏 ， 是 人 气 作 《 桃 太郎 电 鲍 》 的 启蒙 作品 
《 氏 道 王 》 的 次 世代 版 本 。 和 《 桃 氏 》 不 同 的 是 ， 起 码 没有 那些 变态 非 党 的 化 
乏 神 来 明报 你。 
1.AI 人 LUs 
2. 95 年 12 月 15 日 
3. 5800 日 


4. 4 人 
9 芝 
6. MULTI-TAP 


当 翰 到 自己 行 时 ' 在 骨 子 接 动 中 同时 按 一 及 SELECT， 这 柑 便 会 出 
现 确定 和 绑 寺 束 的 讯息 2 只 要 按 〇 便 可 结束 游戏 。 


NAMCO 打 坐 


@NAMCO 
NAMCO 在 PS 的 第 一 焦 厅 洽 入 戏 ， 全 部 过 程 均 以 多 迁 形 来 表 过 “， 充满 
真实 感 。 这 和 焦 正统 厅 竹 入 戏 一 共有 三 种 模式 : 自由 对 载 模式 、 联 赛 模 式 及 








训练 模式 可 选择 。 
Nee 
.96 年 1 月 1 日 
. 5800 日 转 


5 本 大 
区 














和 攻 引 者 大 


@ 中 川 勇 海 小 学 迄 : 语 士 电视 DEAN 

@ 1995 小 学 迄 PRODUCTION 
: 玩法 类 似 和 飞行 棋 的 一 焦 棋 盘 族 戏 ， 多 重 
不 过 由 於 用 上 了 很 多 原作 元 素 ， 因此 对 这 套 漫 孝 


移植 目 在 日 本 颇 受 坎 迎 漫 


路 径 令 禾 戏 复 杂 了 不 少 ， 


不 感 时 趣 的 玩家 们 可 能 会 近 得 很 无 聊 。 
1. 小 学 第 PRODUCTION 
2. 96 年 1 月 13 日 
3. 9800 日 


类 
全 
6. MULTI-TAP 


门牌 传 


@ 福 本 伸 行 / 竹 书 房 @ MICRONET 1996 

移植 自 同 名 漫 书 的 麻雀 游戏 ， 玩 者 可 以 选择 以 出 老 千 为 著名 的 故事 主 
角 赤 木 繁 ， 依 照 原著 进行 游戏 的 「 赤 木 MODE」 与 及 自由 选择 对 和 象 的 「 自由 
当 战 MODE | 。 

.MICRONET 

.96 年 1 月 19 日 

.4980 日 

:大 











在 标题 玫 面 顺 序 按 L1、L2 及 R1 ' 最 和 后 按 住 R2 和 | 来 按 START ' 那 
廊 便 会 出 现 选 择 播 片 的 书面 : 用 | 及 | 来 作 选 择 '， START 是 冰 始 播 片 。 





a @ 1996 VAP INC. 
以 《三 国志 》 入 戏 作 背 景 的 围棋 ， 玩 者 要 将 各 个 残局 攻破 ， 而 每 场 战 事 
(棋局 ) 的 腾 负 会 令 自 军 的 兵力 有 所 影响 ; 游戏 的 对 和 象 是 中 级 者 以 上 的 棋 手 。 
.VAP 
. 96 年 2 月 2 日 
. 95800 日 
大 
本 


”SANKYO FEVER 富 栓 模 妍 


@ 1996 株式 会 社 TEN 研究 所 / SANKYO / JAPAN VISTEC 
这 一 焦 是 以 生产 柏 青 哥 著 名 的 语 商 SANKYO， 其 关连 会 社 TEN 研 究 所 
开发 的 弹 珠 机 模 氢 造 虐 ， 是 和 该 厂 同期 发 售 的 柏 青 哥 机 一 柑 款 式 的 ， 玩 者 
可 以 在 家 中 操 熟 后 ， 才 去 相 青 哥 店 去 打 真 机 。 
.TEN 研究 所 六 
.96 年 3 月 8 日 
. 6800 日 








直人 
本 
. 相 青 哥 控 制 器 











”D 关 久生 和 证 隔 


G@ 1960 LINK RESEARCH CORP.@ 1996 MILTON BREDLY COMPANY- 
G@ TAKARA 1996. 
来 自 和 经典 的 桌 上 入 戏 ， 今 集 是 由 曾 在 超 任 及 GB 推 出 《人 生 游 戏 》 的 
TAKARA 推 出 的 次 世代 版 本 。 闭 戏 的 玩法 是 以 转 输 盘 来 决定 所 需要 行 的 步 
数 ， 在 途中 会 遭遇 到 特殊 事件 ， 要 以 玩 者 这 时 的 能 力 值 来 决定 结果 。 
.TAKARA TS 人 
. 96 年 3 月 22 日 
.5800 日 
大 
了 
.MULTI-TAP 


有 疝 伟 丢人 疝 人 
G@ 1996 ASTEC21 
富翁 的 宇宙 化 版 本 ， 玩 法 是 《 桃 太郎 生 氏 》 形 式 ， 玩 者 需要 从 宇宙 政 
府 处 取得 运输 货物 的 工作 ， 藉 以 赚 取 大 量 金钱 。 造 戏 途 中 所 遭遇 到 的 事件 
颇 多 ， 例 如 太空 船 的 引擎 损坏 、 发 现 宝藏 地 图 及 碰 上 怪 共 等 等 。 
1.:ASTEC21 一 
2. 96 年 3 月 22 日 
3. 5800 日 国 
4. 4 人 
5. 2 
6. MULTI-TAP 
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用 隐藏 角色 HONEY。 


笃 诗 条 和 双 言 色 三 王 


二 三 S 三 王 EE 全 2e 了 在 


司 攻 是 二 刷 蜂 所 生 了 |] 十: 





@ 1996 | MAX 

玩 者 为 了 要 取得 黄金 之 花 札 牌 及 成 为 | 风 马 花 月 流 」 第 十 五 代 的 继承 
人 “， 因 而 向 各 对 手 作 出 花 札 牌 的 挑战 。 不 过 ， 你 需要 缆 点 时 间 和 精神 ' 才 
能 在 AVG 模 式 中 找到 对 战 的 人 。 

.| MAX 

.96 年 5 月 10 日 

. 95800 日 

= 人 
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站 放下 TRUE PINBALL~ 


@DIGITALILLUSIONS CEAB. PUBLISH BY OCEAN SOFTWARE LTD. 
DEVELOPED BY ILLSUIONS CEAB. 
模 气 真实 波 子 机 的 入 戏 ， 今 次 收录 了 BABE 、EXTREME 、L&J 和 
VIKINGS 四 部 机 ,由 於是 在 次 世代 主机 推出 ， 色彩 亿 语 之 儿 像 真 感 也 很 
高 ， 爱 玩 波 子 机 的 玩家 应 该 会 喜 坎 的 。 
CAECT EGG 
2. 96 年 5 月 31 日 
3. 5800 日 


4. 1 入 
5 
全 :we 





浆 : 66 








” 麻 符 战术 


@ WARASHI INC. 
由 职业 雀 士 安藤 满 做 主讲 的 麻 伯 教室 造 戏 ， 玩 者 可 从 讲义 模式 中 学 到 
安藤 氏 花 上 30 年 甸 研 出 来 的 「 亚 空间 杀 法 」 技 术 ， 半日 本 麻 洛 有 届 趣 的 玩家 
可 以 藉 此 孵 戏 作 参考 。 
1. 童 
.96 年 6 月 14 日 
. 5800 日 


人 
. MEM 





2 
3 
4. 1 人 
5 
6 





枉 大 征 覃 


@ 每 日 COMMUNICATIONS /@LOG CORPORATION 
和 一 般 将 棋 相 比 ， 这 和 焦 游 戏 有 较 特 别 的 「 大 道 模 」 模 式 ， 玩 者 要 在 对 局 
中 多 得 腾 利 来 赚 取 奖金 ， 继 而 进 级 到 和 实力 更 高 的 棋 手 对 载 。 


本 EeeiVYLNLeieNS 
. 96 年 6 月 21 日 

. 5800 日 

, 相 大 

:7 

. MEM 


天 出 详 介 和 名 人 之 独 窟 怠 厅 全 


@ CAPCOM CO.,LTD. 

当年 曾 推出 红 和 白 机 版 的 麻雀 游戏 绑 篇 ， 依 然 是 由 井 出 洋 介 监 修 。 今 次 
玩 者 可 选择 在 10 年 内 取得 职业 和 雀 士 衔 头 的 「 放浪 记 」 模式 、 以 腾 出 5 大 麻 和 从 
大 会 的 TITLE 虐 模 式 及 普通 的 自由 对 战 模式 。 

.CAPCOM 

. 96 年 6 月 28 日 

. 4800 日 

-大 

. MEM 








PS 玩 翻 版 碟 的 历史 ， 地 转 已 到 这 了 由 以 前 用 开机 奈 读 
密码 ， 到 今 时 今日 内 置 IC 来 解码 ， 可 算是 「 道 高 一 尺 ， 广 
高 一 浆 」， 不 管 SONY 如 何 去 想 对 策 ， 翻 版 商人 总 能 找到 
方法 去 破解 。 笔 者 在 这 衷 郊 非 向 大 家 鼓 次 玩 翻 版 的 好 上 处 或 
坏处 ， 只 是 想 向 大 家 说 说 玩 翻版 碟 的 历史 演进 。 首 先 最 初 
代 的 PS 主机 (SCPH 1000 ) 由 於 没有 甚么 保护 ， 所 以 能 锡 
以 先 开 机 读 原 装 雁 密 码 ， 然 后 换 翻 版 碟 来 玩 。 到 和 后 来 第 二 
代 蓝 会 机 ( 床 除 独立 S 端 子 ， SCPH 3000) 推出 ， 因 为 在 
底板 及 BIOS 上 和 经 过 改良 ， 所 以 用 上 壕 方 法 已 不 可 玩 到 所 
有 翻版 碟 了 “， 直 到 和 后 来 FIGHTING BOX (SCPH 3500 ) 
与 现在 的 最 新 版 主机 (SCPH 5000) ， 就 要 在 主机 板 上 装 
上 一 粒 储 有 解码 用 IC， 才 能 玩 到 翻版 碟 。 这 种 解码 用 的 |C 
有 很 多 不 同 种 类 “， 不 过 这 种 辨 法 办 然 可 直接 读 矶 ， 可 是 在 
玩 原装 和 闭 戏 时 便 有 机 会 出 现 HOLD 机 情况 。 




















MASTER SYSTEM 、MEGA DRIVE 和 后 的 第 6 代 ， 因 此 便利 用 


SS 是 世嘉 企业 (SEGA ENTERPRISES) 所 开发 的 第 6 部 
家 庭 和 著 戏 机 ， 是 继 SG 1000 、MARK Il 、MARK 川 、 


了 太阳 系 第 6 个 行星 一 一 土星 (SATURN) 来 命 





根据 在 MEGA DRIVE 这 几 年 所 得 的 经 验 ，SS 主机 机 能 当 
然 是 向 着 增加 最 多 显示 颜色 、 角 色 数 目 及 大 小 等 能 力 发 展 ， 但 是 
其 中 最 重要 的 项 目 有 以 下 3 点 : 


(1) 走 现 利用 多 逮 形 撒 成 的 3D-CG ; 
(2) 腹 造 一 个 能 够 将 业务 用 和 游 戏 移植 到 家 用 版 本 的 平台 ; 


(3) 能 够 播放 充 溯 动感 的 动 必 。 


考虑 到 业务 用 闭 戏 的 移植 性 ，SS 是 以 世嘉 业务 用 入 戏 基板 
SYSTEM 作 基 础 来 开发 的 。SYSTEM 32 最 初 推 出 市 面 在 
1990 年 ， 是 当时 第 一 部 业务 用 32 BIT 诸 戏 机 ， 将 以 往 只 能 
《AFTER ED 《GALAXY FORCE》 等 大 型 机 体 中 实 
现 的 允 格 蓝 储 器 (DOUBLE FRAME BUFFER) 、 角 色 与 搂 吉 
的 放大 缩小 机 能 、32000 色 的 多 色 数 显示 (HI-COLOUR) 释 成 
可 能 的 先进 底板 。 

由 於 SS 的 开发 人 员 大 多 曾 参与 SYSTEM 32 的 开发 ， 故 此 


















国 MOVIE CARD 是 安装 
在 SS 背部 左下 方 的 空位 囊 





能 充分 利用 当时 的 知识 来 设计 。 而 且 ， 不 只 是 以 往 的 2D 平 面 入 
戏 ， 更 探 用 了 和 SS 同时 并 发 的 业务 用 基板 MODEL 1 
(《VIRTUA RACING》、《VIRTUA FIGHTER》 等 ) 和 较 高 级 
的 MODEL 2 (《DAYTONA USA》、《VIRTUA FIGHTER 2》、 
《VIRTUA COP》 等 ) 的 结构 ， 令 3D 多 迁 形 能 锡 在 SS 上 出 现 。 

另 一 方面 ， SS 开发 人 员 所 考虑 到 的 ， 便 是 蕾 有 入 戏 机 所 治 
有 的 播放 动画 机 能 。 检 讨 过 现存 的 多 种 播 片 制式 ， 考 虑 到 支书 愿 
缩 比 率 、 画 面 质 素 、 国 际 标准 以 及 未 来 发 展 性 等 因素 后 ， 世 嘉 决 
定 使 用 当时 仍 在 筹划 阶段 的 MPEG 制式 。 





SS 的 内 部 和 荷 榜 


SS 的 系统 结构 大 致 可 分 为 主 系统 及 CD 副 系 统 。CD 副 系 
统 所 负责 的 是 控制 CD 操作、 管理 CD 暂 存 器 与 及 处 理 播 放 
MPEG 制式 动画 等 ， 而 主 系统 则 负责 处 理 和 CD 与 MPEG 等 有 
关 部 分 以 外 的 各 种 还 算 程 序 、 书 面 处 理 和 音 千 效果 等 。 


面 侧 视 图 





SS 使 用 了 两 枚 由 日 立 HITACHI 所 生产 的 32-BIT RISC ( 简 
易 指 令 群 电 觅 REDUCED INSTRUCTION SET COMPUTER 
CPU 一 一 SH2 作 为 中 央 上 处 理 器 。 它 的 工作 记 居 量 是 2M 


BYTE ， 而 因为 使 用 了 同步 DRAM ， 令 到 它 可 以 28.7MHZ 的 速 
度 来 运作 。 这 两 枚 SH 2 的 运 算 能 力 极为 强大 ， 内 部 更 设置 了 类 


似 DSP 的 运算 器 ， 而 且 由 於 机 能 完全 相同 的 关 傈 ' 因此 可 任意 


选择 由 哪 部 分 来 分 担 座 标 计算 、Z-SORT 及 资料 扩张 的 处 理 。 
举人 个 例子 ， 在 对 战 造 戏 中 ，SS 这 和 能 CPU 特性 既 可 各 自 处 理 
PLAYER 1 及 PLAYER 2 的 资料 ， 也 可 将 一 枚 SH2 饥 作 为 中 央 
上 处理 器 ， 另 一 枚 则 用 作 副 处 理 器 。 





SS 使 用 了 两 枚 画像 处 理 器 (VIDEO PROCESSOR) 来 处 


理 书 面 显 示 ， 分 别 是 负责 处 理 角 色 和 与 多 稳 形 的 VDP1 
书面 揭 轴 的 VDP2。 

VDP1 和 与 VDP2 分 别 配 备 了 1M BYTE 及 0.5M BYTE 的 
VRAM (VIDEO RAM 影像 随机 存 取 记 居 体 ) ， 和 过 容量 足以 应 付 
像 SH2 这 类 高 速 运 行 CPU 的 还 算 能 力 。 只 要 先 在 VRAM 上 写 入 
VDP 所 使 用 的 程序 和 资料 当 CPU 发 出 命令 ，VDP 便 可 快速 


: 以 及 负责 


地 显示 上 处理 完 哩 的 书面 。 因 此 ， 在 VDP 显 示 书 面 之 际 ， CPU 已 





一 直 以 来 ， 世嘉 的 业务 用 和 诸 戏 机 以 及 MEGA DRIVE 的 音 和 


部 分 ， 都 是 使 用 独立 的 CPU“， 目的 是 为 了 分 开 上 处 理 声 音 部 分 和 
影像 部 分 ， 务求 到 即使 增加 了 影像 部 分 的 工作 量 ， 也 不 会 令 声 音 
延 珠 或 中 断 。 SS 的 声音 处 理 器 所 使 用 的 是 MOTOROLLA 的 
68000 晶片 ， 音 餐 记 迟 量 为 0.5M BYTE 。 


这 枚 CPU 和 负责 控制 及 播放 PCM 音源 与 FM 音源 。 在 PCM 
音源 SS 可 输出 最 多 32 人 条 频道 、 其 周波 数 为 44.1 KHZ 〈 即 CD 






所 有 瘟 CPU 正在 处 理 其 他 资料 时 ， 把 来 目 CD 或 盒 带 的 资料 有 
效率 地 以 DMA (DIRECT MEMORY ACCESS) 的 形式 直接 地 
传送 到 主 记 居 区 、VRAM 及 声音 记 居 区 等 的 机 能 。 系 统 控制 器 


系统 控制 器 是 用 来 控制 整个 系统 命令 及 资料 的 流动 情况 ， 它 


完成 下 一 格 画 面 的 座 标 变 换 ， 因 此 便 能 在 同一 另 面 上 显示 许多 多 


逮 形 ， 做 成 PIPE LINE 的 效果 。 

另 一 方面 ， 由 於 SS 使 用 了 两 颗 不 同 的 处 理 器 来 应 付 多 逮 形 
角色 和 揣 轴 ， 因 此 即使 用 上 了 多 重 搓 轴 背景 ， 也 不 会 改变 书面 上 
所 显示 的 多 稳 形 数目 。 此 外 ， 专 门 负 责 处 理 撕 轴 效 果 的 VDP2 ， 
能 锡 解 决 使 用 多 罗 形 背景 时 所 发 生 的 不 顺 蝎 效果 例如 在 射 现 族 
赦 或 是 横向 动作 孵 戏 中 ， 不 单 能 显示 5 款 加 了 各 种 效果 的 撕 加 
面 ， 同 时 亦 能 显示 多 款 多 先 形 角色 ， 而 保持 画面 的 高 质 素 。 


ED 





和 FM 可 以 混合 起 来 使 用 。 南 直 和 本 志 磺 中风 关 几 下 下 DSP 屋 晶 
片 ， 因 此 BGM (PCM) 与 游戏 本 身 的 声音 《FM) 可 以 混合 出 不 
同 的 声音 ， 例 如 在 赛车 游戏 昌 ， 可 以 同时 使 用 收 针 自 音乐 廉 内 回 
音 的 BGM 及 隧道 内 回音 的 入 戏 音效 ， 加 强 回 音 的 效果 。 另 外 ， 
这 枚 DSP 晶片 也 可 播放 出 3D 音 赂 等 特殊 效果 ， 只 要 把 声音 来 
源 设 定 在 玩 者 后 头 部 的 位 置 ， 就 可 表现 出 如 散 车 从 和 后 通 近 的 情 
况 ， 增 加 闭 戏 的 踢 场 感 。 


内 是 设置 了 作 阵 列 计算 的 DSP 晶片 ， 可 在 座 标 释 换 到 算 及 CG 


运算 上 发 挥 威力 。 另 一 方面 ， 系 统 控制 器 所 管理 的 还 有 音乐 CD 
与 CD-G 播 放 用 软件 和 1IPL 的 0.5 M BYTE ROM、 记 居 用 的 32K 
BYTE RAM 以 及 盒 带 插 模 。 





盒 带 插 权 除 了 对 应 增加 主机 记 居 的 扩张 用 ER 
MEMORY」 外 : 这 插 模 还 预定 可 用 於 其 他 机 能 上 的 扩张 ， 其 中 
以 ROM 盒 带 软 件 最 为 里 然 易 见 ， 例 子 是 与 SNK 共同 开发 、 在 


《拳皇 '95》 上 所 使 用 的 TTWIN ADVANCED ROM 


《REAL BOUT 狐 狼 传 说 》 所 使 用 的 RAM 盒 带 | 扩张 RAM 


CARTRIDGE SYSTEM」。 另 外 可 对 应 此 插 权 的 有 | SEGA 
SATURN MODEM」、 家 中 使 用 SEGA 作业 务 用 通信 卡拉 OK 
的 TPLOROG21」 等 。 





CD 部 分 的 副 处 理 背 


在 CD 副 系统 陡 是 装置 了 有 别 於 SS 主机 CPU、 同 样 是 由 日 
立 所 生产 的 32 BIT RISC CPU | SH 1」 ， 这 设计 令 CD 系统 更 
为 聘 明 。 CD 副 系统 的 管理 全 都 经 由 这 副 CPU 负责， 所 以 只 要 
当主 CPU 发 出 命令 ， 就 能 进行 控制 光碟 机 、 读 入 CD 资料、 管 
理 CD 曾 存 区 内 记 居 以 及 控制 MPEG 影像 和 声音 等 操作 。 

CD 疡 存 区 人 备 有 0.5 M BYTE 的 记 居 体 ， 如 果 想 从 CD 取出 
程式 ， 只 要 指定 送 当 的 参数 ， 程 式 便 会 自动 读 进 CD 暂 存 区 了 ， 
亦 可 同时 读 入 多 个 档案 。 因 为 这 个 理由 ， 在 和 诸 戏 人 进行 时 如 果 预 先 
从 CD 中 读 入 一 些 下 一 版 的 资料 ， 那 就 毋 需 等 待 读 碟 时 间 而 开始 
下 一 版 。 

另外 ，SS 所 推出 的 作为 MPEG 播放 解码 器 的 | MOVIE 
CARD」，, 经 接 昧 后 可 利用 SS 来 播放 VIDEO CD VER 2.0， 亦 
可 在 入 戏 中 出 现 高 质 素 音效 的 全 画面 流 蝎 动 书 。 这 一 张 MOVIE 
CARD 的 控制 亦 是 由 副 CPU 执 行 ， 因 此 只 要 主 CPU 发 出 匣 令 束 
可 立即 播放 动 首 ， 而 MOVIE CARD 更 有 着 各 种 如 后 所 述 的 ， 特 
别 为 著 蚤 而 设 的 机 能 。 


SS 的 描 箱 机 能 


SS 的 影像 处 理 器 包括 了 VDP1 和 VDP2 , 而 VDP1 除 了 拟 
有 和 MEGA DRIVE 相 同 的 角色 定形 处 理 机 能 外 ， 还 可 作 独 立 及 
合 侨 维 横 两 轴 的 角色 扩 缩 描绘 机 能 。 

另外 ， 只 要 定义 了 4 个 顶点 的 三 维 座 标 ， 就 能 描绘 任何 形状 
的 四 角 多 稳 形 ， 而 多 边 形 可 以 选择 铺 上 了 材质 (TEXTURE) 的 
| 附 有 材质 多 录 形 」 ， 及 没有 材质 的 「 音色 多 挡 形 」 ， 还 有 由 4 
人 条 埋 色 的 线 所 描绘 而 成 的 四 稳 形 |POLYLINE」 。 

VDP1 更 可 设 定 队 影 位 置 。 在 多 挡 形 的 4 个 顶点 分 别 使 用 不 
同 赢 色 , 站 在 各 顶点 之 间 产 生源 释 效 果 ， 便 会 有 曲面 似 的 感觉 。 
另外 ， 不 单 止 多 边 形 ， 就 算是 POLYLINE 、 单 线 甚 至 角色 也 可 


SS 的 动 必 播 放 机 能 


SS 即使 不 揉 用 处理 支书 的 专用 晶片 ， 只 利用 CPU 对 必 像 
的 处 理 能 力 ， 也 能 播放 全 忌 面 、 全 彩色 的 动画 。 在 各 种 毋 需 特 别 
硬件 附 助 的 播放 支书 软件 之 中 ，CINEPAK 最 先 被 用 於 
《CLOCKWORK KNIGHT》 及 《GALE RACER》 等 多 款 诸 凡 
中 ,而 CINEPAK 是 能 锡 显 示 每 秒 15 格 的 动 画 。 可 是 ， 一 般 人 
仍 认 为 SS 的 支书 能 力 不 足 ， 画面 较 精 。 为 此 ， 世 嘉 亦 不 断 研 究 
一 些 特 殊 技 术 ， 和 希望 能 锡 将 播放 片段 的 格 数 增 加 至 每 秒 30 格 ， 
令 动 作 更 蝎 顺 ， 画 面 质 素 更 高 。 

1995 年 12 月 ， 世 嘉 就 率先 在 他 们 旗下 的 重 票 作 《VIRTUA 
FIGHTER 2》 中 引入 了 新 的 动画 制式 TRUE MOTION。 这 





种 制式 只 然 仍 是 每 秒 15 格 ， 但 画 质 就 好 很 多 ， 糯 书面 的 情况 亦 
得 到 大 大 的 改善 。 而 其 他 语 商 揉 用 了 TRUE MOTION 技术 的 例 
子 就 有 GAME ART 的 《GUN GRIFFON》 和 KONAMI 的 《心跳 
回 怪 》。 

当然 ， 如 果 利 用 了 对 应 MPEG 制式 的 硬件 式 搞 张 [MOVIE 
CARD | 


' SS 的 播放 动画 能 力 可 大 为 提升 ， 除 了 可 显示 全 动 








国 CD-ROM 部 件 


如 上 所 述 ，SS 内 由 於 有 专用 的 处 理 器 来 处 理 运 算 、 角 色 、 
接 轴 、 音 效 、CD 、MPEG 等 部 件 的 运作 ， 故 此 可 在 不 加 重 主 
CPU 和 负担 的 情况 下 ， 根 据 所 发 出 的 指示 而 作出 同步 动作 。 因 为 
是 各 自 独 立 有 运作 的 天 傈 ， 万 一 某 部 分 的 工作 量 增 加 ， 其 他 部 分 也 
能 锡 在 不 受 影 响 的 情况 下 继续 稳定 地 还 作 。 


加 上 险 影 。 

至 於 VDP2， 它 除了 有 4 块 能 作 扩大 缩小 的 通常 提 轴 面 外 ， 
还 有 能 同时 令 X 轴 、Y 轴 、Z 轴 旋转 的 回转 搓 轴 面 ， 亦 可 在 电视 
书面 上 作 垂 直 的 | 疼 面 轴 」 回转 。 

几乎 所 有 的 回转 运算 ， 都 是 由 影像 处 理 器 根据 指定 的 参数 而 
实行 ， 故 此 可 作出 各 种 回转 显示 而 对 CPU 的 负担 不 大 ; 另外 由 
於 能 够 在 书 面 上 对 每 点 作出 不 同 程度 的 运算 ， 因 此 可 以 显示 扭曲 
的 书面 。 

总 括 来 说 ， 只 要 能 充分 利用 VDP1 及 VDP2 的 机 能 ， 就 可 
以 显示 出 单 靠 多 稳 形 所 无 法 构成 的 有 深度 多 元 化 入 戏 书面 。 


感 、 全 画面 、 全 彩色 动 书 外 ,还 可 显示 704 x 480 点 的 全 彩色 
的 静止 首 。 另 外 ，SS 的 基本 理念 是 | 播放 动 首 」 ,因此 SS 的 
MPEG 也 反 有 专 为 著 戏 至 设 的 各 种 附加 功能 。 

首先 可 举 出 的 特征 是 MPEG 书 像 背景 透明 化 机 能 。 利 用 这 
种 机 能 ， 可 以 把 MPEG 影像 重 村 在 角色 及 接 轴 上 显示 出 来 。 

另 一 方面 ， VIDEO CD 原本 只 支援 标准 速度 的 资料 传达 
率 ， 但 在 SS 上 则 过 两 倍速 也 能 对 应 ， 因 此 便 可 沽 低 动画 愿 纵 比 
率 来 提高 画 面 质 素 ， 内 然 播 放 时 间 沽 半 ， 但 能 久 大 大 提高 书 质 。 

不 单 如 此 ，SS 更 可 令 MPEG 影像 产生 扩大 、 缩 小 、 回 
转 、 马 赛 克 (MOSAIC) 、 腊 (BLUR) 、 淡 入 、 淡 出 及 材质 
贴图 等 特殊 效果 ， 而 播放 VIDEO CD 也 能 使 用 这 些 机 能 。 

总 括 来 说 ， 只 要 活用 副 CPU 与 CD 暂 存 记 居 来 预先 读 取 
MPEG 资料 的 话 ， 就 可 随时 在 短 时 间 内 播放 动画 ， 沽 去 不 必要 
的 读 碟 时 间 。 

本 来 ， 世 嘉 是 打算 推广 对 应 MOVIE CARD 的 和 诸 戏 的 ， 而 
ACCLAIM JAPAN 亦 率先 於 1995 年 10 月 宣布 以 这 种 制式 推出 
新 入 戏 《VIRTUAL PHOTO STUDIO》， 可 是 后 来 这 计划 被 摘 


看 了 “让 帮 GAMEARRE 人 ER MAIN SYSTEIE 三 
1996 年 3 月 推出 的 《GUN | CARTRIDGE 
SOUND CPU |SoUND MEMORY 
SH2 X2 68000 0.5MB 


GRIFFDN》 就 成 为 了 率先 引 上 |souNDcpUl JouNnwEMop 、 | 一 -一 
SOUND 三 一- 一- [一 w。 AUDIO OUT 
PROCESSOR VIDEO OUT 


| | 
入 各 制式 对 应 MOVIE CARD 
CD SUB-SYSTEM 
MAIN MEMORY VDP1 VDP2 
2MB (POLYGON ENGINE| ”| (SCROLL ENGINB) 


HEAT 十 真实 调 校 》 亦 宣称 会 
引入 这 种 制式 。 

此 外 二 19ggGi 年 7 油 ， 
CSK 总 合 研究 所 亦 宣 布 会 为 
SS 开发 一 种 毋 需 硬件 就 能 播 










| 
| POWER ， 
的 游戏， 而 96 年 下 半年 
VICTOR 推出 的 《湾岸 DEAD 

INTELLIGENT 2 倍速 
CD DRIVE 


放 MPEG 动画 的 软件 解码 器 SR CD BUFFER 0.5MB 
[MPEG Sofdec」 ， 愉 然 这 种 

解码 器 仍 在 开发 阶段 ， 而 该 语 VRAM VRAM ----------- 
亦 未 公布 首 集 有 该 解码 器 的 选 0.5MB 1MB 0.5MB | | 1 .MovIECARD ， 
戴 会 在 何 时 推出 ， 大 家 仍 锥 以 Ri 
估计 这 逢 软件 式 解码 器 的 效能 “一 -| 

如 何 ， 但 这 明显 表示 各 方 对 | BACK UP RAM 

SS 的 动画 播放 机 能 相当 重 国 SS 主机 桔 构 图 

视 。 半 证 
















生地 闻 也 RE 丽人 科 全 作 人 和 有 让 证 攻 汪 和 生生 TI 


作用 记 
影像 用 记 收 盯 12Mbit 
音 周 用 记 惰 朵 4Mbit 





CD 暂 存 区 4Mbit 
IPL RONM 4Mbit 


国 蔷 版 灰 机 和 与 新 版 白 机 手 唐 


人 


2 由 於 SS 是 参照 业务 用 基板 而 设计 的 ， 因 此 便 同时 衍生 了 


一 款 和 SS 机 能 相近 、 名 为 ST-V (泰坦 ) 的 业务 用 游戏 系统 。 
ST-V 系 统 与 SNK 的 NEO GEO MVS 业务 用 基板 系统 原理 相 













似 ， 同 样 是 可 完全 移植 所 推出 的 业务 用 入 戏 ， 或 将 它 改良 至 更 

和 高 的 质 素 ， 而 最 好 的 例子 便 是 ST-V 系 统 的 头 炮 作 《GOLDEN 

视窗 面 2 层 AXE THE DUEL》 与 《水 浒 演武 》。 和 从 另 一 角度 看 ， 以 同样 的 

特殊 机 能 模 向 各 性 措 吉 成 本 去 开发 2 款 游 戏 (业务 用 版 、 家 用 版 ) ， 在 这 将 妥 激 烈 的 
纵向 块 面 拱 轴 


业界 来 说 是 可 以 理解 的 。 

另外 ， 和 其 他 媒体 作 融 合 发 展 方面 ， 世 嘉 已 推出 对 应 用 在 
和 电脑 上 的 3D 图 像 处 理 晶 片 nV1 的 游戏 《VIRTUA FIGHTER 
=、MES REMIX》。 这 种 PC/AT 互 换 机 所 使 用 的 内 置 扩展 卡 ， 可 以 更 
2 廉价 地 提供 SS 游戏 的 使 用 环境 ， 仿 市 场 普 及 率 增加 。 

总 结 来 说 ，SS 的 发 展 目标 不 是 一 般 2D 射击 及 动作 禾 
戏 ， 而 是 创造 出 以 4《VIRTUA》 系 列 为首 的 高 质 素 3D 多 挡 形 禾 
戏 、 将 音 和 守 与 影像 发 挥 至 极限 的 新 类 型 次 世代 著 戏 ， 以 及 成 为 
一 部 真正 的 多 媒体 主机 。 
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We 
第 1 关 章 助 了 局 兄 和 后 ， 人 行 冰 且 向 地 面 攻击， 就 会 出 现 将 
@ 1994TIME WARNER INTERACTIVE = 相 性 
以 儿童 时 代 的 铁 珠 玩意 改变 而 成 的 次 世代 入 戏 ， 玩 者 要 利用 十 字 乞 将 、 
模 气 真实 环境 的 滚珠 平台 ， 作 出 各 个 不 同 角 度 的 气动 ， 令 到 平台 上 的 饮 珠 
得 以 滚 到 终点 去 。 上 
.TIME WARNER INTERACTIVE RE ， 5 8 和 -0 G@ SEGA ENTERPRISES LTD. 
.94 年 11 月 22 日 业务 用 及 MEGADRIVE 的 人 气 ACT《 忍 SHINOBI》 人 
. 5800 日 加 及 L 量 。 本 ， 利 用 了 实 写 素描 技术 令 动 作 更 为 流 赐 。 孵 戏 的 基本 系统 大 同 小 轴 ， 
.4 人 本 2” 必 芋 ”者 要 控制 一 名 拓 有 超级 战 问 力 的 忍者 把 恶 裳 消减， 难度 和 以 往 一 Eee 
夫 1 ， 那 么 高 。 
。 .SEGA ENTERPRISES 
.95 年 6 月 23 日 
. 4800 日 





大 





@ 1994 SEGA ENTERPRISES LTD. 

全 造 戏 里 所 有 元 件 都 是 利用 了 由 多 稳 形 投 成 的 电 鹏 图 象 ， 主 角 时 钾 骑 导 .18 诚 以 二 推 匡 
士 . 比 巴 鲁 卓 3 世 本 身 是 要 上 全 的 木偶 玩具 ， 为 了 要 将 散人 打败 而 展开 其 冒 和 
险 旅程 ， 是 一 集 不 论 意 识 必 而 上 部 十 分 温 孝 化 的 入 台 。 超 难 模式 

-SSEGA ENTERPRISES 和 1 本 在 标题 书面 中 把 游标 移 到 |GAME START」 上， 然后 顺序 输入 A、 

94 年 12 月 9 日 : Eee 8 A 和 START“， 就 可 进行 只 有 一 格 能 源 的 超 难 模式 。 

. 4800 日 国 建 . 

时 顺序 按 A、B、A、B、C ' 在 书面 下 方便 合 出 现 一 个 数字 ， 

| 那 一 关 去 。 


大 


山本 
"一 开始 便 有 99 售 

有 在 标题 书面 中 把 浮标 移 到 [GAME START」 上 “， 然 后 顺序 输入 A、 
ji Z、B、Y、C、X、START，, 造 戏 开始 时 便 会 有 99 人 。 








增加 主角 集 数 999 个 钵 
企 标题 画面 顺序 输入 1 1 次 ` 一 9 次 、| 6 次 、 一 7 次 “ZX Y、 在 OPTION 画 面 圳 ， 只 要 按 住 L 和 R 来 按 C、A、B， 便 可 将 飞镖 增加 
Y、`Y 及 Z, 开始 游戏 时 主角 便 会 增加 至 999 焦 。 ”至 999 个 。 
玩 关 ” 播 片 模式 
在 层 是 和 寺 面 顺序 畏 大 一 1 二 人 由 、 一 一 [| 、R' 殉 可 当 闭 戏 起 动 和 后， 在 开场 支书 播放 时 顺序 按 C、X、 BY 、A、2、 
以 十 字 洁 的 { 和 | 来 选 接 有 问 姐 宁 戎 人 太一 一 人 、 本 ， START ， 就 可 看 到 闭 戏 中 的 所 有 片段 。 
一 | 、R… 就 能 直接 打 最 后 头目 。 
隐藏 BONUS 
在 STAGE 2-2 训 ' 只 要 能 在 30 秒 内 过 关 “， 就 可 获 得 额外 的 100 万 分 “| 3 
BONUS 。 @TECHNO SOFT 


这 是 一 集 《FINAL FIGHT》 式 的 横向 动作 入 戏 ， 总 共有 3 名 角色 可 以 选 


用， 操作 上 十 分 简单 ， 可 以 按 一 个 学 便 使 出 必 栽 技 。 由 於 可 在 同一 另 面 上 
出 现 超 过 20 名 散人 ， 因 此 玩 上 手 会 感到 十 分 训 饮 









LalNieEsIe1 


。 @1995 SEGA ENTERPRISES LTD. 
美 古 的 横向 动作 游戏 ， 玩 者 要 控制 主角 阿 斯 杜 在 芝 幻 般 的 世界 去 对 2 4 或 人 
冒险 ,为 了 取得 宝石 而 把 妨 研 着 的 做 人 打倒 ， 至 於 利 用 地 面 拾 到 的 物品 向 ”上 2 
融 人 攻 贡 的 设计 十 分 特别 。 。 





.SECGA ENTERPRISES 
.95 年 4 月 28 日 
. 5800 日 


As G@SEGA ENTERPRISES LTD. 
SECRET 模 式 和 与 便利 指令 | 上 和 集 发 售 半年 后 所 推出 的 绪 篇 ， 和 游戏 的 基本 系统 站 没有 改变 ， 但 大 幅 


先 接 上 2P 手 争 ， 然 后 在 OPTION 画 面 顺序 输入 2P 的 一、 一、 一、 ， 0 二 
人 就 可 进入 主角 增加 至 99 人 的 隐藏 SECRET 征 ECRESCRAENTIEETCTSTSTESE 站 国 nn 
模式 。 接 着 ， 在 标题 忆 面 顺序 按 1P 的 1、 小 ` 一 ` 一 、 L、 RAY 加 站 
C .Z 、B 及 X 便 可 选 天。 另外 ， 在 SECRET 模 式 中 只 要 在 游行 时 按 ”2 
售 


ME ' 就 能 多 得 各 种 不 同 的 功能 。 . 4800 日 


= 大 




















操作 头目 角色 ne 
先 接 上 2P 手 鱼 进 行 造 戏 ， 接 着 玩 到 第 1 天 的 头目 所 在 处 , 当 它 在 画 is as 作 - 
面 深 处 伸手 出 来 时 按 2P 的 一 、 一 ， 然后 快速 地 同时 按 一 、B 和 C， 就 可 用 ， @ UBI SOFT 人 
2P 手 弄 操 作 头 目 。 另 外 ， 在 第 2 关头 目 处 ， 当 它 弧 化 成 猩猩 形 驴 、 举 起 法 国 出 品 的 横向 动作 邀 戏 ， 玩 者 要 控制 RAYMAN 在 合共 6 版 的 色彩 焰 Eee 
手 东 大 叫 3 声 时 ， 立 刻 按 2P 的 START 便 可 用 2P 手 钙 操 作 头 目 。 下 表 是 两 ， 理 世 界 中 ， 把 最 大 敬 人 MR.BLACK 打 倒 ,途中 会 遇 到 不 少 人 散人， 陷阱 亦 相 
名 头目 的 操作 方法 。 j 当 多 变化 ， 这 要 考 考 玩 者 的 功力 。 
第 WE | [第 2WB | 国 几 USe al 
全 左右 移动 C 江 一 、 一 区 要 向 区 广 向 国 “2. 95 年 11 月 17 日 
| 入 敲打 胸部 | ， . 5800 日 
2 上 下 移动 B (入 近 主 角 ) 投 技 ( 扣 模 式 不 可 ) 于 4.1 人 
_A、B、Y、L、R 不 同 的 效果 音 国 5. MEM 
X 背景 光 障 的 变化 - 休 年 蔬 
START 日 人 人 
增加 主角 售 数 | 信 PAUSE 消 失 
在 玩 择 入 戏 模式 的 书面 中 ' 顺序 输入 一 、 |、 一 、|  、 一 、 、 在 疡 停 时 只 要 同时 按 B 和 C， 就 可 令 书 面 上 的 PAUSE 字 柑 消 失 。 


一 、1 、` 一 "| 、` 一 `、|」 ' 这 样 在 画 面 下 方便 会 出 现 999 这 个 数字 ' 只 
要 按 START 便 能 以 999 人 来 进行 闭 戏 。 


















在 玩 择 游戏 模式 的 碍 面 中 ， 顺序 输入 一 、1、 一 、1 一 、 人 | 、 @ SEGA ENTERPRISES， 有 
|、 1 、 一 `、1 一、| 和 这样 在 书面 下 方便 会 出 现 一 个 数字 ， 以 十 字 和 主角 BUG 为 了 要 把 被 捉 走 了 的 蜘蛛 同伴 救 回 ， 因 而 在 萝 幻 般 的 世界 
委 和 X 选 择 后 按 START 便 可 跳 到 所 选 的 关 数 去 。 让 -是 册 林 上 -全 本 和 EEC 
立即 可 看 爆 机 书面 ” 元素 ， 令 和 游戏 性 及 认 度 增加 不 少 。 

在 选择 入 戏 模式 的 书面 中 ， 顺序 输入 一 、1 一、 、 | |、 .SEGA ENTERPRISEY 
二 | ， 这样 在 画 面 的 中 央 下 方便 会 出 现 ENDING 字 ， .95 年 12 月 8 日 
业 ， 只 要 按 START 便 可 看 到 爆 机 书面 。 _5800 日 
隐藏 BONUS 全 

在 STAGE 2-2 应 ,只 要 能 在 30 秒 内 过 关 “， 就 可 获得 额外 的 100 万 分 。 国生 休克 

，，， 人 


BONUS 。 | 


@ TAKARA 信 且 其 | 国 下 8 人 和 人 ss 和 人 2 
利用 了 45 度 角 斜 向 视点 (QUARTER VIEW) 充 满 射 击 要 素 的 动作 游 @SEGA ENTERPRISES,LTD. 


戏 ， 玩 者 要 控制 以 蒸气 启动 的 可 爱 机 械 人 马 殊 ， 和 从 恶 之 帝王 加 殊 手 中 救 回 ， 把 《CLOCKWORK KNIGHT》 上 下 两 卷 辑 录 在 一 起 的 特惠 套装 ， 族 上 
博士 的 女儿 美 娜 ， 而 可 以 使 用 的 武器 有 很 多 种 。 方面 和 前 两 作 完全 一 样 ， 范 加 入 了 有 关 闭 戏 的 「 首领 汇演 」 和 | 电影 医 演 」 模 


FTFRER gilISSEssg 过. 
. 95 年 9 月 29 日 1 < 一 


.SEGA ENTERPRISEs 
.95 年 12 月 15 日 
. 6800 日 


. 95800 日 


:1 人 
.MEM 
. 全 年 龄 


国有 
. MEM 
. 全 年 龄 


-v” 玩 择 和 与 头目 对 战 
在 头目 角色 上 阶 演 模式 囊 ， 顺序 输入 X5 次 、Y7 次 、Z5 次 ， 这样 在 标 


@DATAEASTECSECO DEVELOPVENT 县 题 画 面 便 会 出 现 头目 们 的 名 称 ， 以 十 字 提 选择 后 按 START 便 可 和 该 头 上 


移植 自 12 年 前 非常 受 炽 迎 的 街机 LD 和 游戏 ， 现 在 登陆 拥有 强劲 机 能 的 是 对 战 。 
SS 。 这 两 售 游 戏 分 别 是 以 硒 融 超 高 速 战 同 直升机 与 艇 方 作 战 ， 以 及 为 要 替 
死去 的 妻子 报仇 而 追捕 飞车 党 为 题材 。 

-ECSECO 

_6800 日 口 国 | @ SoTSU AGENCY . SUNRISE@ BANDAI 1995 

坷 要 | 以 电影 版 《机 动 吉 士 高 过 》 为 题材 的 ACT， 不 像 PS 版 而 是 一 集 横 向 动作 

= 和 游戏 ， 加 入 前 后 战线 令 立体 感 大 大 加 强 ， 入 戏 书面 中 的 CG 和 重新 绘画 的 动 

” 书 片 段 可 令 人 感到 措 作 人 的 诚意 ， 唯 难度 一 般 。 
本 而 :NA 


村 国 2. 95 年 12 月 22 日 
个 管 在 哪个 诸 戏 ， 先 在 OPTION 中 设 定 PLAYER 为 5 ' 然后 在 FREE 下 6800 日 转 
CUSTOMIZE 一 栏 中 设 定 下 列 项 目 : GRAPHIC MODE=ARCADE ; > 国 交 嘿 
SOUND MODE 及 POINT SYSTEM=SATURN : SUBTITLE 、 RANDOM 国旗 
STAGE 及 CONTINUE=OFF ; SCREEN FLIP=EVERY 。 最 后 只 要 在 标题 国 区 aa 
画 面 同时 按 X、Y 、Z 便 可 喷 关 与 设 定 无 敞 模式 。 国 ”6. 全 年 苍 











. 软 允 
. 全 年 签 























] -> 上 
中 | 半 昌 六 性 


中 
加 | 


在 爆 机 书 面 出 现时 ， 只 要 顺序 按 A、X 、B 、Y 就 能 令 六 戏 开发 人 员 
的 文字 消失 ' 而 再 输入 一 次 这 指令 就 可 使 文字 重 现 


LODE RUNNER LEGEND RETIURNS 
@ DOUGLAS E.SMITH/PRESAGE SOFTWARE DEVELOPMENT COMPANY 
10 年 前 瘾 靡 一 时 的 名 作 ，' 玩 者 要 一 面 避 并 散人 ， 一 面 取得 书面 中 的 窒 





物 来 过 版 。 在 《RETURNS》 中 除了 有 150 个 版 图 外 ， 还 可 以 由 玩 者 自 撩 新 
的 版 图 。 

.PATORA 

.96 年 3 月 8 日 

. 5800 日 


二 
. MEM 








当 把 画面 内 的 宝物 取得 七 七 八 八 时 ， 只 要 先 储存 资料 ， 然 后 再 反 
DATA 读 回 ， 于 可 返回 刚才 的 慎 面 ， 重新 拿 取 装 和 增 加 分 数 。 

住 标题 甸 面 选 返 迹 骨 模式 时 ， 只 要 按 B 便 会 出 现 最 局 分 数 的 成 须 统 
并 
P | 


下 末 醒 之 天 雄 提 复活 之 星 


@ 于 子 / 小 学 第 / 朝日 电视 台 / EPOCH 
叮 叶 与 大 雄 等 人 再 一 次 进行 大 冒险 ' 诸 戏 书面 





以 未 知 的 玛 星 为 舞台 ， 


中 的 CG 相 当 不 俗 ， 全 部 共有 25 种 道具 登场 ， 而 选择 不 同 的 道具 会 对 以 后 所 
玩 的 版 数 有 所 有 影响。 
.EPOCH 社 
. 96 年 3 月 15 日 
. 5800 日 


:大 
.MEM 
. 全 年 龄 








GEX 
G@CRYSTAL DYNAMICS 
移 种 自 3DO 的 动作 邀 戏 ， 玩 者 操作 的 是 一 集 蜥 蝎 ， 而 舞台 则 是 在 奇 机 
更 视 世界 ， 是 一 集 典 型 美式 动作 游戏 ， 但 舞台 出 奇 地 充满 着 中 国 色彩 。 
| 罗 :eRieareis E -本 
2. 96 年 3 月 29 日 
3. 5800 日 力 














”洛克 人 X3 











@ CAPCOM CO.,LTD. 


《洛克 人 》 系 列 第 15 作 ， 相 比 起 超 任 SS 版 除 加 插 了 开场 及 途中 的 片段 ， 
书面 上 所 使 用 的 色 数 与 搂 轴 效果 均 做 得 好 ， 是 未 玩 过 原版 的 人 的 一 个 选 
挥 。 

. CAPCOM 
. 96 年 4 月 26 日 
.5800 日 


| 达 
. MEM 





` 第 5 或 第 6 舞台 出 现 的 





舞台 的 B 区 ， 和 ZERO 交 换 和 合 由 
更 可 和 从 ZERO 上 处 取得 最 强 威力 





_JOHNNY BAZOOKA 


G@U.SGOLD/7ARC DEVELOPMENTS /SOFT VISION INTERNATIONAL 
手持 着 结 他 型 枪械 武器 的 主角 尊 尼 ， 在 和 游 戏 内 的 5 个 世界 进行 冒 除 ， 目 
的 是 要 打倒 地 狼 的 支配 者 。 游 戏 充 满 了 英 式 作风 ，CG 书 面相 当 华 惠 。 
本 So aeNENIES NANITeNTA EN 
2. 96 年 4 月 26 日 
3. 6800 日 
下 了 关 - 








5 .一 -一 
6. 全 年 龄 





[1TAEHC | 


RE 择 PASSWORD 一 项 ， 然 后 输入 
就 可 增加 主角 至 25 焦 , 疮 且 在 杰 停 时 按 START 便 可 跳 关 * 


” 诛 麻 六 击 瞧 活 剧 篇 


, 是 SS 较 少 有 的 横向 动作 孵 戏 ， 除 
角色 造型 可 爱 外 ， 动作 流 由 之 族 查 面 也 很 漂 训 ' 另外 选 戏 本 身 亦 有 不 少 像 
STG 等 其 他 禾 戏 的 元 素 ， 令 它 更 加 好 玩 。 
1.VICTOR ENTERTAINMENT 

. 96 年 5 月 17 日 

.5800 日 

.下 大 

. MEM 

. 全 年 龄 


UL 























 @ 朝 日 放送 / 松竹 /BANDAI VISUAL 

以 抠 作 了 超过 20 年 的 人 气 电 视 剧 | 必 和 杀 」 为 题材 的 横向 动作 入 戏 ， 故事 
背景 是 在 江 户 时 代 ，4 名 主角 为 了 要 将 专门 售 喜 内 及 的 秘密 组 织 打 倒 ' 因而 
上 有 5 版 


湾 入 贡 方 阵地 内 ; 全 GAME 共 
:TI 
2. 96 年 6 月 28 日 
3. 5800 日 








VIRTUAL HYDLIDE 


@SEGAT&E SOFT 
以 个 人 量 胶 版 《V.H.1》 的 世界 观 熏 怪物 设 定 作 亏本 的 立体 ARPG“， 相 比 





起 蓄 作 书面 使 用 了 多 冰 形 和 材 全 村 由 图 技术 的 确 有 焕然 一 新 的 感觉 ， 玩 者 为 
要 把 在 寻 精 国 出 现 的 魔王 打倒 而 进行 填 险 。 


.SEGA ENTERPRISES 
. 95 年 4 月 28 日 

. 5800 日 

六 


.MEM 
-全 年 共 





@ SEGA ENTERPRISES,LTD. 
玩 者 要 控制 主角 马 鲁 斯 将 魔王 巴 素 多 
立体 CG 外 “， 移 动 及 使 用 魔法 时 所 需 


4SHINING》 系 列 SS 化 第 一 只 ， 

的 野心 粉碎 。 这 焦 ARPG 除 用 上 了 大 量 
的 连 打 系 统 相 六 创 新 。 

1.SEGA ENTERPRISES 

= 

3. 5800 日 

4. 1 人 

5. MEM 


2 








@ CLAMP / 讲 谈 社 / 读 喜 TV / 电 通 /TMS / SEGA 

取材 自在 港 、 日 大 受 欢 迎 动漫 书 作 品 《 魔 法 骑士 》 的 一 售 ARPG“， 了 由於 
入 戏 认 度 范 不 高 ， 因 此 很 通 合 RPG 和 站 者 去 玩 。 故 事 方面 是 以 原作 第 1 部 为 
主 ， 在 和 游戏 途中 播放 不 少 TV 片 段 及 一 些 新 揭 的 书面， 是 捧 草 们 极 佳 的 收藏 


品 


.SEGA ENTERPRISES 
. 95 年 8 月 25 日 

. 4800 日 

1 人 

.MEM 








和 omDa 上 cmNm 一 医 





普 先 把 MP 是 0 的 角色 排 到 最 全 人 位置。 


而 行 球 的 一 人 是 必用 
的 ， 接 着 只 便 可 令 没 有 MP 的 角色 移 圣 | 最 前 站 可 


使 用 麻 法 。 


要 同时 按 C、L 歌 C、R， 









按 Y 便 会 转 到 地 图 书面 去 ， 这 时 如 果 以 方 同 世 来 
， 便 可 移动 在 地 图 上 的 角色 。 


党 队伍 在 村 镇 时 、 


只 要 同时 按 一 及 X' 就 可 消去 书面 上 的 文字 来 观看 











@ SEGA ENTERPRISE 1996 
SEGA 子 公司 TREASURE 的 一 焦 横 向 格 同 群 揪 ARPG， 继 《 纲 诸 日 书 》 
的 4 打 和 后 又 一 可 多 人 同时 人 进行 的 游戏 。 和 ， 
画面 表达 壮 现 流 蝎 而 故事 冰 不 简短 ， 下 ER 
1. SEGA 一 2 和 
四 = 
3. 5800 日 


4. 6 人 
5. MEM 、MULTI-TAP 


' 把 游标 移 到 第 一 项 DIP SWITCH 上 “， 然后 同时 









按 A、C .YY … 那 历 在 |DIP SWITCH 
LEVEL 、NEXT EXP.DISP 及 DEBUG 三 项 。 如果 把 ENE 
N ' 那 雇 在 故事 模式 中 散人 的 体力 计 上 便 会 有 其 等 级 显示 ; 如 果 把 


NEXT EXP DISP 设 定 为 ON， 在 故事 模式 中 便 会 显示 我 方 角色 在 升级 时 所 
就 会 扎 加 了 下 表 的 9 项 功能 


EE HE 7 人 区 松 售 
上 2 区 明和 县 


2 局 ON ， 


和 cg 中 IT 
全 而， R、`B、START 是 8 个 草 面 ;R`C `START 有 是 4 个 讲 面 * 
只 要 同时 按 L 、 R、 START 便 可 返回 前 面 1 个 画面 ; 


ASTART 是 2 个 面 1 R， B、 START 是 3 个 埋 


START 十 


“6 看 故事 模式 中 


RN NEXT EXP DISP 是 设 定 为 ON 
计 上 便 银 有 善 恶 值 杜 示 
人 


只 要 在 暂停 时 按 L 一 次 或 三 次 画面 上 便 会 


人 死 英 





雄 都 是 留 在 最 入 一 休 线 于 ， 便 可 进入 隐藏 的 图 技 场 去 赚 取 经 验 值 。 
首先 要 以 EASY 模 来 玩 ， 然 后 在 死 掉 时 中 斯 游戏 ， 接着 遗 择 鸡 易 


2 证 用 ， 全 可 用 EASY 的 六 


党 使 用 和 戎 过 时 只 要 按 住 来 ; 


TINKEUELIZERISTORY 


@ SEGA ENTERPRISES,LTD.1996 
' 童话 故事 一 般 的 动作 RPG 和 游 戏 ， 角色 的 动 
是 游戏 中 的 武器 不 是 购买 回来 ， 而 是 透 








以 动物 与 植物 共生 为 主旨 
作 吴 为 生动 ， 其 中 最 有 特色 的 可 算 
允 种 植 栽培 得 到 的 。 

-SEGA 

-96 年 3 月 15 日 

. 5800 日 转 

> 二 太 

.MEM 


. 全 年 答 


THOR~ 精 桂 王 纪 传 ~ 

@ SEGA 1996 MUSIC @ YUZO KOSHIRO 1996 

MEGA DRIVE《THOR》 的 次 世代 版 本 ， 可 说 是 一 集 仿 有 RPG 元 素 的 

动作 入 戏 ， 由 於 广泛 地 使 用 了 放大 缩小 的 功能 ， 因此 画面 的 质 素 相 划 好 ， 
另外 角色 和 与 怪物 的 动作 亦 很 流 蝎 ， 负责 音乐 的 是 名 人 训 代 惩 三 o 
了 二 RE 











.96 年 4 月 26 日 
. 5800 日 


. MEM 





2 
纪 
4. 1 人 
5 
6 


“首先 按 Z 令 武器 选择 眉 出 灵 ， 然 后 按 住 | 来 按 X， 那 座 在 放 并 | 时 便 
会 册 现 个 表明 的 和 现在 便 可 用 2P 手 到 人 这 影子 ， 不 过 2P 是 


王府 


:在 OPTION 造 戏 难 易 度 及 总 成 续 的 


孙 融 售 增 


5 





7/ 


AAA GI 


ED 
[一 于 


[ 














二 有 


二 
N 


LAUASY 


[ 


[ 








@ SEGA COMPUTER DESIGNED BY MICRONET @ 1992, 1993CYBERDREAMS,INC /@ 1974 H.R.GIGER. 


与 SATURN 同 日 发 售 的 俩 探 式 AVG， 入 戏 用 上 了 大 堆 实 写 技 术 令 投 入 /1@ 1995 GAGA COMMUNICATION INC. 
感 大 增 。 故事 发 生地 点 为 香港 ， 玩 者 为 了 要 解 开 神秘 女子 赤裸 伏 属 海 洋 公 移植 自 电 脑 的 恐怖 AVG， 玩 者 所 饰演 的 科幻 小 说 家 ， 要 在 3 日 内 把 个 两 
国之 谜 而 展开 调查 。 『 个 不 同 世界 的 迹 题 破解 ， 拯 救 地 球 。 整 焦 禾 戏 是 英语 对 日 ， 加 上 专 为 日 本 用 

1. SECGA ENTERPRISES 家 而 设 的 日 文字 幕 ， 另 外 ,和 过 入 戏 和 负责 美术 的 是 生 影 版 《 典 形 》 的 书 师 加 基 。 
| > PE 让 =: 7 起 、EERCANE 二 
2. 94 年 11 月 22 日 1 . GAGA ss 










. 95 年 7 月 7 日 
.5800 日 国 

人 大 

. MEM、 滑 和 电 
> 呈 1: 主 村 


3.7800 日 圆 (CD x2) 
到 大 

5. MEM 

6. 全 年 龄 








@CYAN/SUNSOFT := G@SEGA ENTERPRISES,LTD. 

移植 自 甚 受 欢 迎 的 超 难 度 个 人 电脑 冒险 游戏 ， 玩 者 因 在 风景 美 厅 的 ， 取材 自 同 名 电影 的 往 慰 AVG“， 诸 戏 本 身 用 上 了 实 写 映 像 来 表达 “， 故事 
MYST 岛 赋 中 迷 了 路 ， 为 了 要 返回 原本 的 世界 ， 而 要 从 各 式 各 样 的 提示 中 量 说 主角 亚 榭 为 了 要 寻 回 读 小 学 二 年 班 失踪 了 的 妹妹 美 夏 ， 便 到 充满 妖怪 的 
解 开 饲 上 的 谜 题 。 es 校舍 去 调查 。 

了 NESIelai 二 Eee 国 1. SEGA ENTERPRISES 

. 94 年 11 月 22 日 . 95 年 7 月 14 日 

.7800 日 | . 5800 日 攻 

和 大 于 大 

.MEM， .MEM、 滑 

- 全 年 龄 . 全 年 龄 

在 标题 画面 中 ， 只 要 同时 按 A、L、R 及 START， 就 会 出 现 MAKING 下 Se 了 ES 
OF MYST 的 选项 ， 庄 面 收录 了 SS 版 《MYST》 制 作 过 程 的 片段 及 开发 人 员 @ 1995 WARP INC. @ 1995 ACCLAIM JAPAN LTD. 
的 说 话 0I WARP 一 吃 莫 人 之 恐怖 苯 慰 电影 式 冒 险 游 戏 ， 同 时 亦 带 来 了 一 股 AVG 


。 热 ， 而 由 於 有 较 强 机 能 的 关 傈 SS 版 比 起 3DO 版 更 为 出 色 。 至 於 故事 方面 ， 当 
然 和 原作 一 样 是 以 女 主角 罗拉 在 洛 杉 碳 某 医院 所 遇 上 的 大 履 条 事件 作 开 端 。 
ee 
@ 1994 SEGA ENTERPRISES,LTD 国产 二 es 荆 坟 人 =2: = 

在 MEGA-CD 中 大 多 好 评 的 AVG 凑 篇 ， 除 在 另 面 上 改进 了 不 少 外 ， 临 。 国生 -0 人 = 六 (ee 
场 感 十 足 的 音效 与 游戏 进行 时 的 高 流 蝎 度 ， 是 经 过 SS 强化 后 的 结果 ; 游戏 和 
有 点 像 《鬼屋 魅影 》 。 
.SEGA ENTERPRISES 


.94 年 12 月 2 日 





.7800 日 


汪 
. MEM 





@ CAPCOM 
. 全 年 具 取材 自 富士 视 台 的 节目 《PONKIKIDS》 内 的 人 气动 画 《 花 子 来 了 》， 闭 

塔 路 牌 使 用 法 ”上 本 身 是 一 焦 较 为 幼儿 向 的 黑色 AVG， 若 对 花子 这 位 日 本 传统 鬼 故 角色 有 
在 佐 谢 ( 习 七 ) 房间 的 牌匾 前 使 用 塔 震 牌 ， 便 会 出 现代 表 下 一 个 要 ” 愉 趣 的 玩家 ， 不 妨 买 这 GAME 来 玩 玩 。 









去 找 的 人 的 塔 在 牌 。 et 
国 > os 年 se 月 11 昌 
有 人 . 4980 日 
@ SEGA/ 「RAMPO」 抠 作 委员 会 。 .MEM 


将 电影 《RAMPO》 六 ， 戏 化 ， 玩 者 要 在 充满 古代 气息 的 环境 中 冒险 , 理 国 全 于 
面 由 大 量 实 写 影 像 及 电脑 图 像 组 合 而 成 ， 加 上 「 感情 输入 系统 」 产生 出 故事 重生 
的 变化 ， 和 从 而 改变 游戏 的 结局 。 > 
1. SEGA ENTERPRISES 人 | 攻 
2. 95 年 2 月 24 昌 ee 


光 人 @ RIVERHILL SOFTINC 
,3 EDx2) AR 加 个 人 电 觅 著名 AVG 系 列 《J.B.HAROLD》 的 最 新 版 本 ， 这 回 说 到 J.B. 为 


”了 要 蔡 一 名 被 恢 疑 杀 死 其 绝 人 的 疑犯 洗 脱 罪名 ， 而 在 指定 时 间 内 要 找 出 真 
5. MEM 和 国正 犯人 。 这 焦 造 戏 分 别 在 芝加哥 及 荷 里 活 共 17 处 地 方 取景 ， 合 计 大 约 100 
6. 18 麒 以 上 推 装 走 分 钾 的 片段 。 








1. RIVERHILL SOFT 
2. 95 年 9 月 22 日 
37800 国 GDx2， 一 一 秘密 武器 PSYCHOTRON 在 运送 途中 突然 失踪 ， 身 为 CIA 美 国 中 央 情 
再 < 报 局 特工 的 主角 ， 为 了 要 把 这 武器 找 回 及 将 幕后 操 继 着 这 件 事 的 黑手 抓 出 
5. MEM - 来 ， 而 进行 危机 四 伏 的 冒险 。 
| 主 ss 本 SeESoVITTONTIOITISNS 
2. 95 年 10 月 27 日 

3. 5800 日 
江天 
5. MEM、 滑 和 时 

. 18 蕨 以 上 推 奖 





以 近 未 来 的 2057 年 为 故事 背景 ， 讲 述 地 球 正 面临 严重 的 空气 危机 “， 驻 
了 要 取得 来 自 惑 星 AJ3905 的 某 种 矿石 来 静 化 地 球 的 空气 ， 玩 者 便 要 在 3D 迷 
宫 内 和 竞 猛 的 昆 嚼 搏 月 。 
1. CAGA COMMUNICATIONS 
2. 95 年 9 月 29 日 划 2 
3 5800 日 医 0 @DATA EAST/MEDIA ENTERTAINMENT 
友 洒 殉 o 5 移植 自 LASER ACTIVE 的 播 片 动作 冒险 游戏， 玩法 和 人 气 电 脑 逛 碳 
; 用 《DRAGON'S LAIR》 相 似 ， 同样 是 要 看 准时 机 来 按 党 过 天 。 故 事 是 以 主角 
于 时 雅 历 西 斯 在 森林 和 沙漠 等 地 冒险 为 主 。 
6. 18 蕊 以 上 推 奖 1. MEDIA ENTERTAINMENT 
2. 95 年 11 月 24 日 


3. 4800 日 转 








@ 日 本 VICTOR /TV 东京 /VICTOR ENTERTAINMENT 

取材 自 同 名 动 画 的 AVG“， 故事 以 近 未 来 女子 摔角 界 与 神秘 组 织 | 狮子 之 

穴 」 的 同 争 为 主题 ， 交 待 故事 时 和 一 般 AVG 和 无 遇 ， 可 是 当 到 了 战 辣 时 则 会 变 
成 《 幽 诸 白 书 》 那 种 指令 格 辣 模式 ， 场面 相当 精采 。 





























.VICTOR ENTERTAINMENT | 国 玫 旺 一 信人 = 于 。， ， 和 

. 95 年 9 月 29 日 FE | 用 |， @ 武 论 尊 / 原 哲 夫 / 集英社 / FUJI TV / 东 映 动画 / BANPRESTO 1995 
. 6800 日 EL 格 癌 漫画 经典 《北斗 之 拳 》 的 次 世代 AVG“， 复 戏 是 以 故事 流程 及 《 幽 诸 
大 村 和 白 性 》 式 指令 格 辣 互相 夹杂 而 成 的 ， 由於 今 次 故事 是 原创 的 ， 因此 玩 上 手 有 


周三 E 2 本 得。 申 新 铬 咸 
. 全 年 瞪 zw 网 :Ntssile 


2 
3. 5800 日 








假如 在 METAL FIGHT 
中 输 掉 而 GAME OVER ， 只 
要 回 到 标题 必 面 后 再 玩 择 并 
始 禾 戏 ， 就 会 回 到 刚才 的 
METAL FIGHT 而 释 成 赢 了 对 
号 呈 o 


@SEGA . SEGA : I2 PROJECT /EXCESS24/ SEGA 

扮演 记者 的 玩 者 要 到 东京 巨 蛋 球场 去 ， 把 著名 乐队 X-JAPAN 的 现场 表 
演 片 段 拍摄 下 来 。 为 了 避 并 保安 人 员 的 阻 搓 ， 可 以 利用 一 些 如 放大 镜 的 者 
具 来 协助 。 相 信和 这 乐队 的 所 划一 定 会 喜 坎 。 

.SEGA ENTERPRISEES 

.95 年 10 月 20 日 

. 6800 日 

. 1 人 





@ ACTIVISION 
一 焦 美 国 颇 受 获 迎 的 电脑 游戏 逢 编 ， 由 上 集 的 文字 AVG 模 式 改 为 今 集 
的 FULL-MOTION 片 段 模式 ， 其 自由 度 之 高 与 解 迹 的 难度 亦 是 特色 之 一 。 


.BANDAI VISUAL 
. 96 年 2 月 2 日 





后 二 二 二 -| 
. 靖 电 





全 年 齿 丰 | 国 3. 5800 日 园 
立即 能 编 集 销 影 带 “区 汪 全 


首先 要 遇 上 保安 人 员 A 来 令 入 戏 人 终结， 然后 在 GAME OVER 字样 出 E 国 : 戎 W 卫 全 二 本 王 | 
现时 按 住 L、R、B、Z 、| 来 按 x2 次 ， 那 庆 便 会 撤换 到 凶 影 带 编 集 室 的 全 年 区 
书面 去 。 



































PIONEER LDC.INC. 
@OCTAGON ENTERTAINMENT INC. 
@ 1996 YUMEDIA/ AROMA CO.,LTD 


@AIC 


: 依 玩 者 的 选项 而 
玩 者 要 有 一 定 程度 


故事 讲 及 天 地 等 人 向 宇宙 温泉 惑星 进发 的 硒 除 旅程 
上 不 同 的 剧情 和 动画 尾 面 ， 不 过 游戏 中 是 没有 字幕 的 ， 
的 日 语 匠 力 才 可 。 

.AROMA(YUMEDIA) 

.96 年 2 月 9 日 

. 8900 日 

.半天 

.MEM 

. 18 鹿 以 上 推 奖 





@19 1996 96 XATRIX ENTERTAINMENT /INTERPLAY PRODUCTIONS 
这 竹 上 共 分 两 个 部 分 ， 一 部 份 是 希 要 玩 者 於 一 些 立 体 迷 宫 内 完成 任务 
及 找寻 出 路 ; 另 一 个 部 分 是 3D 射 现 ， 需 要 玩 者 控制 一 


些 炮台 或 战机 去 攻 侧 


.INTERPLAY/EAV 
.96 年 2 月 16 日 
. 6500 日 


= 人 
. MEM 
. 全 年 葵 


由 最 后 一 关 并 始 玩 
假如 在 IDENTIFICATION 画 面 圳 轮 7 
选择 |LOAD」“' 融 可 由 最 后 一 关 开 始 : 味 





_、[777」， 再 在 游戏 的 玩 项 书面 





@VANTAN INTERNATIONAL /ELECTRIC DREAMS 

现今 日 本 电脑 学 校 当 中 较 著 名 的 可 首 推 VANTAN 和 电脑 工场 ， 因 为 其 轩 

业 生 有 机 会 可 以 亲自 参与 有 关 校 方 所 推出 的 和 游戏 软件 。 《DEATH MASKy》 
主要 襄 由 玩 者 控制 的 主角 在 追捕 罪犯 时 ， 不 慎 掉 人 进 另 一 个 时 空 庄 …… 


让 在 训 is TTeNTATES 和 可 二 
.96 年 2 月 16 日 

. 8800 日 

类 

. MEM 

. 18 蕨 以 上 推 奖 


@INFORGRAMES 
重 胸 2 故事 讲述 一 名 值 探 焦 身 间 入 鬼屋 调查 屋内 发 
一 焦 充 满 鬼 畦 和 和 恐怖 色彩 的 和 游戏 ， 亦 可 算是 《BIO 


移植 自 电 
生 的 连 串 怪 轴 事件。 
HAZARD》 的 始祖 。 


.EAVICTOR 
. 96 年 2 月 23 日 
. 5800 日 
从 


. MEM 
. 全 年 龄 














全 入 戏 都 是 使 用 实 寓 捅 描 来 表达 的 ， 由 偶像 组 合 FEEL 主 演 。 故 事 说 到 


由 於 封印 被 解 开 ， 因 而 有 妖怪 走出 来 护 天 ， 玩 者 便 要 四 上 处 搜集 情报 来 把 它 
们 消 减 。 

. SEGA 

. 96 年 2 月 23 日 

. 5800 日 

5 


. MEM 





@ GAINAX/PROJECT EVAV/TV 东 京 /NAS /SEGA 





游戏 以 电视 版 全 26 话 的 片段 为 蓝本 ， 另 外 独立 创作 出 第 X 话 。 玩 者 在 











造 戏 中 途 跟 据 各 种 可 释 因 素 ， 而 令 故事 有 所 改 丢 ， 创造 属 於 目 己 的 故事 。 
.SEGA ENTERPRISES 
. 96 年 3 月 1 日 
. 5800 日 
大 
. MEM 
”乘坐 项 号 
只 要 依照 下 表 方 法 来 进行 著 戏 ， 玩 者 便 可 改 为 乘坐 居 号 机 。 
1. 在 与 乔 忠 机 之 战 六 中 要 完全 取 腾 
2 . 在 谈话 中 莹 择 | 叮 .……- | ( 司 凡 
3. 在 谈话 中 选择 | 明天 的 事情 嘛 局 略 的 王 二 四 二 
4. 在 谈话 中 鞍 择 | 请 让 我 当 移 锋 」 《先锋 在 关 叫 < 龙 立 上) 
5. 在 战 崩 中 归 给 使徒 
6. 在 谈话 中 玩 择 | 即使 你 那 榜 说 …… 站 《过 儿 太志 生疏 要 机 区 志 ) 
7. 在 谈话 中 选择 | 请 让 我 来 做 ] 〈 关 己 < 大 立 \， 
8. 完 作 入 戏 和 后 范 储 和 存 进 寿 
9. 以 同一 DATA 有 冉 进 行 诸 蛮 
10. 照 上 述 程序 再 做 一 次 
11. 在 谈话 中 选 择 | 请 谱 我 乘坐 已 号 机 上 」〈 陈 号 机 已 和 - 岂 龙 八 儿 区 才 ) 
林原 惠美 模式 
首先 ， 在 登录 新 名 字 时 要 选择 续 波 天 的 档案 ， 然后 输入 档案 名 称 为 
| 性 六 岂 址 它 迪 < 上 | 那 廊 在 入 戏 进行 时 背景 图 书 便 会 和 成 以 多 边 形 的 
声优 林原 惠美 所 组 成 的 ' 合共 有 3 款 个 同 的 笃 类 。 
卡拉 OK 模式 


' 然后 翰 入 名 字 局 | 蕊 力 岂 志 六 之 
就 可 进行 卡拉 OK 模式 。 


和 焉 择 以 第 2 个 档案 来 重新 登录 迹 央 
' 接着 在 首 效 测试 模式 中 选择 Ex01 的 BGM ， 


2 国 间 


放大 编 小 面 
在 观察 造 戏 达成 度 的 画面 中 ， 









@ ACTIVISION 


80 年 的 冒险 和 著 戏 名 作 《ZORK》 在 SS 上 登场 ， 书面 、 背 景 等 苗 然 大 幅度 


强化 ， 而 本 和 游 戏 中 最 特别 的 ， 可 算是 以 指南 针 方位 的 移动 及 其 自动 给 画 地 
图 的 功能 。 

1. 翔 泳 社 

= 

3. 5800 日 攻 


4 大 
5. MEM 
6. 全 年 内 





@ CARAVAN INTERACTIVE 


这 是 一 焦 以 不 可 思议 的 恐怖 世界 为 题材 的 3D 洞 穴 式 冒险 游戏 ， 画 面 
然 是 由 多 稳 型 组 成 ， 而 玩 者 是 要 在 这 个 机 次 元 世界 的 古城 中 找寻 逃脱 的 


淳 


ee 

. 96 年 3 月 29 日 
1 E 

1 人 

MEM、 滑 电 
全 年 散 


oomwnN= 攻 





@ 1996 KONAMI AL 

移植 自 当年 在 MSX 大 受 欢 迎 的 《SNATCHER》，SNATCHER 和 过 一 个 

名 词 在 选 戏 中 是 解 作 「 生化 机 械 人 」， 玩 者 为 了 将 有 关 它 们 的 罪行 揭发 出 来 
而 这 涉 和 人 案件 之 内 。 











Me@INRUYL 

. 96 年 3 月 29 日 

. 5800 日 

大 

.MEM 

. 全 年 瞪 
改 释 六 戏 背景 书面 

在 标题 书面 中 ' 先 顺序 输入 1 、 1 、 1 一、 一、 一 一 、 
B、A， 然后 玩 择 CONTINUE 来 继续 诸 戏 ， 那 奢 诸 上 戏 的 背景 书面 便 贫 因 
应 当时 的 ACT 数 而 改 释 ， 而 假如 在 RESET 和 后 重 覆 以 上 指令 ， 书面 融 合 有 
所 不 同 。 
改 释 准星 模样 


在 射 敬 模式 中 ， 只 要 同时 按 L 及 R 便 本 把 准星 改 芝 为 兵 蜂 或 棒球 选 于 
的 模 标 。 





@ ( 株 )IDES' /COCKTAIL SOFT 1996 / ( 株 )KID 
移植 自 电 脑 版 长 恰 成 人 向 AVG《CAN CAN BUNNY》 系 列 的 第 4 集 ， 在 
SS 上 推出 令 画 面 强化 了 不 少 。 闭 戏 基本 系统 芷 没有 改 释 ， 只 是 将 两 名 原本 
有 份 出 场 的 | 童工 」 修改 为 另外 两 位 大 姊 。 
治国 
. 96 年 4 月 5 日 
. 5800 日 





大 
. MEM、 滑 鼠 
. X 指 定 











一 开始 便 是 裸体 
先 完 成 造 台 两 次 ， 然 后 
选择 重新 闻 始 洲 戏 ， 那 奢 一 
表 始 小 川 由 真 便 会 以 裸体 的 
姿 驴 出 现 。 
神奇 电话 号 三 
在 第 1 和 章 哥 ”如 打住 扣 
电话 时 输入 一 些 特 别 的 重 话 
号 码 (例如 是 fE111111) :就 
会 接 豆 到 不 可 思议 的 地 方 


宛 二 O 
析 时 消去 游标 

在 入 戏 进行 时 只 要 按 START ' 就 可 将 游标 壮 蛙 消去， 而 舟 按 一 从 巧 
则 人 重 现 。 








@ KOEI 1996 CO.,LTD. 
使 用 上 三 枚 CD-ROM 一 度 成 为 话题 ， 入 戏 故事 由 流行 作家 志 态 田 景 顶 创 作 ， 


再 加 上 大 批 名 声优 押 阵 ， 幕 后 班底 相当 强大 。 诸 戏 中 有 不 少 3D MODELLING CG 
出 现 ， 而 且 是 以 主观 视点 进行 ， 玩 者 需要 花 点 时 间 去 通 应 一 下 。 


. 96 年 4 月 5 日 
.7800 日 圆 
ss 


. MEM 


一 


@ 高 田 裕 三 / 讲 谈 社 YOUNG MAGAZINE / 日 本 CREATE 

以 高 田 裕 三 的 同名 漫画 所 移 成 的 AVG“， 内 容 与 电脑 及 PS 版 相同 ， 在 

SS 版 于 主 要 是 改良 了 指令 及 对 话 视窗 以 半 透 明 的 形式 显示 ' 另外 还 加 收 色 

了 一 焦 本 禾 戏 站 作 的 CD 资料 集 。 
1. 日 本 CREATE 





2. 96 年 4 月 19 日 

3. 7300 日 Eee 三 

世 , 在 类 站 手 放 敏和 二 法 党 号 六子 歧 谢 办 习 去 

5. MEM 个 院 0 二、 手足 大 3 二 杂记 蕊 村 入 龙 
有 





6. 全 年 龄 
故事 玩 择 模式 


在 OPTION 孝 面 于 ,顺序 输入 R `R、X、Y 、Z ,如果 凡 到 音乐 产生 
党 化 就 选择 EXIT， 这 样 便 可 进入 故事 焉 择 模式 ， 以 选择 想 玩 的 章节 去 。 
音效 测试 模式 

在 OPTION 画 面 吉 ， 顺 序 输 入 L、L、Z 、Y 、X'、START ' 融 可 进入 
音效 测试 模式 。 





EVA EE 


@ 页 小 仔 岂 立 睛 召 : 臣 士 REI/ MEDIA WORKS : 爆 烈 委员 会 . 
创 通 AGENCY @ 1996 IIMAX/BE TOP 

和 游 戏 基 本 是 以 动 书 版 标 数 集 作 蓝本 ， 北 名 女 角 都 以 性 感 服饰 出 现 。 在 
游戏 中 内 然 有 不 少 选 项 出 现 ， 但 基本 上 殊 途 同 电 ， 如 选择 不 当 最 多 只 要 看 


多 些 坟 面 便 可 ， 因 此 准 度 范 不 算 高 
1. MAX 
2. 96 年 4 月 26 日 
3.8800 日 圆 (CD x2) 


; 初回 版 更 附送 声优 的 访问 CD 。 








本 玫 碟 
5. MEM 
6. 汪 年龄 




















特别 模式 
假如 能 绵 完 成 入 戏 ， 便 可 
在 标题 书面 于 发 现 新 追加 的 
SPECIAL 特 别 模 式 ， 在 这 孙 玩 
者 可 以 选择 [老虎 机 战 同 | 、 | 举 
旗 仔 | 及 [ 播 片 模式 」 三 项 。 


@ ELF 1996 
日 本 著名 个 人 电脑 禾 戏 生产 商 ELF 加 入 SATURN 的 第 一 作 ， 移 植 自 另 


一 电脑 诸 戏 语 商 SILKY'S 人 和 气度 极 高 的 同名 入 戏 ， 
强化 ， 部 份 H 画 面 亦 能 
表现 更 好 。 

-世上 二 


. 96 年 4 月 26 日 
. 6800 日 


: 寺 夫 
.MEM 
. X 指 定 


移动 ELF 标 读 
曾 迹 几 起 动 后 按 住 A、B 、C、X 、Y 及 Z 直 到 ELF 的 标 读 出 现 为 止 ， 
便 可 以 十 字 掌 和 L、R 来 将 标 读 作 多 方向 的 任意 回转 。 


医院 隐藏 的 秘密 
在 标题 书面 的 医院 出 现时 ， 按 住 B、C、START 直 到 最 初 的 雷光 出 
现 ， 这 时 便 立 刻 按 住 A， 如 果 能 看 准时 间 书 面 上 就 使 有 人 面 坐 热 出 现 。 





@ 1996 IMAGINEER CO.,LTD. 
纯 文 字 《 人 金田 一 》 推 理 式 冒险， 加 上 全 实 写 搓 描 的 和 诸 戏 书面， 再 加 上 
VIRTUAL PHOTO STUDIO》 那 种 蔡 美 女 拍摄 写真 相 的 元 素 ， 
一 集 AVG《 行 名 写真 》 
AAAGIINIaaR 
.96 年 6 月 14 日 
. 6800 日 
“大 
. MEM 
. 18 诚 以 上 推 奖 


改变 主角 的 名 字 

9 然后 在 选择 继续 游戏 的 书 面 中 选取 | 从 新 闻 始 j 
接着 便 会 出 现 确 认 | 是 否 真 的 ? | 的 问题 ' 在 回答 时 把 游标 移 到 「 是 的 | 上 
范 按 住 2P 的 L、R 来 按 1P 的 决定 更， 就 会 出 现 更 改 主角 名 称 的 书面 。 


; 要 注意 的 是 那 3 名 女孩 子 是 不 会 脱光 衣服 的 。 

















夺 题 画面 庄 同 时 按 2P 的 L 、R、 
= 已 、Y 成功 的 话 画 面 上 便 会 出 
: 现 雨 行 代表 BGM 及 音效 的 数 
。 字 ， 可 利用 十 字 委 及 A 来 选 
i 匠 。 


书 质 因 主机 机 能 而 大 为 
忠实 地 保留 下 来 ， 再 加 上 原作 也 没有 的 配音 令 整体 的 


”图像 ， 再 加 上 所 有 登场 人 物 都 是 由 3D MODELLING 造 成 ， 





”的 手 刍 ， 表 面 看 起 来 有 点 像 一 焦 UFO 。 


手包 了 法 手 和 除了 正常 用 这 外 
| 人 失望 的 是 手 香 的 讯号 接收 器 措 住 了 2P 的 插入 位 


定 要 中 多 和 焦 泽 手 千 。 


音效 测试 
先 接 上 2P 手 邹 * 然后 在 标 


@ SEGA ENTERPRISES,LTD.1996. 
经 3 年 构想 的 剧情 电影 AVG“， 闭 戏 用 上 了 超 多 的 CG 
令 真 实感 大 为 增 


由 小 说 家 竹本 健治 


，。 加 ; 故事 方面 是 主角 在 月 之 街 和 图 之 街 的 奇怪 遭遇 所 构成 。 
ee 

. 96 年 6 月 28 有 日 

了 1 目 

下 太 

.MEM 

. 全 年 龄 





SS 配件 逐 件数 


售 价 : 3800 上 日圆 


这 一 个 ANALOG 生 DIGITAL 二 合 为 一 


。 在 十 字 争 左上 方 的 圆 球 部 分 是 全 方位 各 
”ANALOG 控制 器 ， 而 要 撤换 ANALOG ee 
| 或 正常 的 DIGITAL 控 制 法 ' 只 要 报 正 下 “下 < 全 @ 


方 的 记 便 行 。 顺 带 一 提 ， 这 MULTI 
混 集 而 成 这 


CONTROLLER 是 隧 《NiGHTS》 限 定 版 附 达 


的， 售 价 大 约 是 $500 左 右 ， 相 当 抵 玩 。 


售 伟 : 4800 日 几 

除了 ANALOG 手 亿 外 ， 另 一 款 较 有 特色 的 控制 器 可 算是 这 红外 线 
也 能 当 作 电视 机 的 透 控 来 用 ， 而 较 令 
亦 即 代表 要 人 能 打 驳 一 


-CAPCOM 





. 96 年 3 月 15 晶 
. 6800 日 攻 
这 一 焦 英 语 AVG 由 赤 川 次 欠 郎 原著 \` 井 之 又 睦 人 设 、 小 室 哲 音 : 册 人 册 
加 上 著名 声优 林原 惠美 ， 幕 后 班底 可 算是 非常 强大 ， 喜 数 赤 川 次 郎 推理 小 
说 的 玩家 就 不 要 错过 。 3 


全 光 吕 

2. 95 年 3 月 25 日 (Vol. 人 ，4 月 1 日 (Vol.2.Vol.3) 
= 

引 大 





GO GENERAL ENTFERTAINMENT @O SEGA WE LTD.1995 
G@ ASUKASHINSHA 1995 @ 1995 / 1996 KAZE 
以 季刊 形式 推出 的 一 售 杂 读 形 式 CD-ROM， 内 容 方 面 较 着 重 资 讯 性 ， 
除了 有 关 造 戏 界 的 报导 外 ， 也 加 插 些 如 电影 介绍 、 日 美 流行 曲 情报 、 流 行 
购物 指南 等 年 青 人 册 趣 的 资料 。 
@ 硝 未 em 。 
移植 自 MEGA-CD 版 的 《YUMIMI MIX》 ， 是 一 焦 集 漫 书 和 与 冒险 於 一 身 人 
的 电子 图 书 游 戏 ， 故 事 方面 探 取 多 重 结局 模式 ， 还 加 设 了 不 少 附录 迷你 入 
鼓 ， 玩 多 关 次 也 不 会 吉 ; 主题 曲 是 由 高 本 由 关子 主唱 。 .4 人 
YEIS ， Ps .MULTILTAP 
. 95 年 7 月 28 日 . 全 年 龄 
. 5800 日 医 同人 2 人 及 
_MEM ， FA 当 和 游戏 起 动 后 先 选 择 「 艾 兹 荷 侦 探 事务 所 」 …， 然后 以 赠品 以 外 的 模式 
会 > 会 | 二 来 进行 游戏 ， 这 时 只 需 按 住 X、Y、Z 来 按 START， 就 可 在 暂停 火势 的 状 
驴 下 进行 诸 戏 。 










@ SILENCE/XING/ASMIK 
以 PS 版 的 两 焦 收 藏 碟 为 蓝本 ， 故事 讲述 魔界 的 实 魔 猎人 苦 姆 为 了 尽 政 除 SS 惫 件 逐 件 数 
寻 来 到 人 界 所 发 生 的 故事 ， 整 个 诸 戏 都 是 以 赛 路 洛 有 愧 片 孝 的 风格 给 用 ， 
题 故 事 外 还 增加 了 开场 动 必 、 广 告 及 转 场 用 短片 等 ， 充 满 了 生 电视 动画 的 感觉 二 
ES , 名 称 : MULTI TERMINAL 6 
2. 95 年 9 月 29 日 名 
.8800 有 日圆 (CD x2) 十 7 洛 售 价 : 3800 日 加 
攻 类 
_ 18 庆 以 上 推 奖 ， 2 和 焦 手提 ， 如 果 要 玩 《 守 访 英 
雄 》 或 《SS 炸 章 人 》 这 类 多 人 同 
时 进行 和 著 戏 ， 就 一 定 要 有 
MULTI-TAP 了 。 由 於 每 个 
MULTI-TAP 是 可 以 接 上 最 多 6 个 手气 
的 ， 因 此 要 玩 10 人 对 战 《SS 炸 章 人 》》 的 
话 ， 便 要 预先 购买 两 个 MULTI-TAP 了 “。 其 他 对 应 这 分 
线 器 的 游戏 有 《V GOAL'96》、《NBA JAM》 二 





@KOEI 
将 推理 冒险 游戏 《EMIT》 三 集 收 杀 在 一 起 的 特惠 套装 ， 内 容 当 然 和 以 前 
一 榜 ， 上 次 未 买 的 人 可 以 选 购 这 个 优惠 版 本 。 
. 光 乏 
.95 年 12 月 15 日 


ai 名称 :viIDEo cpD TwIN OPERATOR 


售 全 : 21000 目 圆 


这 一 张 由 VICTOR 推 出 的 第 二 代 MOVIE CARD， 除了 可 用 来 观看 
VIDEO CD 及 PHOTO CD 外 “还 可 以 在 看 各 语 VIDEO CD 时 设 定 左 声 道 或 
右 声 道 ， 不 用 像 以 前 要 拔 掉 其 中 一 人 条 线 ， 来 避免 左右 两 下 同 时 发 出 不 同 的 


坪 音 。 





GcAPCOM 

以 卡通 电 映 版 为 蓝本 ， 玩 者 是 控制 一 台 俩 察 机 械 人 去 记 人 录 世界 各 地 格 

同 家 的 招式 ， 以 增加 自己 的 战 同 能 力 ， 再 进行 一 场 与 阿 隆 的 模 气 战 同 。 兄 
外 还 有 各 人 物 的 详细 资料 。 








@ASFL/ RACING CLUB INTERNATIONAL / SEGA 

收录 了 很 多 有 关 洗 拿 的 个 人 资料 , 除了 有 他 在 87 至 93 年 的 访问 外 ' 还 
有 超过 1000 张 图 像 与 合共 150 分 铸 的 片段 ' 怀念 这 名 英 年 早 逝 车 手 的 人 可 
以 藉 此 碟 对 他 有 更 深入 的 认识 。 

.SEGA ENTERPRISES 

.95 年 4 月 28 日 

.8800 日 

天 











@ SOCIETA 代 官 
移植 自 3DO 的 成 人 猜拳 选 戏 ， 所 改动 的 地 方 是 登场 女子 由 8 名 增 全 12 
名 ， 玩 法 是 只 要 猜 赢 她 们 5 局 便 可 看 到 她 们 的 暑 音 安 o 
.SOCIETA 人 代官山 刁 
-95 年 7 月 28 日 
. 6800 日 
大 





@ 5 AIC/PIONEER/YUMEDIA/AROMA 
大 受 获 迎 动 画 《天 地 和 无 用 ! 题 皇 鬼 》OVA 版 的 资料 集 , 除了 有 各 登场 人 物 
的 基本 简介 、OVA 版 的 每 集 故 事 介绍 、 全 影 带 版 及 LD 版 的 封套 、 曾 在 OVA 版 
出 现 的 效果 音 资料 库 等 ， 再 加 上 超 难 度 的 问题 集 是 天 地 迷 的 收藏 唱 。 
EGFRIIVISOTS 
2. 95 年 9 月 29 目 
3.7800 日 
4 人 
5. 一 -- 





6. X 指 定 


@ SEGA ENTERPRISES， LTD， 1995 
由 负责 《VIRTUA FIGHTER 3》 和 旦 觅 动 雷 部 分 的 设计 师 重 新 给 忌 出 来 的 
CG 集 ， 除 此 以 外 还 加 上 《VIRTUA FIGHTER 2》 概 念 歌集 中 辑 多 出 来 各 人 
的 主题 歌曲 ， 是 VF 迷 的 收藏 对 象 。 
1. SEGA ENTERPRISES 
2. 莎 娜 、 积 奇 : 95 年 10 月 13 日 
陈 白 、 结 城 晶 : 95 年 11 月 17 日 
陈 留 、 篇 尔 夫 : 95 年 12 月 8 日 
到 帝 、 里 奥 : 96 年 1 月 26 日 
影 丸 、 谢 菲 : 96 年 3 月 1 日 


0 看 
洒 过 
9 了 


全 年 只 




















@ 1995 人 CO_LTD_@ 1995 CRI 


这 一 焦 算 命 软 件 ， 它 以 九星 占 术 、 塔 罗 牌 和 姓名 判断 来 作 占 卜 。 利 用 
它 可 以 推算 到 缕 爱 运 、 金 钱 运 、 工 作 运 、 健 康 运 及 作 相 性 诊断 等 。 


-CRI 
95 年 10 月 27 日 
. 5800 日 贺 
4 

. MEM 

. 全 年 龄 


NE 1995 FUJITSU COMPUTER SYSTEMS LIMITED 
@ 1995 VICTOR ENTERTAINMENT, INC. 
改编 自 福 漂 明 主持 的 大 受 坎 迎 同 名 电视 节目 ， 是 一 焦 玩 法 以 纽约 为 目 
标 、 在 全 美国 各 地 进行 问答 比赛 的 和 著 戏 ， 相 比 起 电视 版 除了 孝 面相 似 外 ， 
还 收录 了 曾 使 用 过 的 一 万 人 条 题目 。 
.VICTOR ENTERTAINMENT 
三 
1 人 三 | 


.4 人 


.MEM、MULTI-TAP 





SOFIX/ 小 学 迄 PRODUCTION @ WEATONE 
生产 商 为 了 宣传 《结婚 》 而 推出 的 CD-ROM 资 料 集 ， 主要 收 人 了 有 了 关 迹 
戏 的 部 分 内 容 ， 再 加 上 声优 访问 、 宣 传 物 品 、 诸 戏 插图 及 角色 设 定 等 资料 。 





1. 小 学 和 PRODUCTION 
2. 95 年 10 月 27 日 














3. 2000 日 加 
OFUNHOUSE 
ER 歌手 浇 仿 大 介 的 DATABASE， 内 容 包 括 了 其 CD 唱片 、 乐 器 、 个 人 等 





资料 ,也 收录 了 《SPACE PARADISE》、《THE ELECTROMANCER》 和 
《SIREN'S MELODY》 三 首 MTV， 另 外 还 有 一 焦 小 型 族 戏 。 
1. FAN HOUSE 
2. 96 年 3 月 1 日 
3. 5800 日 





@ 吉本 仙 业 

由 日 本 艺人 吉本 所 主持 的 一 集 问 答 游 戏 ， 在 玩 的 过 程 中 吉本 他 会 不 断 
说 笑话 及 扮 鬼 扮 马 逗 人 笑 ， 相 信 上 比较 送 合 懂 日 语 的 玩家 。 

吉本 盟 业 这 JR 人 
. 95 年 12 月 1 日 
. 5800 日 
.4 人 
.MULTI-TAP 
. 全 年 瞪 

















@ 中 日 本 LEASE/OZ CLUB 于 
这 入 戏 是 街机 的 问答 入 戏 第 三 集 的 日 文 版 ， 所 有 内 容 和 细节 是 相同 ; 
的 ， 包 括 问 答 以 外 的 小 游戏 及 广告 时 间 也 一 应 落 诸 ， 只 是 文字 方面 改 成 日 
语 而 已 。 


































.OZ CLUB “人 有 
.96 年 3 月 15 日 
@ BLOOMING PRODUCTIONS /MILLENNIUM INTERACTIVE 6800 目 
一 靠 以 里 蒙 : 布 连 捷 斯 的 著名 同名 动画 为 题材 、 教 小 朋友 世界 地 理 知 大 
识 的 趣味 游戏 ， 矶 课 有 一 个 千里 对 替 物 的 追踪 游戏 以 测验 你 对 内 容 的 吸收 





程度 ， 此 外 还 收录 了 该 动画 的 无 删 剪 版 本 。 EU 二 站 下 下 A 
AGROG@NVLONILLGAILGNNES 二 
2. 95 年 12 月 8 日 
3. 5800 日 


迁 度 人 平时 按 START 暂 停 自 会 出 螺 PAUSE 字 样 的 黑 
， 其实 只 要 在 这 时 同时 按 X、Y、2Z， 人 瞩 的 静止 书 
玩 者 便 可 慢 慢 看 清楚 问题 来 玩 了 。 














@ MIZUKIL/ 东 
世界 级 足球 员 薛 高 解说 足球 技巧 的 资料 集 ， 有 以 图 片 及 CG 画 面 讲解 一 
些 基 本 技巧 与 及 全 队 载 术 的 BASIC MODE 和 LEVEL UP MODE， 也 有 讲 及 
足球 哲学 的 ZICO MODE ， 另外 还 有 收录 一 些 薛 高 在 水 天 中 铺 胖 廊 自 - 

1. MIZUKI 

2. 96 年 3 月 22 日 

3. 5800 日 








G@ DATAM POLYSTAR/SUCCESS/ONTSU SOFT 
从 输入 姓氏 、 性 别 、 出 生日 期 时 间 和 血型 ， 玩 者 可 以 进行 运势 诊 
用 者 所 属 类 型 、 余 命 诊 断 与 及 相 性 诊断 等 四 种 全 理 的 推算 。 
.DATAM POLYSTAR 

. 96 年 2 月 23 旨 
. 5800 日 

或 

.MEM、 滑 和 鼠 

. 全 年 龄 












G@ HAKUHODO / FUJITELEVISION @ MONKEY-PUNCH /TMSVNTV MIZUKI 


日 本 电视 上 以 证 艺 对 战 而 间 名 节目 《料理 之 铁人 》 的 资料 集 ， 过 去 参赛 电视 动画 「 雷 朋 三 世 」 的 资料 集 , 收 针 的 内 容 包括 电视 版 第 一 辑 23 集 、 
者 的 资料 、 和 电视 上 的 名 场面 、 食 品 的 情报 与 及 以 食物 及 者 食用 具 为 题材 的 第 二 辑 155 集 、 第 三 辑 50 集 、 和 电视 特 别 版 6 集 和 电影 版 4 集 的 设 定 资料 与 及 
[铁人 QUIZ」 等 都 会 重 现 於 SATURN 上 。 出 场 人 物 、 道 具 等 介绍 ; SS 版 有 其 独 有 的 原创 片头 书面 。 


1. MIZUKI 
2. 96 年 3 月 29 日 
3. 5800 晶 


1. HAMLET 
2. 96 年 2 月 23 日 


3. 5000 日 
4. 1 人 


息 4 大 
5. 一 -一 
6. 全 年 龄 


5. 一 一 
6. 全 年 瞪 








@IREM / MAX 
IREM 在 10 年 前 所 推出 的 街机 名 作 收 藏 集 ， 收 多 作品 有 《10-YARD 
FIGHT》、《 成 龙 》 和 《ZIPPY RACE》“， 而 且 还 有 《成 龙 》 的 攻略 影片 ， 喜 夫 
怀 余 入 戏 的 玩家 不 要 错过 。 
1. | MAX 
2. 96 年 4 月 26 日 
3. 5800 日 


有 PP 一心 OO 攻心 已 2Peoobeeoc 


于 卫 - 季 87 5 本 荆 负 已 
研 3737 


@ ATLUS 1996 
此 碟 是 ATLUS 将 在 《恶魔 召唤 师 》 中 出 现 、 由 《 真 女神》 系列 艺术 总 鉴 金 
子 一 马 所 设计 的 恶魔 ， 以 高 解 像 画 面 再 一 次 重 现 的 DATABASE ,除了 全 恶 
魔 书 集 外 ， 还 有 其 他 资料 像 人 物 设 定 和 和 包 的 特殊 合 中 法 等 o 
1. ATLUS 天 
2. 96 年 4 月 26 日 
3. 2900 日 遇 
4= 和 大 
5. MEM、 滑 和 鼠 
6. 全 年 龄 





只 要 以 正常 视点 将 
全 部 绰 目 以 外 的 恶 厅 观看 
一 次 ， 在 SAT 世 民风 的 
DATA 管 理 忌 面 《 填 魔 全 
书 》 一 项 中 出 现 了 | 水 又 








逐 达 司 史 加 | | 字 标 
时 ' 便 可 观看 其 余 的 隐 减 
头目 。 








@ 1996 WE NET CO.,LTD. @ WPS 

这 焦 入 戏 本 身 就 是 一 问 收 录 了 不 少 入 世 名 作 的 艺术 馆 ，“ 玩 者 可 选择 走 
进 名 忌 蒙 多 下 水 世界 于 的 | 故事 模式 」 及 浏览 欧洲 著名 万 了 术 作 品 的 DIRECT 
MODE 等 ， 此 外 还 有 两 款 不 同 的 附加 孵 戏 。 

.WE NET 

.96 年 5 月 10 日 

-5800 日 

大 

: MEM 


. 全 年 向 





在 标题 书面 于 顺 序 输 入 X、A 、Y 、C、Z，, 如 果 出 现 音 效 便 算 成 功 ， 
这 时 在 DIRECT MODE 中 的 拼图 诸 戏 便 会 由 原来 的 5 种 款式 增加 至 50 款 。 














@ 1994 NHK ENTERPRISE 217/NHK SOFTWARE 
@ 1996 NTT LEARNING SYSTEM /7CYTRON AND ART 


以 NHK 所 播放 的 高 品质 立体 电脑 图 像 季 目 《 生 命 40 估 年 之 旅 》 守信 生 
科学 用 软件 ， 除 收录 了 电视 版 的 片段 外 ' 还 有 各 式 各 样 的 有 趣 谊 验 ， 
焦 具 参考 价值 的 软件 。 
1. MEDIA QUEST 
2. 96 年 5 月 24 日 
3. 6800 日 


@ BIRD STUDIO / 集英社 / 富士 电视 台 / 东 映 动画 / BANDAI WU 
在 书 面 上 出 现 六 人 互 战 的 场面 ， 2 过 场 时 是 

以 一 些 图 片 来 说 明 剧 情 。 战 同时 画面 是 相当 有 原著 味道 ， 而 且 要 依 原 车 故 
事 的 打 法 才能 得 到 高 的 分 数 。 

NB 

2. 96 年 5 月 31 日 

3 5800 目 

4: 2 和 人 

5. MEMI 

6. 全 年 龄 





只 要 能 名 完成 游戏 的 故事 模式 一 次 * 在 选择 入 戏 模式 的 书面 中 便 合 
追加 SR BATTLE 一 项 : 区 


只 要 按 住 X 、.Y 、Z 来 按 START ,就 可 在 选择 游戏 模 
先 打 爆 机 一 次 。 


“在 标题 画面 喜 ， 
式 书 面 中 直接 进 行 SP BATTLE， 和 扰 需 


仁和 行 SP BATTLE 的 状态 ， 就 可 在 OPTION 一 栏 里 玩 择 首 


只 要 舌 到 可 进 





@SONNET COMPUTER ENTERTAINMENT 
以 替 轴 现象 为 主题 的 《NIGHTRUTH》 的 用 作 特 辑 ' 收录 了 折 笠 爱 、 冰 
上 恭子 和 上 田 祈 司 等 声优 的 专访 ， 加 上 不 少 在 制作 时 所 使 用 的 原 书 及 设 定 
资料 等 ' 是 一 焦 不 折 不 扣 的 DATA BASE 集 。 
1. SONNET COMPUTER ENTERTAINMENT 。 本 
2. 96 年 6 月 28 日 
3. 2480 日 





VIRTUA FIGHTER 制服 传说 ~ 一 PRETTY FIGHTERX 


G@ SEGA 1993,1994 

与 SS 主机 同日 发 售 的 头 克 、 街 机 立体 多 簿 形 格 问 和 游 戏 名 作 的 家 用 移植 

版 ， 相 比 PS 同期 的 《 问 神 传 》 中 然 没有 使 用 材质 贴图 技术 ， 多 稳 形 数目 亦 不 
算 多 ， 可 是 角色 们 动作 的 流 蝎 程度 很 高 ， 是 VF 迷 值得 ee 
.SEGA 国 ; 一 


.94 年 11 月 22 日 
. 8800 日 圆 


大 
.MEM、 软 盘 
. 全 年 龄 





使 用 DURAL 

不 论 在 ARCADE 模 式 或 对 战 模式 ， 只 要 在 选 人 书面 顺序 按 上 、 | 、 
一 、- 一 十 A， 融 可 使 用 最 后 引 目 DURAL。 
一 开始 玩 择 段位 认定 模式 

当 书 面 出 现 「PRESS START BUTTON」 字样 时 ， 只 要 按 住人、C、 
Y 、` 上 及 R 来 按 START ， 就 可 以 立即 玩 择 段位 认定 模式 RANKING MODE 
来 玩 ， 而 无 需要 先 打 爆 ARCADE 模 式 一 次 。 
寺 载 模式 快速 玩 人 

0 人 R ， 
人 
DURAL 简 易 玩 择 法 

在 标题 书面 按 1 17 次 后 按 START ， 


后 
' 决定 角 


就 会 进入 OPTION 书 面 ， 此 时 在 


对 战 模式 中 只 要 输入 快速 选 人 秘技 ， 就 可 直接 玩 用 DURAL。 
街机 模式 
在 标题 书面 只 要 同时 按 X、Y、Z ' 族 戏 就 会 释 成 在 途中 不 能 暂停 


接 关 时 个 可 玩 择 使 用 角色 的 完 


全 街机 模式 。 
ER 隐藏 的 OPTION 慎 面 
在 标题 书面 于 ， 先 按 | 
12 次 然后 玩 择 OPTION “' 只 
要 把 游标 移 到 EXIT 一 栏 下 
面 ， 就 会 出 现 隐 城 的 
OPTION 画 面 ， 在 这 可 可 以 
选择 改 释 ARCADE 模 式 中 半 
战地 点 及 场地 大 小 的 功能 。 
出 现 儿 作 人 员 名 单 
表 始 电源 后 只 要 一 直 按 





住 A， 在 DEMO 孝 面 便 会 出 现代 作 人 员 的 名 间 。 
擂台 消失 

在 爆 机 画面 里 ， 当 最 后 一 句 角 色 半 昌 出 现 的 一 瞬间 按 住 A、B 、C 来 
按 START， 那 庆 RESET 过 和 后 在 诸 戏 开始 时 便 会 发 现 擂 全 消失 了 。 





_BATTLE MONSTER 


@NAXAT SOFT 
12 名 种 族 与 个 性 皆 不 同 的 暴 必 战 士 ， 为 了 要 征服 地 球 而 进行 一 场 大 比 
拼 。 和 团 戏 用 上 了 实 塌 技术 令 孝 面 更 为 生动 ， 而 且 设 有 超 必 杀 技 系统 ， 使 迹 
戏 更 为 刺激 。 
.NAXAT SOFT 
. 95 年 6 月 2 日 
. 5800 日 


22 大 
.MEM 、MULTI-TAP 
. 全 年 龄 








@IMAGINEER 
超 任 格 同和 游戏 《 制 服 传说 》 的 续篇 ， 所 有 登场 人 物 都 是 清一色 穿 上 制服 
的 女孩 子 ， 有 水 手 服 、 体 育 服装 、 店 务 员 及 女 警 等 ， 而 过 关 时 是 会 有 这 女 
孩 的 片段 播放 的 。 
.|IMAGINEER 
. 95 年 6 月 16 日 
.7800 日 
2 


_ 18 岁 以 上 推 疾 





使 用 瑞 利 王 

在 标题 画面 中 ， 先 把 游标 移 到 故事 模式 一 栏 上 ， 然后 按 住 X`Y、Z 
来 按 START ' 便 可 使 用 隐藏 人 物 玛 利 亚 
改 爸 角色 颜色 

选择 角色 时 只 要 按 住 L 或 R 来 决定 ， 便 可 改变 角色 的 颜色 。 


”VIRTUA FIGHTER REMIX | 


@SEGA ENTERPRISES, LTD. 


原本 是 为 了 宣传 SS 总 销量 100 台 的 特别 主机 套装 限定 版 ， 到 和 后 来 亦 被 


独立 地 推出 在 市 面 发 售 * 游戏 的 基本 系统 和 《VF》 完 全 相同 所 改进 的 地 方 
是 使 用 了 材质 贴图 技术 ， 
在 今 集 使 用 。 
Siss 
. 95 年 7 月 14 日 
. 3400 日 


书面 的 质 素 大 为 提高 ; 而 原版 大 部 分 秘技 也 能 


2 人 
. MEM、 软 盘 
. 全 年 龄 


STREET FIGHTER REAL BATTLE ON FILWM 


@ CAPCOM 
《 街 霸 》 系 列 第 七 集 , 以 由 红星 尚 格 零 顿 主演 、CHAGE&ASKA 唱 主题 
曲 的 真人 电影 版 为 蓝本 的 格 同和 游戏 ， 除 了 和 街机 版 一 样 所 有 登场 角色 都 是 
用 实 写 操 描 外 ， 改 良 了 的 操作 及 手感 令 游 戏 好 玩 了 不 少 。 
ee 迪 2 
.95 年 8 月 11 日 
. 5800 日 
-2 大 
.MEM 
. 全 年 秀 


使 用 豪 鬼 
在 MOVIE BATTLE 以 外 的 模式 中 ， 园 择 角色 时 顺序 按 1、B、}| 、 
Z 、` 一 、X、 一 `、Y' 书面 上 就 会 出 现 豪 鬼 ， > 








水 谤 演武 


移植 自 ST-V 版 本 的 FlG ， 





@DAITIA EAST CORP 
经 过 重新 调整 令 全 体 角 色 的 实力 差距 降低 与 
及 改善 了 游 戏 的 操作 ， 玩 者 要 从 梁山 泊 108 名 好 汉 的 12 人 中 ， 选 取 其 中 一 


人 以 打倒 恶 役 : 晃 鞭 六 目 的 。 








.DATAEAST 
.95 年 8 月 25 日 
.5800 日 


:2 大 
.MEM 
. 全 年 龄 


隐藏 秘 奥 义 
只 要 符合 下 表 1 的 条件 ， 便 可 使 出 表 2 的 隐藏 秘 奥义 (以 下 指令 是 当 
面向 右 焉 时 ) 。 


表 1 
条件 1 目 己 的 体力 剩 下 1/4 或 以 下 
条 件 2 翰 挤 1 局 、 自 己 体 力 比 对 方 少 
傈 件 3 翰 柱 1 局 、 自 己 的 体力 剩 下 1/4 或 以 下 
论 件 4 输 挥 1 局 









































大 异 论 圭 有 一 -一 x | SN 一 -十 差 
龙 神 短 依 无 | “一 | 玉 一 十 重 拳 
自 虎 绕 整 斩 有 
豹 神 知 依 和 无 
真空 风 蓝 杀 有 跳 趴 至 最 顶点 时 | 入 一 十 拳 
风神 洗 依 无 跳 趴 至 最 顶点 时 上 」 | 一 一 十 拳 
豆 困 靠 短 
天 徐刚 掌 波 有 
碧 切 炒 捞 有 一 | “一 十 拳 
地 烈 爆 炎 碎 无 | 二 一 ”| 十 重 涯 
深 | 地 狱 波 乘 2 靠近 散人 一 - | 人 十 拳 
真 炎 起 才 凿 人 无 ~ | 入 一 | \ 十 重 拳 
| 东西 南北 中 央 不 败 弹 | 无 跳 趴 至 最 顶点 时 | 入 一 十 拳 
镍 于 肉 弹跳 有 | 一 一 六 | 汉 十 重 兰 
猛虎 地 碎 钼 无 一 | 从 十 拳 
卑劣 先 制 击 有 每 局 开始 前 同时 按 轻 中 重 拳 
魔 水 乱 手 儿 有 | 、\ 一 十 者 
凤凰 召 还 ( 斩 ) 无 | 和 一 外 一 十 重 源 
出 神 滑行 有 
凤凰 召 还 ( 吉 ) 扰 
0 受 
屿 名 还 ( 沽 ) 无 
鞋 到 大量 急 
隐藏 角色 和 融入 
在 SPECIAL 模 式 中 ， 只 要 以 鸡 易 度 4 或 以 上 进行 造 戏 ' 然后 在 不 续 
关 的 情况 下 打 必 林 溃 ， 融会 出 现 隐藏 角色 呼延 灼 的 挑战 。 
3 大 隐藏 技 


在 战 月 中 ， 不 论 任 何 角色 如 果 同 时 按 A 及 X 便 是 挑 老 ，B 及 Y 是 假装 
量 掉 ，C 及 Z 是 描 掉 武器 。 
改 释 衣服 颜色 

在 选择 角色 时 ， 按 A、B、C、X、Y、Z 任 何 一 
该 乞 所 代表 的 赢 色 来 作战 。 
改变 皮 谋 颜色 

在 选择 角色 时 ， 如 果 按 住 A 来 按 一 或 一 ， 
的 谈 广 意 色 。 
改 党 示 场 时 出 现 的 角色 

选择 GAME 2 re 在 GAME OVER 和 后 只 要 稍 等 一 

' 便 会 出 现 改 爸 了 的 开场 必 


个 稼 来 决定 ' 便 会 以 


一 放 开 A 香 便 会 改变 角色 








只 闫 THE DUEL 


@ SEGA ENTERPRRISES,LTD. 
以 业务 用 经 典 ARPG《 袁 佐 》 内 人 物 加 上 原创 角色 秽 成 的 格 门 诸 戏 ， 保 
充 对 应 族 


留 了 原作 以 拾取 魔法 瓶 来 增加 魔力 的 特色 ,是 SEGA 的 ST-V 系 多 
戏 ， 而 SS 版 改良 了 街机 推出 时 的 差 劣 之 处 ， 站 o 
1.SEGA ENTERPRISES 


2. 95 年 9 月 29 日 
3. 95800 日 


4. 2 人 
二 
6. 全 年 龄 


简易 玩 择 模式 
在 对 战 模式 中 ， 
L， 就 可 进入 直接 玩 


龙 素 冀 -真武 门 传 


@ BIRD STUDIO / 集英社 / FUJI TV / 东 映 动 必 /BANDAI 
在 PS 版 《 珠 Z ULTIMATE BATTLE 22》 推 出 后 四 个 月 发 售 的 SS 迁 
上 戏 ， 基 本 玩法 和 PS 版 完全 不 同 ， 较 为 类 似 超 任 版 的 《 超 武 同 传 》， 但 新 增 了 
转换 场地 位 置 的 战 半 方式， 再 加 上 原创 的 撒 且 先生 模式 ， 令 和 诸 戏 的 吸引 力 
更 大 。 
NB 
2..95 年 11 月 17 日 
3. 6800 日 
4 2 人 
-和 
6. 全 年 龄 





只 要 在 腾 利 居 面 出 现 [WIN」 字样 时 按 住 暂停 来 按 
择 对 战 角色 的 简易 选择 模式 。 








改变 和 诸 戏 速度 
在 标题 画面 庄 ， 如 果 按 住 L 来 按 


X 开 始 闭 戏 ， 就 会 减低 游戏 中 角色 们 
的 移动 速度 。 如 果 是 按 住 2P 手 这 的 L 沽 E 
及 R 来 按 Z， 就 可 使 用 增加 了 速度 的 国 W 
角色 来 进行 游戏 。 | 掀 


GALAXY FICGHT 


@ SUNSOFT 
当年 在 街机 推出 的 NEO GEO MVS 系 统 版 本 ,由於 DEBUG 工 作 做 得 
站 不 完善 ， 因 此 和 游戏 的 流 蝎 度 不 高 。 不 过 ，SUNSOFT 和 后 来 在 PS 及 SS 上 发 
售 的 改良 版 本 ,已 经 将 大 部 分 的 问题 除去 , 值得 一 玩 。 
NS Ga 
2..95 年 11 月 22 日 
3. 5800 日 
于 : 汝 大 





先 接 上 2p 手 学， 然后 在 入 戏 模式 
的 玩 择 居 面 中 ， 把 游标 移 到 对 战 模式 
上 ， 跟 着 同时 按 住 TP 和 与 2P 的 L、R 、Y 
来 按 1P 的 START， 那 座 便 能 在 对 惰 模 
式 中 使 用 4 名 隐藏 人 物 : BONUS、 
YACOPU 、FELDEN 及 ROUWE 。 


ROUWE 有 登 场 

在 CPU 惰 中 ， 只 要 以 1 ROUND 不 败 的 条件 下 打倒 最 后 椒 目 
FELDEN“， 就 使 有 隐藏 角色 ROUWE 的 乱 入 。 另 处， 如 果 能 在 1 ROUND 
不 败 下 打 赢 他 ， 就 能 在 对 战 模式 中 使 用 ROUWE 和 与 其 他 3 名 隐藏 角色 。 


@ CAPCOM 
两 层 画 面 高 的 大 





移植 自 同 名 街机 作品 ， 造 戏 本 身 有 很 多 创新 系统 


跳 踢 、 空 中 连续 追 打 、X 能 力 与 HYPER X 以 及 打 穿 地 板 等 ， 再 加 上 可 以 和 
街机 版 一 样 使 用 隐藏 人 物 豪 鬼 ， 移植 度 愉 不 算 太 高 ， 但 在 港 仍 一 度 被 炒 至 
800 元 。 

的 @ 

2. 95 年 11 月 22 日 

355800 站 


2 大 

5. MEM 

6. 全 年 龄 
使 用 豪 鬼 

在 选 人 书面 只 要 依照 下 表 来 移动 游标 及 输入 指令 ' 便 可 使 用 隐藏 角 

色 豪 鬼 ; 注意 1P 和 与 2P 的 输入 法 是 不 同 的 。 
1P SPIRAL ( 停 一 秒 ) 一 SILVER SAMURAI 一 PSYLOCKE 一 
COLOSSUS 一 ICE MAN 一 COLOSSUS 一 CYCLOPS 一 WOLVERINE 
一 OMEGA RED 一 SILVER SAMURAI ( 停 一 秒 ) ， 然 后 同时 按 去 脚 、 






















2P STORM ( 停 一 秒 ) 一 CYCLOPS 一 COLOSSUS 一 ICE MAN 一 
SENTINEL 一 OMEGA RED 一 WOLVERINE 一 PSYLOCKE 一 SILVER 
SAMURAI 一 SPIRAL ( 停 一 秒 ) ， 然 后 同时 按 轻 脚 、 重 拳 及 重 脚 。 












在 对 战 模式 使 用 JUGGERNAUT 

首先 要 在 对 战 模式 中 使 用 豪 鬼 ， 然 后 在 对 战 结束 时 选择 
CONTINUE ' 接着 便 会 回 到 选 人 画面 ， 只 要 刚 使 用 豪 鬼 的 一 方 按 、2 
次 ， 便 可 选用 隐藏 人 物 JUGGERNAUT 。 
完全 版 ARCADE 模 式 


当 闭 戏 起 动 后 ， 只 要 按 住 2P 的 A、C、START， 就 会 出 现 和 街机 版 
一 样 的 开场 书面 ， 这 代表 已 进入 了 完全 版 ARCADE 模 式 。 
设 定 必 面 大 小 

在 OPTION 训 ,把 游标 移 到 DATA RESET 一 项 上 ， 然 后 顺序 按 | 、 
| 共 10 次 ， 就 会 出 现 设 定 书 面 大 小 的 选项 。 
VS 模式 简易 选 择 法 

在 VS 模式 中 ，' 当 出 现 腾 结 果 忌 面 时 ， 只 要 按 住 L 来 按 START 便 可 
快速 地 撤换 到 下 一 场 对 战 的 选 人 书面 。 


立刻 纺 关 

在 ARCADE 模 式 中 ， 只 要 在 续 关 时 按 住 L 来 按 START“， 便 可 立刻 续 
关 。 
迁 戏 中 改 继 设 定 


在 诸 戏 途中 先 按 暂 停 ， 然后 按 A 铺 便 会 出 现 设 定 书 面 。 








回 神 传 S 


@ TAKARA/SEGA 


移植 自 PS 首 焦 立 体 对 载 格 同 选 戏 《 癌 神 传 》 ， 和 前 作 一 样 所 有 登场 人 物 


都 是 使 用 武器 的 格 同 家 。SS 版 除了 有 原创 的 :| 列传 模式 」 及 过 场 支书 片段 
外 ， 还 新 增 了 一 名 女性 隐藏 角色 可 以 使 用 。 

.TAKARA、SEGCA 

.95 年 11 月 24 日 

. 5800 日 


“ 光 
. MEM 
. 全 年 瞪 


使 用 3 名 隐藏 角色 

在 标题 书面 顺序 输入 {1、|1、1、 人 | 
便 可 在 列传 模式 以 外 的 模式 中 选用 GAIA 及 SHO 两 名 隐藏 人 物 。 另 外 ' 在 
选 人 书面 时 只 要 把 游标 移 到 SHO 上 “， 按 住 | 来 按 决 定 所 就 能 使 用 另 一 名 
隐藏 人 物 CUPIDO“， 下 表 是 CUPIDO 的 必 杀 技 。 

空中 GALE SHOOTER ( 跳 中 中 ) 上 、 ~ 、 一 十 XAY 

CANNON SLASH ”1X 
PHANTOM BLADE ( 秘 传 必 杀 技 2) 、| 十 XY 
相机 模式 

在 战 同 中 先 按 暂 停 ， 然 后 选择 OPTION 媚 面 ' 接着 把 游标 移 到 EXIT 
一 栏 上 花 同 时 按 L 及 R“， 那 便 能 像 拍照 那样 的 自由 改 释 玩 者 对 着 芹 停 中 角 
色 的 视点 ， 操作 法 是 以 L 和 R 把 角色 回转 ，Z 和 Y 把 书面 放大 纺 小 。 
列传 图 象 模 式 

先 接 上 2P 手 倪 ， 然 后 在 标题 书面 顺序 输入 2P 的 1 、 一 、| 、 一 、 
|、 一 、| 、 一 `、START， 再 在 另 一 目录 中 按 2P 的 Z， 就 会 撤换 为 图 象 
模式 : 利用 1P 的 十 字 和 分 来 选择 角色 、A 是 场面 、B 是 局 数 的 设 定 ' 按 
START 便 能 看 到 所 玩 择 的 书面 。 
改 继 衣服 颜色 

在 玩 择 ElJI、SOFIA 或 ELLIS 时 ， 如 果 是 按 住 | 来 作 决 定 ' 便 能 以 
改 释 了 衣服 赢 色 的 他 们 来 进行 选 几 。 
大 头 模 式 

只 要 按 住 L 和 R 来 决定 选 戏 模式 ， 在 战 同 时 玩 者 所 操作 的 角色 便 盒 受 
成 大 头 模 式 ， 不 过 被 攻 霹 判定 范 没 有 因此 而 改 各 。 










| 
Z 















@ SEGA ENTERPRISES,LTD. 

人 所 3D 格 回 和 游戏 《VIRTUA FIGHTER》 的 绯 篇 ， 由 於 街机 版 是 改 以 机 

能 更 强 的 MODEL 2 基板 来 推出 ， 因 此 不 论 在 书 面 、 色 漂 、 动 作 流 蝎 度 以 至 
使 用 多 挡 形 的 数目 等 均 大 为 提高 ， 而 SS 版 的 高 移植 度 令 和 诸 戏 更 为 出 色 。 

.SEGA ENTERPRISES TESTRES 区 有 

. 95 年 12 月 1 日 孚 5 

. 6800 日 





2 
.MEM、 软 盘 
. 全 年 龄 















马 ES 
1 33UTTOS 


JPH CAAY 了 


狂人 二 ,了 < 


使 用 DURAL 

在 选择 角色 的 书面 中 ， 顺序 输入 外 、 | 一、 一 十 A， 就 可 使 
用 银色 的 DURAL ; 国 一、 一 十 A， 束 会 达 成 使 用 金色 的 
DURAL : 
OPTION 十 


首先 要 完成 RANKING 模 式 、ARCADE 模 式 或 EXPERT 模 式 一 次 ， 
然后 玩 择 OPTION 书 面 ， AR 
十 一 项 ' 在 过 于 可 以 设 定 片段 重播 时 间 、BGM 音 量 及 开始 时 的 版 数 等 。 
DURAL 的 特别 爆 机 画面 


先 在 OPTION 把 难 易 度 设 定 为 HARD ' 然后 以 ARCA 人 
二 造 戏 ， 人 时 它 还 是 留 在 擂 ' 便 
_ 会 出 现 DURAL 的 特别 灶 晤 机 书面 
站 文字 攻 者 
在 进入 签名 画面 前 ， 只 要 一 直 按 住 A、Z 、1 ' 签名 时 所 选择 的 文 


攻 | 主 便 会 以 有 帝 的 攻 吏 方式 来 向 玩 者 攻 贡 。 另 外 ， 如 果 一 直 按 住 的 是 X 、 
Y、 了 Z`L 及 R ”文字 就 会 代 成 DURAL 的 行动 模式 。 


订 在 天 空 出现 

在 JACKY 一 版 庄 ' 只 要 一 直 按 住 1P 和 2P 的 X、Y 、Z， 就 会 有 一 
麻 在 空中 盘旋 而 物 是 会 飞 向 负 方 那 跟 去 的 。 另外 ' 在 CPU 喊 中 当 出 现 
KO 韦 面 时 便 按 住 | ， 那 焦 麻 便 会 把 负 方 衔 走 。 
简易 设 定 出 招 学 

在 选择 角色 时 “如 果 按 住 L 或 R 来 按 一 、 一 ' 就 会 出 现 设 定 出 招 艺 的 
书面 ， 设 定 完 竺 和 后 按 A 或 CE 来 作 沁 定 。 
慢 动 作 重 播 

在 出 现 REPLAY 韦 面前 ， 只 要 同时 按 住 A、B 、C 便 会 出 现 慢 动作 的 
重播 。 
奇怪 姿 努 


首先 ， 体力 较 少 的 一 方 要 
TIME OVER， 这 样 的 话 在 TIME OVER 时 他 只 要 跳出 擂台 便 会 做 出 和 腾 
方 相 同 的 胶 利 容 势 。 






@ CAPCOM 。 
: 书面 改 为 卡通 风格 ， 加 入 ZERO COMBO 及 


设 定时 间 为 《 街 霸 1》 之 前 
ZERO COUNTER 等 新 系统 ' 令 入 戏 所 需求 的 技术 及 战略 大 为 提高 。SS 版 
只 然 较 PS 版 带 推 出 ， 但 是 LOAD 矶 速度 疤 快 了 不 少 。 

.CAPCOM NS 

.96 年 1 月 26 日 


. 5800 日 
2 大 


. MEM 
. 全 年 瞪 





豪 鬼 乱入 
先 设 定 难 易 度 为 5 或 以 上 ， 然后 
以 ARCADE 模 式 来 进行 游戏 ， 除 了 
， 要 愤 择 豪 鬼 以 外 的 角色 外 1P 还 要 
使 用 1P 荫 色 、2P 用 2P 赢 色 。 如 果 能 
多 不 绑 关 及 取得 10 次 或 以 上 的 


5SdPERCOMBO FINISH 打 到 最 后 一 | 
关 ， 最 人 后 绰 目 融 售 人 成 驼 鬼 。 


站 在 播 合 让 缘 ' 冰 且 要 保持 望 向 场 外 等 待 ， 
| 按 住 





3 大 隐藏 人 物 


在 选择 角色 时 ' 只 
可 使 用 豪 鬼 、 司 令 及 火 引 唱 了 “。( 下 表 是 以 1P 为 准 '， 2P 则 要 左右 相反 ; 
nn 按 ) 


按 住 上 来 按 一 、 一 一 ， ， 


| 导语 和 人 | 


要 把 游标 移 到 「 ? | 上 “， 然 后 输入 下 表 的 指令 


2P 齐 色 





2 名 听任 1 : 


二 对 一 模式 

人 在 ARCADE 模 式 中 ， 先 决定 为 双打 半 战 ， 在 选择 角色 时 按 住 1P 熏 
2P 的 L ,: 范 把 游标 放 在 RYU(1P) 和 KEN(2P) 之 上 ， 接着 1P 和 与 2P 都 按 | 2 
欠 ， 然 后 放 开 L 所 再 按 1 2 次 ， 最 后 1P 按 X、2P 按 Z 来 决定 使 用 角色 就 


民 来 鬼 闻 、 





;可 进行 RYU、KEN 大 战 司 令 VEGA 的 电影 版 二 对 一 模式 。 另 外 ， 如果 吕 
败 了 在 续 关 时 只 需 按 1P 的 X 及 2P 的 Z 来 选 人 便 可 再 进 行 


一 对 一 模式 。 





一 开始 豪 鬼 乱 入 
先 选 择 豪 鬼 以 外 的 角色 ， 然 后 在 决定 人 手 防 祭 或 自动 防 宗 时 要 在 


0.3 秒 内 同时 按 L 、R、B， 游戏 并 始 时 便 会 有 豪 鬼 的 乱 入 ， 把 他 打倒 便 可 
立即 看 到 爆 机 画面 。 
玩 择 膀 利 句 语 


在 出 现 腾 利多 语 前 的 书面 中 ' 按 住 | 、 一 、】 或 一 来 按 XYZ、 


”XYA、ABC 或 ZBC 其 中 一 款 组 合 ， 就 会 出 现 16 款 腾 利 句 语 应 的 其 中 一 

。， 误 。 

| 火 引 阐 融 入 

| 在 ARCADE 模 式 中 ， 先 选择 火 引 弹 以 外 的 角色 ， 然 后 在 打败 5 名 曙 

脑 对 手 时 连续 输入 同一 款 腾 利 句 语 5 次 ， 那 认 在 下 一 关 开 始 前 火 引 弹 便 会 

。 融入 挑战 。 另 外 ， 如 果 先 打败 4 人 “， 然 后 在 打 攻 第 5 人 的 腾 利 句 语 出 现 前 
` 上 及 R' 火 引 弹 同 样 会 珊 入 挑战 。 


@ 桐 山 光 侍 / 集英社 、 FUJI TV . STUDIO PIERROT 
@ SEGA ENTERPRISES,LTD.1996 


取材 自 著 名 漫 必 《 忍 空 》， 画 面 背景 全 是 由 3D 多 挡 形 所 组 成 ， 而 人 物 的 


动作 书面 骨 以 2D 来 表达 “， 形 式 就 像 PS 的 《龙珠 Z ULTIMATE BATTLE 
22》 而 交 GAME 最 特 21 的 是 忆 用 天 科 水 党 能 力 的 GAG 技 。 





. SECGA 
. 96 年 2 月 2 日 
. 95800 日 


2 人 大 


. 全 年 褒 


ROBCO -PIT 


@ ALTRON 
3D 形 式 的 Q 版 机 器 人 多 边 形 对 战 动作 游戏 ， 玩 者 可 以 自由 选用 身体 、 
面孔 、 左手、 右手 及 脚 部 五 部 分 组 成 机 械 人 “， 投 成 的 机 械 人 是 可 以 储存 起 
来 ， 而 且 还 有 三 个 阶段 的 视点 选择 。 

本 te 

. 96 年 2 月 16 日 
. 5800 日 
人 

. MEM 


. 全 年 答 


连 放 必 杀 技 
在 可 以 使 用 必 杀 技 的 状 能 
可 连 放 必 才 技 。 


”魔域 战士 2 
@ CAPCOM.,LTD994,1995,1996 ALL RIGHTS RESERVED. 


CAPCOM 在 SS 推出 的 格 同 诸 戏 系列 第 四 弹 ， 亦 是 流 蝎 度 和 移植 度 最 


高 的 一 集 ， 无 论 角 色 造 型 和 招式 都 别 榭 一 格 ， 话 典 之 儿 亦 充满 豪 快 的 格 月 


下 使 出 必 杀 技 后 普 连 按 | 及 攻 贡 党， 融 


到 


.CAPCOM 
. 96 年 2 月 23 日 
. 6800 日 转 ， 


2 人 
. MEM 
. 全 年 龄 


在 OPTION 画 面 于 ' 先 把 游标 训 呈 和 首 
移 至 [CONFIGURATION 」 一 栏 上 ， 
然后 输入 中 脚 、 轻 拳 、| 、 轻 脚 、 中 
业 ， 那 奈 便 会 在 书面 的 下 方 出 现 
|APPENDIXj」 一 项 , 只 要 玩 择 这 村 
就 可 进入 附 销 选项 模式 ; 下 表 是 各 玩 
项 所 代表 的 意思 。 
TURBO 设 定 能 和 否 选 择 以 快速 模式 进 
SELECT) 
AUTO 设 定 能 和 否 玩 择 使 用 自动 防守 (FREE SELECT 、 
MAX ROUND “” 设 定 对 惰 旦 的 最 六 局 数 (1、3、5) 
BGM ， 设 定 族 蚤 进行 时 所 播放 的 BGM (HUNTER 、 
RANDOM) 
SCENERY 


OO 上 om 一 相 










有 和 连 咸 (ON 、 GFF -FREE 















OFF) 















CLASSIC 、 







设 定 背景 的 颜色 (HUNTER 、CLASSIC 、RANDOM) 
BGM TEST 选 匠 游戏 中 的 BGM 
CPU COLOR “ 设 定 在 ARCADE 模式 中 电脑 角色 的 闫 色 (HUNTER 、 
CLASSIC 、RANDOM) 
ANIMATION  ，“ 设 定 OP 书 面 的 版 本 (CUT 、 
速度 玩 择 

在 OPTION 韦 面 了 庄 ， 先 把 游标 移 至 |TURBO SPEED」 一 习 上 ， 人 
输入 轻 拳 、 轻 拳 、 一 、 轻 脚 、 重 拳 ， 那 竣 平时 只 有 4 段 的 速度 选 择 就 会 
成 8 段 。 
隐藏 EX 必 儿 技 

先 选 用 AULBATH 来 玩 ， 如 果 是 按 重 脚 或 START 来 决定 角色 的 颜色 
( 即 是 街机 版 《魔域 战士 》 可 玩 用 的 两 种 颜色 )， 那 奢 便 可 使 用 DIRECT 
SCISSORS 这 一 招 隐藏 EX 必 杀 技 ' 出 招 方法 是 上 | 、 | 十 拳 。 
使 用 隐藏 颜色 

在 选择 角色 书面 中 ，' 当 决 定 是 否 使 用 自动 防守 时 ， 如 果 同 时 按 住 轻 






















必 由 E 


















拳 和 中 脚 大 约 一 各 


限 藏 腾 利 将 势 


使 用 MORRIGAN 时 ， 只 要 在 扬 出 腾 利 姿势 前 按 住 3 个 拳 争 歌 3 个 脚 
包 ， 便 会 出 现 和 平时 不 同 的 隐藏 腾 利 姿势 ; 另外 SASQUATCH 在 氛 凸 腾 
利 姿 势 前 如 果 按 住 1 及 3 个 脚 争 ， 亦 会 出 现 隐藏 腾 利安 和 邹 
皇 妃 与 侍从 出 现 


首先 以 ARCADE 模 式 进 行 族 戏 ' 然后 选用 ANAKARIS 打 到 最 后 一 
关 ， 如 果 能 多 以 EX 必 杀 技 打 败 最 后 头目 PYRON“' 那 奈 在 ANAKARIS 的 
周围 便 售 出 现 旦 妃 与 侍 优 。 
隐藏 DASH 

当 使 用 MORRIGAN 时 “， 如 果 按 住人 
作 垂直 移动 ， 再 继续 按 十 字 委 的 话 ' 驳 8 


汉 洲 演武 一 风云 转 起 
@ 1995 1996 DATA EAST CORP. 


基本 的 操作 跟 上 一 集 汽 有 多 大 的 分 别 ， 在 细节 上 
让 加 了 标 目 晃 盖 、 《FIGHTER'S 











《水 游 演 武 》 的 绯 编 ， 


作出 相当 的 改良 ， 而 最 主要 的 分 别 可 算是 追 
HISTORY》 庄 的 沟 口 及 英美 共 三 名 角色 。 
1. DATA EAST 
2. 96 年 3 月 22 日 
3. 5800 日 





”拳皇 :95 | 


@ SNK 1995 

NEO GEO 的 超人 所 名 作 ， 总 共 24 名 角色 以 3 对 3 的 队 制 形式 决战 。SS 

版 在 使 用 TWIN ADVANCED ROM SYSTEM 和 后 作出 近乎 120% 的 移植 之 
作 。 














.SNK 
. 96 年 3 月 28 日 
: 7800 日 
2 人 
. MEM 
.全 年 龄 
使 用 两 大 票 目 
不 论 以 任何 人 在 SINGLE 单 人 模式 或 TEAM BATTLE 队 制 模 
式 ， 只 要 先 打 爆 机 一 次 ， 便 可 在 选 人 书面 中 选择 两 名 头目 草 克 采 丹 及 奥 
米 加 胡 融 。 
立刻 选 回 所 使 用 的 降 伍 
在 续 关 或 重新 挑战 时 ， 只 要 当 在 问 是 否 人 进行 TEAM EDIT 自 组 队伍 旦 
按 住 L 或 R 来 作 沁 定 ， 就 可 以 用 刚才 二 二 
所 使 用 的 队伍 再 玩 。 女生 人 下 4 
改 继 必 匀 技 指 令 
不 论 以 团体 战 或 是 单 人 战 来 进 
行 著 戏 ， 只 要 能 取得 100 菌 分 冰 且 能 


狗 签 名 ， 那 庆 再 始 游戏 的 话 便 会 发 现 
全 部 角色 的 必 杀 技 指令 改变 了 “， 而 只 
一 能 够 解决 此 问题 的 方法 就 是 将 这 








-< 生 - 
” 钱 狠 传说 3 
G@ SNK 
《 饿 狼 》 系 列 第 4， 由 原本 的 台 战 线 系统 进化 为 三 人 条 战线 ， 加 上 大 幅度 
调整 了 蔷 有 人 物 的 能 力 及 重 设 了 角色 的 大 小 ， 令 投入 感 大 为 增加 。 玩 者 可 
和 从 10 名 战士 中 选取 一 人 人， 来 向 流 着 秦 一 族 血 有 版 的 秦 氏 兄 第 与 黑道 秘书 山崎 











DATA 洗 掉 。 
在 迹 戏 中 改变 操作 设 
在 入 戏 进行 时 ， 只 要 先 按 间 停 然 后 按 A 或 C， 就 会 出 现 简单 的 改 释 
0 “| 者 二 挑 或 。 
Rn 和 96 年 6 月 28 日 
ee 二 _ 二 = 6800 日 
晃 元 世 1 区 揪 详 蕊 2 大 产 。 人 _MEM 
. 全 年 龄 
， 龙 委 癜 同 直 完 至 版 使 用 3 大 腿 大 人 物 
@1993 LICENSED FROM MIDWAY @MANUFACTURING COMPANY.ALL 个 十 二 靶 光度 ， 自 先 妥 把 条 多 2 八 打 和 ee 
RIGHTS RESERVED.DEVELOPED BY PROBE ENTERTAINMENT 目 在 下 -容重 开 避 典 旦 选择 LOAD DATA 及 NEW GAME ' 接着 在 选 撑 角色 
LTD.ACCLAIM IS A DIVISION OF ACCLAIM ENTERTAINMENT.O@&@1996 。 时 顺 着 [TERRY 一 圩 虎 一 个 知 火 舞 一 供 斯 一 BOB WILSON 一 望月 委 角 一 
ACCLAIM ENTERTAINMENT.ALL RIGHTS RESERVED. ， ANDY 一 FRANCO BASH 一 东区 一 BLUE MARY|」 的 次 序 每 人 按 一 次 1P 的 
《MK II》 SS 版 本 ， 而 完全 版 的 意思 是 100% 的 移植 一 一 包括 那些 胡 皮 拆  R 和 分， 成功 的 话 便 会 撤换 到 13 人 诸 集 、 可 选用 秦 崇 雷 、 秦 崇 秀 及 山崎 胡 
骨 、 茵 肉 模 糊 的 场面 ， 而 这 些 亦 正 是 究 极 神 源 的 「 招 牌 货 」 ， 当 然 还 有 实 写 中 一 的 半 人 媚 面 。 
近 拱 的 半 页 。 使 用 潘 在 能 力 
ea 二 一 在 散人 出 场 前 的 字幕 书面 中 ， 只 要 按 实 A 、B 、Y 直 到 对 战 画 面 出 现 
= 二 GO」 时 连 START 也 要 一 起 按 ' 那 头 角色 的 名 字 便 会 转 成 线 色 ， 亦 即 代 
9。 去 可 使 用 洒 在 能 力 
友 角色 缩小 化 
六 二 在 兰 战 模 式 中 ' 只 要 人 允 方 在 选 人 时 都 是 保持 一 直 按 住 A 及 Y 不 放 ， 

| 寺 补 ?人 便 会 要 成 以 缩小 了 的 状态 来 进行 对 战 。 





2. 96 年 3 月 29 日 
3. 5800 日 










吕 
N 


4 相 六 


SS 配件 逐 件数 
名 称 : RACING CONTROLLER 














在 诸 蚤 的 开场 书面 出 现时 
要 嘎 序 坦 入 | 、1 、 一、 一 、 A> 
一 、| 、B、Y 及 C -在 标题 书面 便 
合 扎 加 了 [SWITCHES.…… |] 一 悦 - 
下 表 是 设 定 各 项 目的 功能 。 
SWITCHES 的 效果 
有 ET GE2 倒 
TOASTY 草 使 用 上 侈 源 擎 中 对 手 时 ， 在 书面 下 方 必定 会 有 男性 
面孔 出 现 
售 僵 : 5800 日 圆 
为 了 能 令 玩 赛车 和 游 戏 时 更 为 蝎 顺 ， 
SEGA 在 推出 《DAYTONA USA》 的 同时 
发 售 了 这 个 DIGITAL 的 RACING 
CONTROLLER ， 玩 者 除了 可 自由 设 定 鸭 
盘 的 最 大 扭 动 角 度 外 ， 还 能 调节 由 机 戴 部 分 至 鸭 
盘 的 距 避 与 对 使 用 者 的 角度 ， 唯 一 较 令 人 失望 的 
是 在 玩 《SEGA RALLY CHAMPIONSHIP》 时 
手感 还 是 差 了 一 点 。 现 在 香港 的 售 价 大 约 是 
$300 左 右 。 
名 称 : MISSION STICK 
行 丰 黑 条 机 选 戏 而 设计 的 ， 玩 者 可 自由 


CONSTANT ACID 
| 隐藏 人 物 JADE 会 简单 地 出 现 
隐藏 人 物 NOOB 会 简单 地 出 现 
角色 和 无敌 ， 当 体力 剩 下 15% 左右 便 自 动 回复 
| 观 战 模式 
@ ACCLAIM ENTERTAINMENT / MIRAGE TECHNOLOGIES(MULTIMEDIA) 
曾 推出 3DO 版 的 美国 电 脑 游戏 《RISE OF THE ROBOT》 续 篇 ， 画 面 
及 系统 大 为 强化 ， 可 选用 的 机 械 人 增加 至 18 台 ， 另 外 新 设 定 了 SPECIAL 攻 
区 、SUPER SPECIAL 攻 贡 和 TERMINATION 攻 喜 。 





售 伟 : 7800 日 圆 
这 一 支 ANALOG 控 桂 是 专 为 进 
设 定 拉 桂 部 分 安放 在 按揭 部 分 的 左 稳 或 右 迄 ， 是 相当 照顾 玩 者 的 一 种 设 





计 。 现 在 《SEGA AGES : SPACE HARRIER》 特 别 版 还 以 优惠 价 出 售 此 接 





棍 。 


1. ACCLAIM JAPAN 
2. 96 年 6 月 28 日 
3. 5800 日 









@SUNSOFT 
著名 麻 洗 PUZ《 上 海 》 的 另 一 版 本 ， 同 样 是 要 在 一 堆 麻雀 牌 阵 中 ， 以 指 
定 方法 去 将 全 部 牌 取 走 才 算 过 天。 这 一 集 除 了 《上 海 》 外 ， 还 加 上 了 《 青 
岛 》 、《 北 京 》 和 《长 城 》 三 款 不 同 玩法 的 游戏 。 
STRESS 


. 95 年 2 月 24 日 
. 6800 日 


光头 
. MEM、 滑 和 电 
. 全 年 龄 






@ 1995 SUNSOFT 

以 可 爱 卡 通 人 物 HEBEREKE 为 题材 的 砌 硬 诸 戏 ， 玩 法 是 将 4 枚 相同 意 
色 的 方块 拼 在 一 起 便 可 消去 ， 而 玩 者 是 可 以 选择 故事 模式 及 对 战 模式 来 
玩 o 

-二 UNSGRI 

.95 年 3 月 3 日 

.6000 日 

K2 大 

. MEM 

. 全 年 龄 


迹 戏 中 进行 音效 测试 
当知 戏 进行 时 先 按 暂 停 ， 然 后 按 | 便 可 以 L 、R 来 选 匠 诸 戏 中 的 音 
乐 ; 如 果 按 | 则 是 效果 音 测试 。 






@ FUJIO PRODUCTION / 讲 谈 社 /STUDIO PIEROV/ GE 
这 焦 对 战 砌 砖 入 戏 ， 只 需要 2 个 或 以 上 的 同色 方块 便 可 将 它们 消去 。 故 
事 说 玩 者 被 柏 加 邦 的 爸爸 以 吸 应 吸 进 第 108 次 元 的 空间 内 ， 为 了 要 返回 原本 
的 世界 而 和 各 地 区 的 居民 以 砌 夺 决 曙 负 。 
. GENERAL ENTERTAINMENT 
.95 年 7 月 7 日 
. 4800 日 


二 同时 把 这 两 种 方块 消去 ， 是 一 集 相当 考 技术 和 运气 的 PUZ。 
省 信 下 


使 用 隐藏 角色 

在 2P 对 战 模式 中 ， 园 择 角色 时 如 果 按 住 L 及 R 来 顺序 按 一 ` 一 `、B、 
A' 就 可 使 用 隐藏 角色 |NORA 马 」 。 
困难 对 战 模式 


在 OPTION 书 面 中 ' 只 要 把 游标 移 到 BETWEEN BLOCK 一 栏 上 ， 


然后 按 住 L、R 来 顺序 按 1 、| 
间 的 空隙 便 会 增加 至 3 格 。 
OPENING 片 段 的 爸 化 

先 插 上 2P 手 饮 ， 然 后 在 生产 商标 记 出 现时 按 2P 的 A 十 次 以 上 ， 那 雇 
开场 片段 的 音乐 及 画面 便 会 有 点 不 同 。 


















亦 增 加 了 可 玩 性 。 

















Te BA , 在 对 战 时 方块 与 方块 之 | 


， 元祖 杂 读 「PAZURA」 所 暑 修 ， 
〗 可 透 过 《HEBEKERE》 人 物 的 解说 来 明日 过 造 戏 的 玩法 。 





@ SPECTRUM HOLOBYTE,INC./ZOO 
只 要 将 相同 颜色 的 大 块 拼 在 一 起 ， 便 可 把 它们 消去 的 一 焦 规 则 简 埋 
PUZ。 除 了 有 很 多 各 式 各 样 的 道具 外 ， 可 以 二 人 对 战 及 二 人 合作 进行 游 戏 


. 斤 汶 社 、BMG VICTOR 
. 95 年 9 月 22 日 
.5800 日 


-交大 
. 滑 昌 


. 全 年 向 














@ 1995 SUNSOF T 


由 推出 红 息 机 及 超 任 版 《上 海 》 系 列 的 SUNSOFT 所 推出 ， 除了 收 色 下 
版 《上 海 lI》 外 ， 还 加 上 《 龙 龙 》 及 《 黎 葵 城 》 两 焦 玩 法 截然 不 同 的 麻 怠 方块 解 
， 迹 族 戏 ， 共 有 饮 人 模式 及 故事 模式 可 选择 。 
NISIGL 
.95 年 10 月 13 日 
. 6800 日 
-和 大 


.MEM、 滑 电 
. 全 年 龄 





@CDMPILE/LMS DISK 
移植 自 深 受 日 本 人 歼 迎 的 业务 用 版 本 《 嗜 吗 方 块 通 2》“， 画面 及 角色 依然 


” 春 目 可 爱 ， 新 增 要 素 除 加 入 了 四 个 新 角色 外 ， 还 设 有 练习 模式 及 能 令 造 戏 
更 为 刺激 的 相 儿 (互相 抵消 ) 系 统 ， 可 算是 PUZ 中 


有 ee 由 

. 95 年 10 月 27 日 
. 4800 日 加 
2 大 

. MEM 

. 全 年 葵 











@ SEGA 
SEGA 的 AM3 研 首 售 对 应 ST-V 底 板 诸 戏 的 家 用 版 ， 全 部 登场 物件 都 是 
由 精美 的 立体 CG 做 成 ， 玩 法 是 将 动物 方块 放 在 相 轩 的 食物 方块 旁 秆 ， 便 可 


一 
上 


1. SEGA ENTERPRISES 
2. 95 年 11 月 10 日 
3. 站 800 日 


-- 本- | 










太太 
5. MEM 
6. 全 年 龄 











@ SEKAIBUNKA-SHA/ 董 公房 /SUNSOFT 
以 动 媳 《HEBEREKE》 的 角色 为 主题 的 选辑 绘图 选 戏 ， 由 还 辑 绘图 的 
收 俏 了 不 同 扒 度 的 300 休 问题 ; 另外 初 心 者 





1. SUNSOFT 
. 95 年 11 月 17 日 
. 4900 日 力 


.2 藉 
. 滑 鼠 
. 全 年 龄 





取消 玩 择 释 成 0 .DATA EAST 


在 故事 模式 训 ， 如 果 按 START 来 开启 系统 视窗 选择 中 斯 造 戏 ' 那 座 上 .95 年 12 月 15 日 
下 一 次 以 中 断 了 的 DATA 来 重 开 闭 戏 ， 便 会 发 需 | 取消 选择 」 一 项 旁 焉 的 ， . 5800 日 


x 符 号 会 消失 掉 。 > 人 


. MEM 
. 全 年 瞪 

















@ ECOLE SOFTWARE 

和 一 般 砌 砖 有 点 不 同 ， 是 以 横向 来 表达 的 方块 著 戏 。1P 和 2P 在 同一 个 

版 图 内 要 向 中 央 部 分 投 出 方块 ， 颜 色相 同 的 便 会 消失 而 令 所 有 方块 推 向 对 
方 那 还 去 ， 而 方块 数目 当 过 了 某 一 条 线 便 算 输 。 





@TECMO,LTD. 1996 
-一 一 级 瓦 9 砌 硬 著 戏 ! 玩法 是 把 4 枚 同色 的 大 块 (DELO 一 起 ， 
2 天 二 
.95 年 11 月 22 日 ES 和气 。 
. 4800 日 :aaaarai ee OUIEST 
:2 = 2 3: 2. 96 年 1 月 26 日 
.MEM 人 三 医者 3. 5800 日 








@YANOMAN 在 「 魔 天 楼 的 DELO 彰 色 」 模式 中 ， 假 如 在 游戏 开始 前 的 读 碟 书面 中 











正统 拼图 游戏 一 焦 ' 以 五 名 泳装 美 少 女 作 题 材 ” 每 版 都 是 由 48 块 拼图 是 是 按 住 L 及 START， 便 会 出 现 108 连 锁 的 DEMO 画面 ; 而 按 住 R 及 START 
组 成 ， 而 每 位 美女 各 有 四 段 影 片 。 另 外 ” nl 就 售 出 现 45 连 锁 。 
2 ES DELO 下 降 速 度 减 慢 
.95 年 12 月 8 日 TPRETE: 3 在 「 朝 早生 长 的 DELO | 模式 中 ， 只 要 按 住 L 便 可 令 DELO 下 降 的 速度 
5800 日 | ee ， 沽 慢 。 
-全 年 齿 ty @ 屿 谷 PRODUCTION /SIMS /BANDAI 
立刻 看 到 全 部 女孩  ，， 威 蛋 超人 的 产品 ， 基 本 上 游戏 的 玩法 是 跟 《PUYO PUYO》 等 这 类 方块 
全 ORGN 才 而 中 把 游 夭 移 到 6HGiO VIEWERLES 放 性. X，『 这 或 直 党 相 侯 可爱 的 十 G 关 和 人 交 全 和 
一 来 START， 这样 便 会 撤换 画面 ， 按 C 便 可 看 到 全 部 女孩 的 相片 。 ”四 RN el 区 
设 定 电 脑 等 级 3~5 国 2. 96 年 2 月 9 
在 VS 模式 中 ， 把 游标 移 到 [1P VS COM2」 上 范 按 住 X 来 按 A， 那 座 国生 
会 设 定 电 腹 为 等 级 3 ; 如 果 是 按 住 Y 来 按 A 就 会 是 等 豚 4 ; 按 住 Z 来 按 A 4 
是 等 级 5。 六 
改 释 玩 的 日 期 6 
在 目 销 书 面 中 ， 把 游标 移 到 HIMEKURI 一 栏 上 “， 按 住 R、Z 、 一 来 。 
' 就 会 转 到 改 释 日 期 的 画 面 去 ”只 要 按 C 设 定 日 期 后 按 START 作 决定 征 玫 Er :和 百 和 和 和 和 和 YF 
届 会 由 这 天 的 女 芒 开始 进行 诸 玫 。 。 @ 1996 SKY THINK SYSTEM CO.,,LTD. 


。 玩法 类 似 《BOMBLISS》“， 要 将 药 引 、 炸 踢 及 火花 的 方块 通 当地 砌 ' 做 
成 超 巨大 的 连锁 反应 ， 是 一 集 相当 考 心 思 的 砌 硬 逛 戏 。 
1. SKY THINK SYSTEM 








@KONAMI/ SAKURA PRODUCTION/ / 日 本 AN ANIMATION 下 2. 96 年 2 月 23 日 
以 街机 版 《圣战 PUZZLE 蛋 》 为 蓝本 ， 换 上 了 在 日 本 大 受 获 迎 的 《樱桃 小 ” 革 王 lz 
丸子 》 人 物 所 做 成 的 PUZ， 玩法 同样 是 将 三 个 相同 颜色 的 圆 珠 放 在 一 起 便 会 ”国光 且 2 
消失 。 - 


5. MEM 
6. 全 年 龄 


使 用 作 旦 人口 王 


2. 95 年 12 月 15 日 





3. 5800 日 贺 ER- me 卫 人 | 在 栋 题 另 面 中 顺序 按 X 、B .YA， 然 后 选择 角色 时 把 游标 移 到 
 : 二 八 工 儿 上 面 ， 再 按 住 | 来 决定 ， 便 可 使 用 巴 履 布 国王 。 
， 立刻 出 现 爆 机 书面 





语 出 更 各 人 ENDING 及 并 到 人 只 表 的 近 反 要 面 。 





G@DATA EAST/RUSS 时 G@OHUMAN ENTERTAINMENT 

移植 自 街机 的 砌 大 著 戏 名 作 ， 和 一 般 方 掀 游 戏 不 同 的 是 以 由 下 到 上 的 。 不 再 是 一 般 的 方块 和 游戏， 而 是 要 玩 者 将 一 幅 幅 只 由 过 串 数 字 组 成 的 图 

堆砌 法 ， 与 传统 的 《俄罗斯 方块 》 相 反 。 家 用 版 的 另 一 特色 是 增加 了 OP 及 新 ， 表 ， 就 数字 的 排列 和 颜色 去 把 圆 尾 完成 ，《 彩 虹 镇 》 除 了 音色 外 ， 更 有 彩色 
画 了 各 个 角色 的 CG 。 ， 及 由 三 层 颜 色 组 成 的 混 色 ， 使 难度 倍增 。 





AN 
. 96 年 2 月 23 日 
. 5800 日 


1 人 
.MEM、 
. 全 年 瞪 


滑 电 


:= 是 重 瑟 











一 焦 三 级 的 砌 图 游戏 ， 
看 到 脱衣 的 画面 ， 而 登场 的 女 角 全 部 共有 8 人 “， 入 戏 的 初 头 只 惠 
达到 一 定 的 条 件 后 便 再 追加 另外 3 人 。 
1. ATLUS 
2. 96 年 3 月 22 日 
3. 6800 日 尾 
4. 1 人 
9 
6 


选择 5 人 ， 





.MEM 、; 国生 二 AS 于 

. X 指 定 

可 关 模式 
只 要 把 8 

回 标题 书面 

面 的 拼图 开始 游戏 。 





名 女子 的 砌 图 全 部 完成 ， 就 合 








@ XING/IREM 3 
在 街机 颇 受 坎 迎 的 一 个 方块 游戏 ， 曾 推出 SFC 及 PS 版 本 ， 和 游戏 的 目的 






是 要 用 方块 策 起 通道 ， 令 走 上 水 浸 眼 眉 之 途 的 可 爱 主角 能 迅速 到 达 出 口 * 

. XING ENTERTAINMENT 4 ee 
. 96 年 3 月 29 日 
. 6800 日 国 
人 类 


. MEM 


. 全 年 散 


老 引 子 模 陈 
在 标题 画 面 中 ， 先 把 游标 移 到 OPTION 一 栏 上 ， 然 后 按 住 B `、L、 


游戏 ， 就 可 以 自由 遗 关 的 老头 子 模式 进行 造 戏 ， 而 在 著 戏 进行 中 按 X 、 
Y、Z 【或 R 便 能 自动 过 版 。 
巡 驴 模式 

只 要 在 标题 者 本 按 住 A 及 Z 来 按 START ， 就 可 进入 隐藏 的 变态 模式 。 





@OSEGA ENTERPRISES,LTD.1995,1996. 


态 视 力 的 ， 亦 有 要 用 连 打 功夫 的 ， 可谓 包罗 万 有 完全 送 合 所 有 人 士 玩 ， 


对 首领 时 的 游戏 。 
1. CSK 和 总 合 研究 所 〈CRI) 
2. 96 年 4 月 5 日 
3. 5800 日 园 


4 信人 
5. 一 一 
6. 全 年 龄 





2 大 隐藏 指令 

在 标题 书面 于 ， 如 果 顺 序 输入 1 、1 、| 、 
B 和 后 再 玩 择 自由 闭 戏 模式 ， 就 可 增加 对 头目 战 的 选择 : 
苦 滞 荐 十 司 | 性 二 二 CO B 和 后 再 选择 自由 诸 戏 模式 ， 
加 BONUS 游 戏 、 爆 机 书面 及 诸 戏 开发 人 员 表 的 选择 。 


和 


， 来 顺序 按 | 、 





按 暂 停 范 顺序 输入 2P 的 1 、1、j 


EC START 来 RESET ， 
sg ORIGINAL 模 式 融 能 跑 关 。 

@ATLUS 
玩 者 只 要 在 限定 的 时 间 内 将 砌 图 完 成 ， 便 可 以 


和 共 十 六 版 ， 分 
出 现 ENDING 书 面 ， 之 人 后 返 上 量 到 相片 及 简短 片段 的 特别 版 面 。 
' 便 合 发 现 有 一 个 | 桶 」 字 出 现在 标题 上 ， 造 旦 便 合 以 有 H 画 





R、Z 来 按 START 便 进入 了 OPTION 画 面 ， 接 着 返回 标题 艺 按 住 上 来 开始 ， 


: 门 高 分 模式 


二 一 人 下 


和 指定 时 间 内 将 版 图 上 的 麻雀 牌 以 顺 子 (一 万 、 
时 简 、 九 简 ) 组 合 或 把 手 上 配 牌 全 部 消去 才 算 成 功 ， 


另外 如 果 输入 
就 可 增 


i 无限 关 


先 选 择 以 ARCADE 模 式 进 行 诸 戏 ， 然 后 在 决定 难 易 度 时 按 住 L 、R 
曾 习 | 周 届 硕 S 全 等 长 二 下 Y， 就 可 以 FREE PLAY 和 无 


限 舌 关 的 状态 来 开始 诸 戏 。 


| 玩 关 


先 接 上 2P 手 参 ， 然后 选 ee 搂 看 在 选 必 进行 中 


中 书面 的 上 方便 会 全 秽 一 个 代表 了 效 戏 准 易 度 的 4 位 数字 。 限 着 按 人 、 人 
出 现时 按 住 下 表 的 皇后 选择 


曾 CRI 的 标 访 


站 SiAeEl 
ZESTAGEZ 
RALSTASEL 








”，G@SAMMYINDUSTRIAL COMPANY LTD.1996 
言 焦 以 青春 性 感 偶 像 坂 木 优 子 为 主角 的 砌 图 游戏， 流程 分 为 四 部 份 合 
别 有 砌 图 和 推 拼 砌 图 的 游戏， 取得 ITEM 还 可 以 进入 两 版 能 看 


.SAMMY 工 业 
. 96 年 4 月 19 日 
. 5800 日 力 
人 

. MEM 

. 全 年 龄 





@ SHOEISHA CO.LTD. 
玩 者 要 控制 一 焦 名 为 斯 才 的 生物 ， 侧 落 尾 面 上 相同 颜色 的 急 昭 艇 ， 继 


而 产生 连锁 反应 将 其 他 鱼 量 蟹 消去 ， 除 了 书面 色彩 嘉 砷 外 玩法 亦 很 有 趣 。 
和 市 南 S 


.BMG VICTOR 二 翔 泳 社 
.96 年 6 月 14 日 


0 三 


2 大 


. MEM 
. 全 年 瞪 


' 顺序 按 1 、 4】 、 
匠 到 [痛快 1SLOT SHOOTING」 的 叫 声 


ee START BUTTON 字 样 时 


| 。 便 算 成 功 输 入 秘技 ， 此 时 不 论 在 单打 或 能 打 模式 均 可 进行 以 癌 取得 高 分 
= 的 选 戏 模式 。 

@CRI 1996 隐藏 过 你 这 左 
总 共 由 27 款 不 同 的 迷你 入 戏 组 成 ， 有 些 要 用 点 脑筋 的 ， 有 要 考 玩 者 动 


在 标题 书面 中 ' 只 要 顺序 按 | 、 一 、、 RE 
| ,成功 输入 便 会 出 现 效果 音 “此 时 便 可 选择 [2D 射 贡 及 [3D 齐 击 朵 


而 其 中 有 22 帮 游 虎 是 玩 者 可 以 自由 选择 来 玩 的 ， 余 下 的 便 是 在 故事 模式 中 目 种 新 追加 的 隐藏 迷你 游 虐 。 





@ METORO 

移植 自 玩法 有 点 像 《 上 海 》 及 《四 川 省 》 的 街机 麻 誉 方块 入 戏 ， 玩 者 要 在 
二 万 、 三 万 ) 或 刻 子 ( 妃 简 、 九 
人 o 


TESTEG 
.96 年 6 月 28 日 
5800 日 

:2 大 


. MEM 
. 全 年 龄 























@ SEGA ENTERPRISES,LTD.1994 

街机 首 焦 32-bit 体 感 赛 车 游戏 《RAD MOBILE》 的 强化 移植 版 本 ， 玩 者 
要 砚 惑 拓 有 极 高 速 的 超级 跑车 和 其 他 对 手 同 快 横渡 美国 ， 而 着 重 天 所 对 蜀 
融 的 变化 是 此 GAME 的 魅力 。 

.SEGAENTERPRISES 

.94 年 12 月 2 日 

. 6800 日 


2 
.MEM 
. 全 年 龄 


排 糟 公仔 的 释 化 


， 在 SPEED RACE 模 式 中 ， 只 要 超越 散 车 就 可 把 持 煤 公仔 增 至 100 ， 


个 ， 而 超 音 鼠 SONIC 则 会 释 成 TAILS。 











@ SEGA ENTERPRISES,LTD. 
移植 自 AM 2 研 的 绝 佳 业务 用 3D 多 稳 形 赛车 游戏 《DAYTONA USA》 ， 
不 但 收录 了 原版 的 3 人 条 赛 道 及 玩 上 手 时 的 投入 感 ， 还 追加 了 大 量 秘技 及 拥有 
原创 要 素 的 SATURN 模 式 ， 令 这 和 游戏 生 色 不 少 ; 改良 版 《REMIX》 暂 定 在 
1996 年 内 推出 。 
-SGEGA ENTERPRISESILTD. 
.95 年 4 月 1 唱 
: 6800 日 


有 
.MEM、 鸭 盘 
. 全 年 龄 


增加 可 玩 用 车 辆 

在 SATURN 模 式 中 ， 先 设 定 沿 车 为 NORMAL 或 以 上 的 等 级 '， 然后 
在 赛事 孙 取 得 头 3 名 的 成 顷 ， 便 可 令 选 用 车 辆 增加 2 以 ; 
在 全 部 赛事 都 取得 头 3 名 的 成 绩 ， 便 可 令 选 用 车 辆 增加 10 架 。 
输入 指令 增加 车 琐 

只 要 在 标题 书 面 按 住人 、L、R 、C `Y 来 按 START ' 便 能 令 可 逮 择 
车 辆 增加 10 架 。 
使 用 马匹 况 走 


在 SATURN 模 式 中 ， 先 设 定 沿 车 为 NORMAL 或 以 上 的 等 级 ， 然 后， 


在 初级 、 中 级 及 高 级 赛事 全 部 都 取得 第 1 名 … 便 可 在 SATURN 模 式 的 
MISSION SELECT 一 桶 中 选择 以 马匹 来 区 走 的 DAYTONA UMA 模 式 。 


圈 )、 中 级 (40 圈 ) 
两 匹 马 一 起 跑 的 DAYTONA UMA2 模 式 。 
一 开始 便 可 使 用 马匹 


在 标题 书面 ， 如 果 按 住人 \、A、B、X、Z 来 按 START 半 择 SATURN 


模式 ， 便 可 立刻 使 用 12 辆 赛车 及 马匹 作 赛 。 


镜子 赛 道 模 陈 

只 要 在 选择 赛 道 时 是 按 住 START 来 作 决 定 ， 便 可 在 和 平时 左右 相反 
的 镜子 模式 赛 道 作 赛 。 
玩 老 虎 机 


在 初级 赛 道 的 后 半 段 有 一 台 老 虎 机 - 
下 来 ， 而 如 果 有 [7」 或 「BAR] 出 现 便 可 分 别 增加 时 间 7 秒 及 5 秒 。 
玩 择 背景 昔 


先 设 定 操作 法 为 TYPE B ' 在 造 戏 一 开始 出 现 [GENTLEMEN 


START YOUR ENGINES」 时， 只 要 按 住 转换 视点 的 所 便 可 玩 择 BGM 。 
卡拉 OK 模式 


先 以 ARCADE 模 式 来 进行 游戏 ， 然 后 在 选择 赛 道 时 按 住 | 来 作 决 ”| ee 和 eaeseege 
| KM VIRTUA FIGHTER 


定 ， 便 可 在 游戏 书面 下 方 出 现 BGM 的 歌词 。 











同样 道理 ， 如 果 上 
| AY WIRIARSRER 
。 | BNB 肥瘦 大 盗 


BEKEWMIRIUACoE 


E.R ENDURO RACER 


接着 ， 选 择 耐力 赛 ENDURANCE 模 式 ， 阔 且 在 不 限 难 易 度 下 在 初级 (80 
高 级 (20 圈 ) 赛 道中 全 部 取得 第 1 名 ， 就 可 以 选择 以 父子 | 


只 要 一 见 到 它 便 可 按 X 仿 它 停 站 | J.M_VIRTUA FIGHTER 


| KAG AFTER BURNER 、 


TIME ATTACK 模式 

在 决定 使 用 自动 波 或 手动 波 时 ， 如 果 按 住 START 来 作 决 定 ' 便 可 进 
行 没 有 敞 车 的 TIME ATTACK 模 式 。 
车 顶 视 点 

先 设 定 为 NORMAL 模 式 来 进行 造 戏 ' 接着 玩 择 TYPE B 以 外 的 操作 
法 及 TIME ATTACK 模 式 来 玩 ， 跑 完 之 后 选择 重播 沿途 过 程 REPLAY ' 在 
重播 时 假如 按 着 转换 视点 的 饮 ， 便 可 用 由 高 空 直 望 车 顶 的 隐藏 第 5 视 昌 来 
看 REPLAY 。 
JEFFRY 石 像 动 起 来 

在 上 级 赛 道 圳 ， 只 要 进行 逆 走 便 可 在 第 2 次 经 过 JEFFRY 石 像 时 ' 看 
到 它 保持 着 倒立 的 状态 。 另 外 ' 在 正常 行驶 时 如 果 停 在 JEFFRY 石 像 前 亚 
连 按 X' 便 可 令 它 回转 起 来 。 


”快速 起 动 引擎 


在 中 级 及 上 级 赛 道 囊 ， 当 信 号 灶 还 是 红色 时 先 按 住 油 月 多 及 和 判 制 
所 ， 令 引擎 的 回转 数值 保持 着 6000-6500 左 右 ， 然 后 在 信号 灯 转 到 蓝 答 
的 一 瞬间 放 开 判 制 急 ， 便 可 以 极 快速 度 来 起 动车 子 。 
速度 以 mph 表 示 

先 接 上 2P 手 殷 ， 然 后 在 标题 书 面 同时 按 2P 的 X、Y 和 Z， 便 可 令 车 
速 由 kph( 公 里 /小 时 ) 改 为 mph( 英 里 /小 时 ) ， 而 在 诸 戏 囊 所 出 现 的 讯息 亦 
会 以 英语 表示 。 


| 中 级 赛 道 隐藏 告示 要 


在 中 级 赛 道 圳 ， 如 果 从 通 往 修理 站 的 路 作 相反 方向 走 ' 便 可 和 经 冬 坡 


到 达 山 上 的 隧道 去 ' 而 在 隧道 的 尽头 会 有 叫 玩 者 秦 术 的 告示 板 。 
漫 有 车 输 的 赛车 


在 驶 入 修理 站 更 换 车 输 时 ， 如 果 按 住 A、B 、C 来 按 START 作 


RESET，, 便 可 在 DEMO 书面 看 到 没有 车 输 的 车 在 行驶 着 。 
| SEGA 闭 戏 音乐 集 


在 赛事 结束 和 后 的 签名 书面 庄 ' 只 要 输入 下 表 的 名 字 便 可 机 到 相关 的 
SEGA 族 戏 音乐 节 色 。 
名 宇 迁 咸 言 和 



















NAK 昔 霹 震 



















本 要 














OORS OUTRUNNERS 











PAI _VIRTUA FIGHTER 









PPD POWERDRRFT 
















DST _DUNK SHOT 








R.M _RAD MOBILE 





























和 利于 
辣 2 有 
人 有 























-| TOR TURBO OUT RUN 













KAO DUNK SHOT 


KAZ SCRAMBLE SPIRIT 
KEN LINE OF FIRE 


KOU ALEX KIDD 













V.F_VIRTUA FIGHTER 


_ VR_VIRTUARACING 













_ YAN 本 





2 
PS 二 


| Automatic 
EEC < 必 


@ SEGA/ CYBERDREAMS,INC. /| /SYD MEED INC. 
以 未 来 为 背景 的 赛车 游戏 ， 玩 者 需要 珊 驶 一 架 浮游 车 在 赛 道上 和 其 他 


对 手 奖 逐 冠军 宝座 。 所 有 车 辆 与 跑道 都 是 
视 芭 的 切换 啦 。 
了 CN 二 Si sis 


.95 年 5 月 26 日 


以 多 稳 形 秽 成 的 ' 当然 可 作 各 种 


. 5800 日 


大 
. MEM、 鸭 盘 
. 全 年 龄 


增加 赛 道 
先 玩 择 故事 模式 里 的 ADVANCED 模 式 范 完成 入 戏 一 次 ， 然 后 等 待 

在 爆 机 书面 结束 ， ee 那 廊 便 

可 在 ADVANCED 模 式 中 选 到 最 终 赛 道 ARAMASATELLES STAGE 。 








@A ATARI GAMES /TIME WARNER INTERACTIVE 
雅 达 利 街机 模 气 珊 驶 游戏 家 用 版 ， 站 非 像 一 般 赛车 入 戏 那样 讲求 速 
度 ， 而 是 着 重 认真 实 吉 软 技术 上 “。 禾 戏 庄 共 有 3 休 赛 道 ， 而 玩 者 可 选择 街机 
版 或 SS 版 来 玩 。 
TITSICENIESTOESESXTI3 
. 95 年 8 月 4 日 
. 5800 晶 


大 
. MEM、 鸭 盘 
2 


己 加 C 站 CO 户 - T 


ON 功能 

人 成 功 的 话 就 会 了 颈 到 牛 
的 叫 荆 ， 此 时 在 OPTION 画 面 便 会 追加 了 3 个 新 玩 项 : 2 人 交替 的 时 间 况 
喜 |BADEE」、 玩 者 治 途 REPLAY 过 程 「3 分 镍 REPLAY」 及 观赏 3D 建 筑 物 
模型 的 [3D MODEL TEST」。 








”时 的 排 位 。 








增加 使 用 车 二. 
JE3 剧 站 一 二 


企 AREADE 术 二 汪汪 ' 只 要 在 冠军 赛 CHAMPIONSHIP 
于 腾 出 


' 就 能 增加 可 以 使 用 的 车 辆 ， 而 在 每 休 赛 道中 都 是 有 一 架 新 车 
的 。 

















SATURN 第 一 焦 电 单车 游戏 ， 可 说 是 将 名 作 《HANG ON》 变 成 以 多 还 | 章 旦 
形 来 表达 ， 玩 者 可 从 5 辆 性 能 各 有 不 同 的 电 单 车 中 选取 其 一 ， 向 合共 有 3 人 条 
赛 道 的 格林 披 治 模式 挑战 。 5 re 

.SEGA ENTERPRISES 站: 和 和 天 

.95 年 10 月 27 日 





.5800 日 


2: 人 
. MEM、 软 盘 
. 全 年 葵 





训 & 最 给 战 车 

“首先 要 在 全 部 赛 道 取 和 导 腾 利 ， 
以 玩 择 的 车 辆 便 会 由 5 刀 让 
要 能 狗 做 出 29 秒 以 内 的 最 快 圈 速 
特别 战 车 。 

一 开始 便 玩 择 全 部 赛 道 

先进 入 OPTION 韦 面 ， 然后 坡 B 全 并 返回 答谢 模式 遗 择 虱 面 ， 
游标 还 停 在 OPTION- RE R、`L、R、R， 便 能 一 开始 先 





看 过 爆 机 画面 后 重新 再 开始 游戏 ,可 重 
。 接着 ， 不 论 在 甚 认 赛 道 也 好 ,只 | 
, 就 可 以 在 选 车 画面 裹 选用 能 力 最 强 的 








部 赛 道 
而 计 力 赛 
党 有 车 子 在 了 走 的 DEMO 画面 中 ， 顺序 按 | 、| 、 一 、 一 后 同时 按 
X、Y 及 Z， 便 会 有 耐力 赛 模式 ENDURANCE MODE 的 玩 项 出 现 。 
时 间 无 限 
在 选择 诸 戏 模式 的 书面 里 ， 先 把 游标 移 到 T.T. 模 式 一 项 上 ， 然 后 顺 
序 按 一 、 一 、 1 、 上 ) 、Z ，, 那 庆 在 诸 戏 中 便 会 没有 了 时 间 限 制 。 


-一 和 
模 王 1 
天 工 N 























LICENSED BY FOCA FUJITELEVISION @ SEGA ENTERPRISES,LTD. 1995 
收录 了 从 鹿 和 蒙 地 卡 软 等 合共 6 人 条 赛 道 的 实名 F-1 赛 车 和 游戏， 在 赛事 中 

会 有 知名 的 旁 述 员 作 现场 报道 ， 再 加 上 由 车 内 望 出 去 的 主观 视点 ， 令 玩 者 
好 像 在 看 电视 直播 一 样 。 

1. SECGA 

2. 95 年 11 月 2 日 

3. 9800 日 

4. 1 人 

5. MEM、 鸭 盘 





“在 决定 使 用 自动 波 或 棍 疲 时 ， 只 要 栓 入 附 雪 的 指令 ， 就 可 改变 开始 





人 
| 按 住 上 、 福 、YZ 来 扩 STARI 第 1 位 
按 住 L、X、Y 来 按 START 第 4 位 
EL 、 X、Z 来 按 START 
`、X 来 按 START 
按 住 L、Y、Z 来 按 START 
` 阅 来 按 START 
按 住 L 、Z 来 按 START 
按 住 L 来 按 START 


改变 所 跑 的 圈 数 
在 决定 赛 道 的 书面 中 ， 只 要 输入 下 表 的 指令 














































' 就 可 改 宫 所 需要 跑 的 


圈 数 。 














`X、Y 来 按 START 
`“X、Z 来 按 START 
`X 来 按 START 
`“Y、Z 来 按 START 
按 住 R、Y 来 按 START 
按 住 R、Z 来 按 START 

按 住 R 来 按 START 

按 住 R、X、Y 、Z 来 按 START 
































人 | 使 用 SUPER TYRRELL 


首先 要 愤 择 片山 右京 的 跑车 TYRRELL 来 使 用 ， 然 后 在 决定 使 用 自 
动 波 或 棍 波 时 按 住 B 包 来 按 START ' 那 竣 便 可 使 用 比 TYRRELL 强 得 多 的 
SUPER TYRRELL 。 
第 三 者 视点 

先 选 择 ORIGINAL 模 式 来 玩 ， 然 后 在 赛事 途中 按 暂 停 范 顺序 输入 


| 、 上 合共 5 次 ， 接 着 按 住 X、Y、Z 来 按 START， 那 庆 便 会 以 第 三 者 视点 。 


来 继续 诸 戏 。 
可 驮 到 转 波 伍 

在 标题 画面 中 ， 只 要 按 住 L 及 R 来 按 START， 就 可 驮 到 车 子 转 波 时 
的 效果 音 。 





以 实际 的 公路 及 迁 角 曲 折 的 山道 为 赛 道 的 赛车 游戏 ， 
3D 多 四 形 抠 成 的 ， 而 在 2P 对 战 时 的 上 下 / 声 右 分 割 面 
会 合 二 为 一 的 设计 相当 有 心思 ; 可 渤 择 的 车 共有 6 款 。 

IT 8518ae 





. 95 年 11 月 10 日 
. 5800 日 力 


- 纪 大 
.MEM、 软 盘 
. 全 年 龄 


谜 之 车 
首先 在 「KING BATTLE|」 模式 中 和 36 架 车 的 赛事 要 全 部 腾 出 ， 然 后 
不 论 认 易 度 选择 第 1 休 赛 道 来 进行 迁 戏 ， 那 座 便 会 在 赛 道 途中 的 食 店 遇 到 





一 辆 黑色 的 保时捷 跑车 ， 这 时 只 要 将 车 子 撞 向 它 就 会 变 成 那 辆 保时捷 的 


模 榜 





的 重播 书面 中 按 莉 停 后 按 X ， 


。A 作 决 定 


成 夜空 ea 
。 云 的 青空 ; 按 住 R 及 B 来 按 A 就 会 变 








模特 儿 跟 你 同行 ， 


IIKKING THE SPIRITS 


@OATLUS 
书面 全 部 都 是 用 量 
` 两 车 相遇 时 画面 量 


使 用 两 架 新 车 


在 玩 择 跑车 的 书面 中 ， 如 果 把 游 移 到 TYPE F 的 车 子 上 ， 然后 按 住 


gf L、R `Y 来 按 一 ， 就 能 选用 隐藏 的 TYPE G 保 时 捷 ; 这 时 假如 按 住 L 、 
R、Y 来 再 按 一 ， 就 可 跑 用 另 一 辆 隐藏 的 货车 。 
在 兹 姆 加 拿 赛 道 作 赛 
在 选择 团 戏 模式 的 画 面 中 ， 先 把 游标 移 到 每 一 项 上 东 按 B 刍 一 
然后 选择 T.T. 模 式 ， 接 着 按 住 X 来 决定 所 要 跑 的 赛 道 ， 就 能 够 在 兹 姆 加 拿 
| 赛 道 作 赛 。 
详 画 的 时 间 报 告 
在 T.T. 模 式 中 ， 不 论 设 定 全 程 总 圈 数 是 多 少 圈 ' 只 要 在 完成 赛程 后 





就 会 出 现 通过 所 有 分 段 点 所 需 的 时 间 及 最 快 
时 间 等 资料 。 
特别 的 重播 视点 
在 赛事 结束 后 的 REPLAY 画 面 吉 ， 只 要 把 游标 移 到 REAR 一 栏 上 泣 
_ 按 一 1 次 ， 就 可 以 固 了 者 的 视 呈 来 看 重 挤 片 了 而 如 果 按 一 2 次 则 会 又 把 
在 对 战 模式 或 T.T. 模 式 中 , 选 县 00 
择 车 子 行 歌 方向 时 如 果 是 按 住 Y 来 按 党 
0 来 淮 殉 2 





二 vICTOR COMPANY OF JAPAN LTD. / PACK-IN-VIDEO COLLTD, 


3D 多 挡 形 飞车 游戏 一 集 , 玩 者 可 和 从 3 架 超 级 跑车 中 选取 其 一 ， 在 5 人 条 不 
同 的 赛 道 庄 和 淫 人 决 曙 负 。 除 了 要 跑 赢 对 手 外 ， 玩 者 还 可 邀请 10 名 以 真人 


成 功 与 否则 要 看 看 你 的 本 事 了 。 
1. PACK-IN-VIDEO 

2. 95 年 12 月 15 日 

3. 6800 日 

4. 2 人 

5. MEM、 鸭 盘 

6. 18 芯 以 上 推 奖 





EECOTTSSSIYTITTTTE 


@ SEGA 1992@ SEGA/TIME /WARNER INTERACTIVE 1992,1995 
SEGA 在 街机 推出 的 一 和 售 POLYGON 赛 车 和 游戏， 在 SS 上 除了 可 作 2P 对 


霹 战 和 REPLAY 功 能 外 ， 还 有 增加 至 10 休 的 赛 站 


.TIME WARNER INTERACTIVE 
. 95 年 12 月 22 日 
. 5800 日 


2 大 
.MEM、 软 盘 
. 全 年 龄 





秘密 的 签名 


首先 以 格林 氢 治 模式 GRAND PRIX 来 进行 游戏 ， 然 后 在 签名 时 输入 午 
' 接着 同时 按 A、B 、C 及 START 作 RESET， 那 座 在 重新 启动 游戏 
加强 车 子 性 能 


只 要 选择 DRONES 应 的 新 增 项 目 FULL “ 


2 
后 便 可 在 ARCADE 模 式 中 玩 到 格林 披 治 模式 囊 的 7 人 条 SS 版 原创 赛 道 ; 另 
外 "在 练习 模 式 PRACTISE 中 ，! 


ARCADE，, 便 可 和 平时 ARCADE 模 式 一 榜 有 16 架 敞 车 出 现 。 


黑夜 震 驶 

在 选 捧 禾 几 模 式 的 书面 中 ' 只 要 按 住 A、X 、Y 和 Z 来 按 START ' 玩 
过 赛 道 后 融会 以 黑夜 天 色 来 进行 造 戏 ; 如 果 输 入 同样 秘技 便 会 还 原 这 效 ， 
ER 
把 车 子 回转 

在 练 普 模 式 玩 择 车 子 的 忌 面 ， 按 住 L 或 R 便 可 回转 车 子 观 看 。 


@ SEGA ENTERPRISES LTD. 1994 1995 
改善 了 在 《DAYTONA 
USsA》 时 的 爆 山 情况 ， 不 但 将 原版 的 4 休 赛 才 全 部 落 痊 ,还 加 入 了 玫 面 上 下 上 


移植 自 SEGA AM3 研 的 业务 用 拉力 赛车 作品 ， 


分 割 的 二 人 对 战 模式 。 
.SEGA 
. 95 年 12 月 29 日 
. 5800 日 
.2 人 
. MEM、 鸭 盘 


隐藏 赛车 STRATOS 

在 选择 入 戏 模式 画 面 中 ， 顺序 按 X、Y、Z、Y、X 和 后 便 可 在 TIME 
ATTACK 模 式 使 用 隐藏 的 车 STRATOS * 另外 ,输入 此 秘技 后 在 。 
ARCADE 模 式 中 ， 选择 车 子 时 只 要 将 游标 移 到 CELICA MT 的 左 亡 或 
DELTA MT 的 右 簿 ' 也 可 使 用 到 STRATOS 。 。 
隐藏 赛 道 


在 选择 诸 戏 模式 的 必 面 中 ，/ 
都 增加 隐藏 的 湖 超 赛 道 LAKE SIDE COURSE 。 


幽 土 车 CHOST CAR 


在 TIME ATTACK 模 式 选 择 所 要 跑 的 圈 数 时 ， 把 游标 移 到 3 LAPS 二 和 
架 循 着 最 上 


情 上 有 按 住 X、Z 来 按 C， 那 庆 在 敌 戏 进 
佳 路 径 来 走 的 灰色 幽 桂 车 。 


镜子 赛 道 模式 


在 ARCADE 模 式 囊 ，/ 


行 时 孝 面 上 便 会 出 现 一 


。x” 定 ， 便 可 在 和 平时 左右 相反 的 镜子 赛 道上 进行 诸 戏 。 另 外 ， 


。 C， 便 可 大 幅度 增强 车 子 的 性 能 。 


”改变 重播 时 的 视点 ; 另外 ， 
缩小 。 












与 STRATOS 将 赛 


”ARCADE 模 式 庄 的 PRACTISE 练 习 模 式 ，》 
4 Z 来 按 C ' 便 可 和 STRATOS 半 战 。 


只 要 同时 按 X 和 Y， 便 可 令 全 部 游戏 模式 


只 要 在 选择 和 戏 天 画 模 式 时 按 住 Y 来 按 C 作 决 征 ， 


在 TIME 
ATTACK 模 式 中 ' 决定 所 要 跑 的 赛 道 时 只 要 按 住 Y 来 按 C 也 可 进行 镜子 赛 
道 模式 。 


以 CHAMPIONSHIP 模 式 进 行 诸 戏 ' 在 选择 赛车 时 只 要 按 住 X 来 按 


改 继 重播 时 的 视点 
在 REPLAY 时 ， 只 要 按 住 A 来 按 1 、| 、 一 ` 一 、 X、Y 或 Z， 就 能 
面 作 放 大 


如 果 按 住 Z 及 | 来 按 L、R 便 可 将 必 








先 在 选择 著 戏 模 式 时 顺序 输入 X、Y、Z 、Y、X ' 然后 选择 
只 要 在 决定 所 走 的 赛 道 时 按 住 


消除 时 间 及 车 速 显示 


佳 诸 戏 开 始 前 的 选项 面 中 ， 只 要 按 住 X 来 按 A 作 决定 ， 然后 按 任 
何 掌 来 开始 ' 那 友 在 赛事 进 入行 时 画面 上 的 时 间 及 车 速 旺 示 便 会 消失 。 






作 人 在 2 4 上 三 正本 [区 eeg 太 | = 本 站 


@ 1995 BULLFROG PRODUCTIONS,LTD. ALL RIGHTS RESERVED 
由 经 典 SLG 《 神 魔 大 战 POPULUS》 作 者 开发 的 外 国电 脑 赛 车 GAME ， 





】 鞠 者 除了 要 控制 那 架 浮游 车 在 本 常 刁 锁 的 赛 道上 飞驰 外 , 还 要 向 对 你 有 威 
久 嫩 的 散 车 开火 ， 感觉 似 玩 紧 STG。 





.EAVICTOR 
. 96 年 3 月 22 日 
. 5800 日 

= 间 大 

. MEM 
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@ SEGA / 高 田 裕 三 / 竹 书 房 /BS PROJECT /TV 东京 / NAS 

改编 《3 x3 EYES》 作 者 高 田 裕 三 另 一 作品 《 怕 奇 魂 》 的 RPG“， 入 戏 以 

《龙珠 》RPG 版 的 抽 卡 系统 来 进行 战 同 ， 再 加 上 SS 的 原创 内 容 及 大 量 质 素 普 
通 但 多 得 很 的 动 书 片段 ， 平凡 中 有 点 特别 。 

.SECGAENTERPRISES 

. 95 年 6 月 30 日 

.5800 日 

区 

. MEM 

. 18 蕊 以 上 推 奖 


当 此 送 戏 进入 第 9 章 和 后 ， 先 到 国土 管理 室 5 楼 去 ' 接着 到 过 洽 宇 后 返回 
依 党 去 ， 便 会 有 一 名 隐藏 老伯 向 主角 打开 一 局 门 ， 进 入 和 后 便 会 发 生 小 梅 
与 樱 的 事件 ， 最 后 便 会 取得 可 被 草 芍 装 备 、 能 令 攻击 力 及 防 梨 力 上 升 1 点 
的 红 鞭 内 裤 。 





乘 角 到 | 卡 芳 布 戎 加 港 力 堵 作 己 六 力 ) 以 西 5 格 的 地 方 按 A 或 C 鱼 
三 人 宝藏 。 





在 露 斯 靖 之 村 ( 广 二 又 屯 y 上 ) 右 下 方 的 屋 于 ， 调查 书 架 便 会 发 现 
到 楼 梯 ， 从 楼 梯 行 便 会 发 现 一 个 收藏 着 | 小 从 之 球 」 的 裤 箱 ' 继而 学 全 了 
ee 人 [小 如 上 」 。“〈 小 仪 在 英语 可 解 作 脆 小 ) 
当 爆 机 理 面 播放 完 时 时 只 
及 日 数 。 


要 按 X 便 可 看 到 完成 游戏 所 需要 的 旦 间 








@ 1995 ATLUS 
受 注 目 程度 不 比 DQ 、FF 或 PS 差 的 3D 立 体 RPG《 真 : 女神 转生 》 系 列 次 
世代 机 种 首 度 登场 版 ， 造 戏 焉 漫 着 令 人 不 寒 而 慰 的 诡 轴 气氛 ， 玩 者 不 但 要 经 
常 和 恶魔 交涉 使 之 成 为 同伴 ， 更 要 不 断 当 试 把 这 些 仲 魔 混 合成 更 强 的 恶魔 。 
ATILUSs 
. 95 年 12 月 25 日 
. 6800 日 
人 
.MEM 
. 全 年 龄 








G@1995,1996 HUDSON SOFT/ 人 WAI WAI COMPANY 

@ 广 井 王子 . 蔓 田 人 雄 /集英社 

@ 言 士 电视 台 : 东 映 动画 

移 种 自 TV 动画 的 游戏 ， 人 

王子 及 动画 家 芦 田 丰 雄 。 本 游戏 其 实 可 算是 PC-ENGINE 版 的 强化 ， 除 了 有 

更 出 色 的 配音 及 动画 外 ， 上 事 方 作 出 一些 改 副 。 

TSSTN RN = 

.96 年 3 月 22 日 
.6800 晶 


-本 大 
.MEM 
. 全 年 齿 


“在 入 戏 完 结 二 朋 前 的 最 后 一 幕 一 班 尼斯 之 街 ( 从 二 又 O 街 ) 中 ' 玩 者 
假如 到 辛 玛 路 可 (〈 雪 之 六 儿 刁 ) 广场 北面 的 建筑 物 ' 技 一 个 有 狐 形 人 谈 
话 ， 当 物 向 你 问 问题 时 ， 只 要 回答 「 是 的 」 便 可 在 爆 机 面 过 后， 返回 标 
丰 书 面 选 择 重 新 闻 始 游戏 ' 进行 经 验 值 2 倍 的 模式 。 








”和 白 、 有 关 各 人 去 向 的 迷你 剧场 。 


@ 9 FOUR W<=INDS SOFTWARE / SIR-TECK SOFTWARE @ DATA EAST 
收录 了 ee 系列 《下 本》 的 第 6 及 第 7 集 ' 选 戏 依然 充 
满 了 中 世纪 感觉 ， 而 画面 亦 明 显 地 比 原作 好 。 另 外 ,由於 这 两 集 的 系统 是 
虽 的 因此 可 将 这 一 会 “ 吕 本 党 作 2 和 训 全 人 
.DATA EAST | 2 
. 96 年 5 月 31 日 
. 6800 日 
5 
.MEM 











人 
可 令 原 本 一 被 开启 便 会 消失 的 宝 


只 要 以 「 立 要 召 」 指令 来 打开 它 ' 融 
箱 保 留 下 来 ， 不断 重 覆 便 可 猴 得 孙 面 的 


不 品 一 1 可 -MG Df 人 JJ 只 H 二 必 
在 《 巫 卫 VI》 庄 ， 如 果 有 2 名 以 上 的 妖精 (FAIRY) 被 编 在 队伍 中 ' 那 
亡 在 出 发 时 便 会 发 现 第 2 个 以 后 的 妖精 ' 会 带 着 和 平时 不 同 的 闭 俩 。 





@MICRO CABIN 
故事 较为 有 趣 的 3DO 人 和 气 RPG 强 化 版 ， 束 个 入 戏 都 是 以 立体 多 边 形 来 
表示 ， 除 改良 了 书 面 及 音效 外 ， 角 色 人 由 四 块 TEXTURE 释 成 了 真正 的 3D 


有 瑟 SS 的 机 能 ; 主角 露 斯 安 
.MICRO CABIN 
.96 年 5 月 31 日 
. 6800 日 
人 太 
. MEM 


是 由 名 警 优 林 原 惠美 负 豆 配音 。 









完成 选 戏 后 ， EDINE 二 
是 全 作 人 于 寺 等 待 6 至 7 分 
钾 ， 接 着 便 会 撤换 书面 及 出 现 只 有 半 











CGOTHA 


@ SEGA/MICRONET 

MULTI-ENDING( 多 结局 ) 的 战略 模 提 入 戏 ， 以 近 未 来 的 世界 为 时 代 背 

景 ， 登 场 的 机 体 全 部 均 是 用 上 3D RENDERING 所 揭 成 的 CG， 再 加 上 各 个 
角度 的 不 同 视 点 ， 令 入 戏 的 迫 力 大 增 。 


SEEEEETSE 2 和 


. 95 年 1 月 27 日 
. 6800 日 圆 [ 5 


大 去 


. MEM 
. 全 年 龄 
Ji PK 4 三 移 


党 坦 到 我 方 部 队 移 动 时 ， 先 按 住 [ 或 R 来 按 十 字 邹 ， 直 





到 机 动力 剩 下 
之 3 左右 成 功 的 话 便 生 


多 和 只 要 放 开 L、R 或 该 部 队 行 到 画 面 逮 时 便 会 自动 停 


提升 矢 载 机 的 机 动力 

蕾 空 母 的 行动 疝 未 终结 时 ， 只 要 把 已 进行 攻 敬 的 租 载 机 调 回 空 母 去 
铺 给 ' 融 可 回复 利 载 机 的 机 动力 笛 进 行 攻 贡 。 
该 夕 \ 入 

先 把 星 吝 篇 、 拿 路 马达 篇 和 伊 格 亚 斯 篇 3 篇 全 部 完成 ， 然 后 返回 最 


切 的 一 篇 重申 开 始 ， 融 可 看 到 角色 对 话 时 心中 所 想 的 事 。 


三 国志 1V 
G@ KOEI| 
光 和 历 史 SLG 系 列 《 三 国志 》 的 第 四 集 ， 相 对 上 集 今 次 的 系统 比较 为 得 
蔡 ， 登场 的 起 将 多 这 450 名 ， 而 改良 了 的 内 政 指令 则 更 容易 去 掌握 。 
1. 光 人 ET 
2. 95 年 4 月 28 日 


3. 14800 日 


4. 8 人 
5. MEM 
6. 全 年 龄 
能 力 BONUS 增 加 
在 一 般 武将 登录 功能 
点 的 能 力 分 配 BONUS。 


@ HEADROOM /TENKY7/ RIVERHILL SOFT INC. 
和 《 芥 业 》》 玩法 大 同 小 暴 ， 玩 者 依然 是 清华 高 校 的 教师 ， 不 过 相 比 起 高 
城 夏 子 、 加 藤 美 夏 和 志 村 麻美 那些 形象 鲜明 的 成 功 人 物 ， 今 集 的 5 名 女 主角 
好 像 兰 了 不 少 似 的 ,相信 和 非 出 自 竹 井 正 树 手 笔 有 莫大 关 傈 。 
. RIVERHILL SOFT 
. 95 年 8 月 11 日 
. 6800 日 





只 要 输入 名 字 筷 | 主人 公 」“' 融 可 钦 得 99 


和 类 
.MEM 
. 18 庆 以 上 推 奖 


光 对 于 马 EX 


@KOEI 

光 乏 最 成 功 SLG 系 列 之 一 ， 这 一 集 《EX》 是 《 光 乏 赛马 》 的 次 世代 版 ， 
曾经 在 3DO 和 SS 上 推出 过 。 闭 戏 用 上 了 大 量 的 真人 书面 ， 而 玩 者 需要 不 断 
寻 觉 超级 恨 鹏 来 争取 各 项 大 赛 的 腾 利 ， 未 曾 玩 过 以 往 版 本 的 人 可 以 一 试 。 














. 95 年 8 月 11 日 
. 6800 日 贡 


人 
. MEM、 滑 和 鼠 
. 全 年 龄 


WORLD ADVANCED 大 验 咯 ~ 独 氏 之 加 国 ~ 


@ SEGA ENTERPRISES,LTD. 
由 SYSTEM SOFT 揭 作 的 著名 SLG 系 列 《 大 战略 》SS 第 1 弹 ， 和 游戏 本 身 
和 这 较 MD 时 优 腾 ， 不 论 在 系统 、 孝 质 、 音 效 甚 至 是 电脑 思考 速度 都 被 大 幅度 





强化 了 ， 还 加 上 3D 即 时 战 同 书面 ， 十 分 出 色 ; CAMPAIGN 模 式 依 然 健 在 ， 

玩 者 可 选 择 德国 、 日 本 或 美国 来 玩 。 
了 ESIe aa 了 人 ce 
. 95 年 9 月 22 日 


.7800 日 苦 
-5 炎 

.MEM、， 
全 年 葵 
芷 部 宇 


在 CAMPAIGN 模 式 中 ' 先 选 择 改 设 定 了 





' 然后 把 游标 移 到 SE 


一 榈 上 了 匠 取 音 效 编号 25 及 97， 那 便 可 在 操作 一 项 上 站 择 探 叶 作 散 军 。 
只 看 我 军 战 门 书面 
本 ' 先 迁 区 轨 让 证 功 能 ， 人 





改 杰 划 门 击 面 的 设 定 沦 任 何 模式 ) ， 当 出 现 战 同 盏 面 时 
六 直接 2P 的 ^A 近 于 全 进入 战 问 设 定 画面 中 ， 这 时 可 以 L“ 恨 来 改变 


隐藏 兵器 
在 这 诸 戏 中 ， 如 果 以 指定 国家 来 进行 CAMPAIGN 模 式 “是 可 以 在 


ee WE 和 开 重 ” 








| 蕊 担 焉 市 2000 


@ MAXIS 

电脑 界 大 人 气 SLG 《SIM CITY》 的 续篇 ， 诸 戏 背景 改 为 近 未 来 的 世界 ， 
身 为 市 长 的 玩 者 要 利用 手 上 的 税金 去 因应 居民 的 需要 ， 在 都 市 内 进行 各 式 
各 样 的 发 展 及 建设 ， 而 SS 版 则 增加 了 新 的 版 图 和 不 少 原创 要 素 ， 令 玩 时 的 
投入 感 更 大 。 

.GEGA ENTERPRISES 

.95 年 9 月 29 日 

5800 日 
和 
. MEM 





骨 怖 输入 密码 
在 ARCADE 模 式 中 以 「 青 龟 」 以 外 的 版 图 进行 著 戏 ， GAME OVER 
人 在 地 图 书面 中 按 START 便 能 无 需 输 入 密码 也 可 玩 关 。 


于 老虎 侈 

如 果 在 闭 戏 的 规则 中 有 设 定 「 认 可 赌博 | ( 十 书 > 了 了 几 公 语 ) ,只 要 
把 洲 村 移 到 海上 会 所 的 风机 上 按 L ， 便 可 玩 到 老虎 机 。 
中 [了 (去 的 图 
, 然后 把 游标 移 到 直升机 上 按 住 L 来 按 A， 便 可 把 它 贡 毁 。 








信 长 之 野望 天翔 记 


@KOEI 
这 是 家 庭 造 戏 机 版 本 ， 光 和 历 史 SLG 系 列 《 信 长 之 野望 》 的 第 五 集 (全 国 
版 、 避 国 群雄 传 、 武 将 风 去 录 、 霸 王 传 、 天 翔 记 )。 相 比 上 集 ' 在 故事 模式 
可 以 选择 的 剧本 多 至 5 个 ， 商 汪 之 
- 光 和 三 X 拓 时 : 
. 95 年 9 月 29 日 


. 9800 日 


4 藉 
-MEM 
全 


在 选择 故事 剧本 的 书面 中 ， 只 要 按 住 L 、R 来 按 X 及 Z， 就 可 玩 到 隐 


藏 的 故事 剧本 | 本 能 和 村 之 受 」 。 


美 举 女 雾 工 太 2 
@ GAINAX / AKAI. COMPANY / MICRO CABIN 

以 电脑 版 大 HIT 的 同名 美 少 女 育成 SLG 为 蓝本 ， 和 经 过 修 训 部 分 内 容 、 给 
化 书 质 及 加 设 了 声优 ， 和 3DO 版 一 样 的 升级 版 本 。 诸 戏 方面 ， 玩 者 要 在 8 年 
内 对 由 天 神 蝎 予 的 养女 进行 各 种 教育 * 令 她 最 终 能 和 王子 结婚 ， 当 然 参数 
的 不 同 会 导致 地 有 各 种 结局 。 

.MICRO CABIN 

.95 年 10 月 27 日 

0 人 三 | 

-类 二 

. MEM 


. 全 年 签 


可 星 并 登 中 


@ ALTRON CORPORATION 
玩 者 可 利用 材料 系 、 建 筑 系 或 收 
: 腾 出 便 输 到 下 一 个 星 


忆 曲 


把 人 路 罕 至 惑星 开发 的 动作 SLG ， 
魔 系 3 种 机 械 人 “， 跟 胡 方 队伍 门 快 完成 从 建 工 程 
球 。 

-ALTRON 

. 95 年 11 月 3 日 

. 5800 晶 

-2 大 

.MEM 

. 全 年 龄 


结婚 
@ HEARDROOM/SOFIX/ 小 学 迄 PRODUCTION @ WEATONE 

以 《 萃 业 》 和 《 荃 业 M》 庄 人 物 成 长 后 的 婚姻 大 事 为 题材 的 SLG“， 玩 者 希 
要 透 过 不 同 的 课程 等 去 提升 自己 的 能 力 ， 不 过 由 於 角 色 芋 非 由 原 人 设 竹 井 
正 村 设计 ， 因此 他 们 不 像 以 前 那 庆 般 讨好 。 

. 小 学 第 PRODUCTION 

. 95 年 12 月 15 日 

. 6800 日 

.过关 

. MEM 


. 全 年 芥 


明 


人 接着 在 确认 已 
便 要 SAVE 起 来 ， 此 时 如 果 LOAD 回 刚才 25 目 的 DATA… 就 会 


次 出 粮 ' 只 要 不 断 重 覆 便 能 增加 大 量 金钱 。 


人 
辟 又 和 冉 一 





SLG ， 不 过 话 只 如 此 ， 
过 SLG“， 还 有 很 多 著名 声优 押 阵 ， 相 信 一 定 可 以 满足 训 坎 剧情 的 玩家 。 














@1995 GLAMS,INC. 
由 《超时 空 要 塞 》 的 著名 忌 师 美 树 本 晴 彦 担当 人 设 的 太空 科幻 战略 型 
《QUOVADIS》 看 来 似 一 售 故 事情 节 亿 富 的 AVG 多 


.GLAMsS 

. 1995 年 12 月 21 日 
. 6800 日 转 

= 大 

. MEM 

. 全 年 龄 


蕊 7 
一 专 已 交 团 去 系 二 守 所 龙 2 蕊 专 里 蕊  - 
3 >> 丙 


二 


和 





@ ELECTRONICARTS VICTOR 
《SIMCITY》 的 入 戏 场 公 园 版 ， 为 了 要 把 名 下 的 公 恒 捅 得 有 警 有 色 ， 玩 
者 需要 擂 画 脑汁 来 将 公国 粉饰 ， 释 成 一 间 反 有 旋转 木马 与 过 山 车 等 设 二 的 
有 规模 公园 。 
攻 AVICTEGR 
.95 年 12 月 22 日 
.5800 日 
= 大 
. MEM 


= 0 雪 本 才 答 二 Hb 拓 方 四 二 
交 -- To 攻 


二 


人 


党 邀 戏 进行 到 每 个 月 一 次 的 收 支 结算 日 时 ， 先 把 手 上 的 公园 豆 掉 ， 


然后 在 土地 购 入 书面 连 按 C 揭 ， 那 亡 便 能 以 不 花 一 分 一 毫 的 情况 下 真人 
名 为 [没有 」 的 土地 ' 在 这 应 除了 通货 膨 涨 率 及 利息 是 0 外 ' 所 有 到 来 的 


和 
在 让 ee 
时 按 A、X.:Y ' 便 可 以 示 和 印 书 面 的 公园 来 进 


”可 斯 拉 列 筷 震 扼 


@ 1995 东 裤 / 东 宝 动画 /SEGA ENTERPRISES,LTD.1995 
故事 取材 自 电 影 《 哥 斯 拉 VS 破 减 鞭 》 的 游戏 。 玩 者 主要 以 战术 使 怪 匠 们 
「 鬼 打鬼 」， 跟 着 玩 者 便 来 一 个 渔 人 得 利 ， 完成 十 版 之 后 便 以 成 顷 来 决定 不 


语 有 的。 


只 要 把 游 标 移 到 「 开始 新 游戏 |」 一 栏 上 ， 闻 且 辣 
行 诸 戏 。 


同 的 爆 机 画面 。 
1.SEGA 
.95 年 12 月 22 晶 
. 5800 晶 


< 大 
.MEM、 
全 


滑 刀 





4 





“在 标题 画面 豆 ， 顺序 按 | 二 > 
二 慷 关 。 
人 OVER 时 ， 只 要 等 待 1 分 血便 可 
在 跳舞 。 


WIZARDIS HARMONY 


@ 1995 ARC SYSTEM WORKS CO.,LTD. 

人 的 的 育成 SLG， 玩 法 是 《心跳 回 层 》 加 上 《和 芥 

' 大 大 小 小 会 发 生 的 事件 数目 达 300 件 以 上 ， 总 登 
追求 到 10 名 女 角 中 其 中 一 人 亦 非 难事 。 


见 哥 斯 拉 正 


一 焦 以 培育 
业 》“。 和 游戏 元 素 极 关 
场 人 物 为 16 人 ， 而 要 和 


.ARC SYSTEM WORKs 
. 95 年 12 月 29 日 
.4900 日 


本 
. MEM、 


只 要 发 生 过 全 部 3 次 与 学 生 会 长 ( 生 徒 会 乓 ) 合 面 的 随机 事件 : 6 月 至 
9 月 的 休息 日 往 魔法 学 料及 魔法 公会 去 ， 以 及 10 月 至 3 月 的 休息 日 往 普 通 
学 科 去 ， 那 广 在 里 业 派对 时 便 会 有 和 学 生 会 长 的 事件 发 生 。 


1 ES 1 = 寺 
帆 抵 娜 寺 堤 


要 和 结识 娜 美嘉 《 双 六 力 ) 
的 用 
| 匠 取 传闻 」 〈《 辟 ) 指 
院 中 有 一 名 失 居 少女 的 情报 。 


人 ie 全 必 ， 
一 ) 其 中 一 人 名 学 生 。 在 钴 条 之 月 实行 
有 前 素 (天生 儿 先 毒 ) 所 说 在 疗 压 
要 先 储存 进度 ， 然后 选择 | 区 开 」 指令 往 疗 


状 院 去 ， 能 的 司 好 必修 起 信 训 成 功 ， 人 
二 桩 一 ee ' 可 是 全 能 够 结识 到 娜 


到 和 这 最 语 什 ， 消 且 要 和 其 他 女孩 子 的 相 性 | 


俑 得 很 差 ， 那 厌 在 冬季 合 宿 时 只 要 去 浸 温 
< 人 着 洽 巾 的 西 斯 露 。 


虽 
民 春 伦 
凡人 


党 游标 模 柑 的 吗 次 郎 出 现在 书面 上 
时 只 要 按 Z 邹 便 生 能 把 这 浮标 放大 尝 


提督 之 决 断 4 


@KOEI CO.,LTD. 1996 

光 柴 战略 SLG 系 列 《 提 督 之 决断 》 的 次 世代 乱 篇， 故事 模式 里 合共 有 13 
个 剧本 ， 入 戏 背景 仍 是 环绕 着 第 二 次 世界 大 吉 时 的 太平 洋 海战 ， 玩 者 可 先 
择 扮 演 日 军 或 美军 ， 将 对 方 的 势力 范围 征服 过 来 。 

. 光 乏 

. 96 年 2 月 23 日 

. 10800 日 

> 

.MEM 

. 全 年 共 


日 本 足球 联赛 创造 职业 球 合 | 


@ SEGA 
这 是 一 集 以 创造 及 经 营 球 会 为 目标 的 模 捍 和 戏 ， 玩 者 需要 进行 买 责 球 
找寻 痪 助 商 及 愉 建 球场 等 各 项 事情 ,目标 当然 是 成 为 .联赛 中 的 最 强 于 


员 、 
人 铭 
等 


.SEGA 
. 96 年 2 月 23 日 






上 w N 一 上 





量 9 





， 关 符 SU 直 5 全 人 人 2 (1 扯 
巡 上 限 16 人 


ZX 了 青年 车 : 


(2 ) 球 会 总 球员 数目 到 
《3) 球 队 中 正 有 人 被 派 到 海外 留学 。 接 着 ， 在 年 初 要 决定 
选 凶 新 球员 入 队 旦 ， 必需 选 一 名 来 自 青年 重 的 人 “' 这 桩 秘书 便 要 你 先 将 


示 些 球员 转 会 以 腾 出 空位 ， 玩 者 只 要 将 那 位 留学 海外 的 球员 转 会 ， 融 会 
ee 草 甚 至 是 超过 一 干 估 。 


者 4 下 | 伍 ， 
cc- Je 三 41、 “人 思 1 是 二 1EE 


上 区 己 | 过 4 三 1 


在 六 吉 并 失 和 名字 要 输入 「 半 世 O 中 七 二 关 ! $」， 那 庆 便 可 
以 30 偿 日圆 来 进行 游戏 ， 比 原 本 多 出 了 10 估 哩 。 


















人 先 把 游标 移 到 
永 设 定 」 一 栏 ， 然 后 顺序 输入 一、 
人 咒 可 蕉 入 和 


在 六 哉 开始 时 只 要 输入 名 字 为 | 芭 儿 六 
。 0 '“ 融 可 立即 看 到 侣 机 壹 面 。 


相 = 汪 ， 


在 日 常 的 因 公 室 大 面 中 ， 如 果 按 X、Y 或 Z 便 能 改 又 锡 点 。 


GOTHA2 - 天 空 之 顺 士 


@ 1996 MICRONET CO.,LTD.O 1996 KOEI CO.,LTD. 
反 有 独特 世界 观 的 近 未 来 SF 战略 游 戏 ， 故 事 舞台 和 前 作 相同 ， 以 浮 选 
大 陆 一 带 的 反 融 军 战 事 为 主 。 今 次 除 简 化 了 入 戏 的 基本 系统 令 操作 更 为 便 
利 外 ， ns 
1: 光 亿 这 
. 96 年 3 月 1 日 
. 6800 日 
大 
.MEM 


. 全 年 龄 


THE TOVER 


@ OPENBOOK 
移植 自 个 人 电 脑 诸 戏 ， 可 说 是 《SIM CITY》 的 大 广 版 ， 而 SS 版 原创 
及 改善 的 地 方 令 邀 戏 更 为 出 色 。 玩 者 是 一 收 大 庆 的 业主 ， 为 了 要 将 这 大 
楼 的 规模 扩大 ， 必 需要 好 好 地 运用 手 上 的 资金 ， 最 终 令 它 成 为 80 层 高 的 
摩天 大 庆 。 
.OPENBGCOGOK 
.96 年 3 月 1 日 
. 6800 日 

















提亲 了 上 然后 在 甚 座 都 未 建造 的 情况 下 ， 按 住 R 来 顺 
序 按 Z .Y、`X、Z、Y、X' 就 可 将 基本 资金 由 2 估 元 增加 至 4 优 元 。 
棚 架 大 党 


选择 重新 闻 始 诸 戏 ， 然 后 在 甚 雇 都 未 建造 的 情况 下 ; 嘎 序 按 X、 
Y、Z、X、Y、Z 及 R， 就 会 出 现 和 平时 不 同 的 棚 架 式 大 堂 〈 即 没有 任何 外 
烧 ) 。 





一 一 下 [7 一 二 一 三 全 
月 。 区 | 岂 》 MY 三 - < 研 
“< 、E91- 文昌 扩 悍 3 


先 在 大 楼 外 面 设 VISION 大 和 警 幕 电视 ' 然后 在 收取 广告 
人 后 把 DATA 储 存 起 来 范 跑 择 | 个 继续 六 戏 上 」 ' 接 看 回 到 和 迹 司 选 ee 
择 | 继续 上 次 的 著 戏 | ， 那 廊 便 要 现在 没有 播放 广告 的 情况 下 人 和 收取 庆 
告 费 ' 重 禾 操 作 便 可 储 起 一 大 笔 钱 。 


THE HOCORDE 
G@CRYSTAL DYNAMICS 

为 了 要 将 村 子 开拓 及 把 入 侵 怪 加 打 败 的 SLG， 玩 者 要 同时 进行 把 村 训 
建造 的 『 都 市 译 成 模式 」 及 利用 国王 赐予 的 蛙 剑 在 50 年 内 将 大 食 钱 鬼 
HORDE 消 减 的 「 吉 站 模式 | 。 

TSEETIGISE 

. 96 年 3 月 8 日 

.5800 晶 

天 

-MEM 


. 全 年 芥 











WORLD ADVANCED 大 考 略 作 殿 粮 案 VIRTUA PHOTO STUDIO 





ORIGINAL GAME @ SYSTEMSOFT 1988 @ 1996 TRANSPEGASUS LIMITED. 

REPROGRAMMED GAME @ SEGA 1996 @ 1996 ACCLAIM JAPAN LTD. 

系统 上 和 上 集 分 别 不 大 ， 人 8 玩 者 扮演 一 位 摄影 助理 ， 某 日 摄影 师 要 你 草 手 蔡 3 位 模特 儿 影 相 ' 而 每 

CAMPAIGN 模 式 是 两 个 全 新 的 故事 ， 一 是 二 次 大 战 时 以 亩 联 为 中 心 ， 另 一 唱 位 模特 儿 要 影 隶 排 、 套 装 及 内 衣 3 种 照片 ， 玩 者 要 以 影 到 性 感 照片 得 到 指定 
个 则 是 虚构 的 虐 染 ， 标准 版 图 数目 增加 了 不 少 ， 还 设 定 了 和 角 使 用 隐藏 部 隘 的 分 数 来 过 版 。 


的 特别 版 。 .ACCLAIM JAPAN 
2 .96 年 3 月 29 日 
.6800 日 


1. SEGA 
2. 96 年 3 月 15 日 
3. 4800 日 
4: 5 人 

5. MEM、 滑 鼠 
6. 全 年 龄 


:1 志 
.MEM 
_X 指 定 


ANGELIQUE =PECIAL 


@ 1996 KOEI CO.LTD 
超 任 的 继 爱 模 气 入 戏 《ANGELIQUE》 经 过 一 输 包 装 和 后 推出 的 次 世代 版 
本 ， 女 主角 要 借助 9 名 守 访 对 的 力量 令 子 民 繁 乐 起来， 以 成 为 惑星 的 女王 为 
最 终 目 标 。 
. 96 年 3 月 29 日 
.7800 日 





人 段 的 和 

首先 ， 
0 ' 然后 画面 上 就 会 
出 现 慌 龙 ， 这 时 只 要 同时 按 X、Y、Z 对 
就 可 把 物 弄 停 ， 以 十 字 提 及 L 、R 来 是 
操作 物 生 改变 视点 。 











融 鞠 喜讯 2 


@ :1996 KOEI CO.,LTD. 
和 旺 上 和 售 比较 《WP2》 的 确 改 善 了 原 有 的 不 足 ， 除 大 幅度 增加 了 常规 赛事 F 又 
到 二 千 鲜 场 外 ， 新 加 的 海外 和 这 征 亦 比 超 任 版 为 多 ， 可 说 是 育 马 SLG 最 高 峰 当 在 土 瞪 日 到 记 卜 迄 去 ， 原 本 休息 的 馆 主 会 奉 主 角 所 喜 坎 的 人 占卜 。 
作品 之 ”， 唯一 点 就 是 和 PS 版 一 样 ， 登 场 扎 严 数目 不 的 多 。 建议 约会 场所 
. 光 称 在 日 曜 日 时 到 于 殿 去 ， 当 迪 亚 ( 子 千 刀 ) 问 你 有 没有 打算 和 其 他 人 
.96 年 3 月 22 日 和 本 本 刘辉 上 约会 时 要 答 有 【 址 八 ) ， 然后 告诉 她 将 要 会 面 的 守护 对 是 谁 ， 那 历 迪 亚 
9800 日 要 - 有 便 会 提议 你 邀请 这 名 守 访 墨 去 的 地 方 。 





1 入 


人 站 信 长 之 时 里 RETURNS 


@ 1996 kKOEI CO.,LTD. 








增加 对 战 赛 事 数 目 移植 自 WINDOVWS 版 的 同名 游 戏 ， 基 本 系统 和 初代 《信和 长 之 野望 》 没 有 
在 圣战 模式 中 ， 先 选择 「 塞 程 选 择 |」 一 柚 ， 然 后 按 住 一 来 接 R， 就 会 ”分别 ， 除 所 有 登场 角色 都 是 以 多 录 形 来 给 多 外 ， 改 善 了 的 和 游戏 雪 行 速度 及 
出 现 其 余 106 场 场 原 本 不 能 选择 的 赛事 。 画 面色 数 是 这 焦 REMAKE 作 品 的 特点 。 
增加 马 主 友好 上 度 . 光 和 全 
除了 在 震 场 内 到 其 他 马 主 能 增加 友好 度 外 ， 在 平日 拜访 他 们 亦 能 〖 国 记 种 2 二 或 天 蕊 2 
将 友好 度 提 . 5800 日 
各 式 各 样 话 局 下 [区 局 
不 论 在 哪个 赛马 场 ， 只 要 在 赛马 日 时 到 马场 的 沙 圈 去 ， 把 游标 移 到 . MEM 
[ 马 主 指令 」 上 茸 按 L 或 R， 就 会 出 现 一 对 男女 在 说 着 各 式 各 样 的 话题 。 . 全 年 龄 





到 | = 
天 航空 畸 代 96 于 主 S 
@ 1996 NEC INTERCHANNEL,LTD.LICENSED BY HEADROOM 
@ 1996 KOEI CO.,LTD. 
2 游戏 本 身 与 同 是 HEADROOM 的 《 亭 业 》 一 样 ， 是 由 竹 并 正 楠 担任 人 设 
| 二 空 公 司 

oo rp ni cc gu， 证 的 美 少 女友 成 SLG。 今 回 玩 者 身 为 一 癌 规模 细小 经 理 人 公司 的 经 理 人 ， 要 在 
本 ER 失 了 有， 省 之 美 党 让 诺 上 本 等 投 次 有限 的 资源 内 ， 以 2 年 时 间 来 将 新 人 选拔 于 中 成 绩 最 差 的 3 人 训练 成 偶像 。 

| ENENTIUEESITRTNI3TI < 

.96 年 6 月 28 晶 


. 6800 日 


. 96 年 3 月 22 日 
. 8800 日 


ss 


. MEM 
. 18 训 以 上 推 奖 


.MEM 
. 全 年 向 








VICTORY GOAL FIFA 是 到 96 


@ SEGA ENTERPRISES LTD. 

SATURN 第 一 焦 足 球 诸 戏 ， 整 焦 入 戏 是 用 3D 多 逸 形 揭 成 的 ，12 队 合共 
192 名 球 遇 的 资料 是 以 1994 年 度 J-LEAGUE 第 二 循环 的 数据 为 准 ， 而 可 以 4 
人 同时 进行 诸 戏 是 此 GAME 的 魅力 。 

.SECGA ENTERPRISES 

. 95 年 1 月 20 日 

. 6800 日 

.MEM 、MULTI-TAP 

. 全 年 龄 


移动 守门 中 
在 SUPER STAR PK MODE 超 级 球星 十 二 三 战 模式 中 ， 
R 便 可 移动 守门 员 。 


主 疯 视 点 REPLAY 
当 比 赛 进 行 播放 REPLAY 片 段 时 ， 只 要 按 住 Y 便 会 以 主 明 视点 来 播 
放 重播 片段 。 


，SEGAINTERNATIONALVICTORY GEOAL 


@SEGA ENTERPRISES LTD. 
多 园 形 足 球 游 戏 《VICTORY GOAL》 的 世界 球 队 版 本 ， 和 游 戏 的 基本 系 
统 像 多 个 不 同 视点 冰 没 有 改变 ， 玩 者 可 在 12 队 世界 强 豪 中 ， 愤 取 一 队 进 行 
世界 联盟 赛 。 
1. SEGA ENTERPRISES 
2. 95 年 10 月 27 日 
3. 4800 日 
4. 4 人 
5. MEM 、MULTI-TAP 
6. 全 年 龄 


改 允 司 音 
不 论 在 哪个 模式 ， 当 比赛 前 出 现 旗 同 的 画面 时 ， 只 要 一 直 按 住 L[ 和 R 
到 选项 画面 ， 那 称 在 比赛 中 的 声音 便 会 全 部 释 成 光 吉 猛 修 的 声音 。 


HAT TRICK HERO 


@TAITO 

源 自 《HATTRICK HERO'93》 及 《'94》 的 街机 同名 改良 版 ， 和 角色 动作 

相当 流 蝎 ， 再 加 上 每 队 均 有 的 皇 牌 球 遇 模式 和 必 杀 射 球 令 这 和 游戏 更 为 出 
色 ; 玩 者 可 愤 择 街机 模式 、 音 场 作 赛 、PK 战 及 世界 香 模 式 。 

二 本 闪 慰 全 3 


2. 95 年 12 月 8 日 5 9 下 = 登 








本 1 





3. 5800 日 轩 本 
4. 4 人 本 十 

5. MULTI-TAP : < 油 / 

6. 全 年 龄 号 





使 用 最 强 球 际 
首先 要 选择 ARCADE 以 外 的 模 
式 来 玩 ， 然后 在 选择 球 队 时 按 住 L 、 站 
R 来 按 START“， 就 可 使 用 能 力 超 高 的 
MAX 队 。 
可 使 用 99 个 UNITS 
个 论 以 甚 压 模式 进行 和 诸 戏 ' 在 
选择 皇 牌 球员 时 只 要 按 住 L 、R 来 决 
定 '“ 在 比赛 中 便 可 使 用 99 人 锅 
UNITS 。 





OFFICIAL FIFA LICENSED PRODUCT. 

@1995 ELECTRONIC ARTS.ALL RIGHTS RESERVED.EA SPORTS.THE EA 

SPORTS LOGO ARE TRADEMENTS OF ELECTRONIC ARTS. 

VIRTUAL STADIUM IS ATRADE MARK OF ELECTRONIC ARTS.CERTAIN 

PHOTOGRAPHS ARE FUNISHED BY ALL SPORT 

PHOTOGRAPHIC.CERTAIN VIDEOS ARE FUNISHED BY POLYGRAM 

VIDEO INTERNATIONAL. 

电脑 名 GAME 之 一 ' 除了 细 丝 的 人 物 动 作 外 ， 真 实现 役 的 世界 球 队 和 
球员 亦 成 了 其 喜 点 之 一 ， 而 在 国际 模式 中 还 设 有 香港 代表 队 。 


.EAV 
.96 年 3 月 15 日 
. 5800 日 


人 大 
.MEM、MULTI-TAP 
. 全 年 葵 





VICTORY GOAL 96 


@ SEGA 1996 
根据 新 赛制 加 入 了 两 队 新 球 队 ， 而 联赛 的 场 数 亦 由 上 季 的 各 循 环 52 场 
改 为 现时 的 悍 循 环 30 场 。SEGA 今 次 还 探 用 了 MOTION CAPTURE 的 技 
术 ， 令 族 戏 内 球 昌 的 动作 更 为 目 然 及 流 蝎 。 
. SECGA 
.96 年 3 月 29 日 
. 5800 日 
-大 大 
5. MEM-MULTI-TAP 
6. 全 年 签 


改 和 制 服 颜色 

先 选 择 SUPERSTAR GAME 超级 明星 赛 模式 然后 在 两 队 代 表 旗 帐 
出 现时 按 住 L、R 、Y 来 按 A 或 C' 这 样 的 话 1P 与 2P 的 球员 便 会 穿着 守门 
员 和 球 证 的 制服 出 场 。 


匠 到 吉 光 猛 修 的 登 音 

不 论 在 任何 入 戏 模式 ， 只 要 在 GAME SETUP 比 赛 设 定 书 面 中 按 住 
L 和 R， 就 可 术 到 《VIRTUA FIGHTER CG 集 》 
SEGA 闭 戏 主题 曲 的 主唱 者 吉 光 猛 修 的 声音 ， 取 代 了 原本 的 实况 劳 述 。 
改 继 电视 的 书面 

不 论 在 任何 闭 戏 模式 ， 只 要 玩 者 是 在 主场 腾 出 ， 在 比赛 结束 人 后 按 住 
L、Z 便 可 看 到 一 名 老 躲 租 的 模样 。 另 外 ， 如 果 玩 者 是 在 作客 腾 出 ， 在 比 
赛 结 束 后 按 住 R、X 便 可 看 到 现场 芝 述 员 金 子 腾 彦 与 木村 和 司 的 榜 子 。 


球 证 的 独特 受 型 

首先 在 OPTION 庄 设 定 犯规 和 黄牌 红牌 为 ON， 然 后 以 PK 战 外 的 
模式 进行 造 戏 ， 接 着 从 画面 出 现 和 双方 球 队 旗 同 ， 到 比赛 开始 时 一 直 按 住 
L、R 来 按 X 开 始 诸 戏 ， 那 么 在 比赛 中 犯规 范 取得 黄牌 /红牌 时 ， 便 会 看 


到 球 证 的 独特 受 型 。 














《DAYTONA USA》 等 上 








PEBBLE BEACH GOLF LINKsS 


@ SEGA/1T&E SOFT 

由 著名 高 尔 夫 球 游 戏 生 产 商 T&E SOFT 作 改 修 的 高 球 游 戏 ， 收 录 了 美 
国 PEBBLE PEACH GOLF LINKS 公 开赛 的 18 个 球 洞 ， 加 上 实 写 捅 描 的 球 
手动 作 与 踢 场 感 十 足 的 效果 音 ， 相 和 营 高 吸引 力 。 

.SEGA ENTERPRISES 

. 95 年 2 月 24 日 

. 8800 日 

大 

. MEM 


. 全 年 答 


@DATAEAST 
人 氛 桌 球 著 戏 《SIDE POCKET》 的 纺 篇 ， 以 实 写 影像 移 成 的 美式 桌球 
造 戏 ， 除 了 故事 模式 加 插 了 很 多 片段 外 ， 全 和 集 游戏 共有 5 种 不 同 模式 可 供 选 


择 “， 内 容 相当 丰富 。 
.DATAEAST 
.95 年 3 月 31 日 
. 6800 日 
2 大 
. MEM 
. 全 年 龄 


@SEGA ENTERPRISES LTD. 


.SEGA ENTERPRISES 
. 95 年 5 月 26 日 
. 5800 日 


日 本 棒球 机 构 两 大 联赛 的 实 有 数据 ，' 而 可 以 让 。 


大 
.MEM 
. 全 年 齿 


能 力 大 大 提高 
选择 PENNANT RACE 模 式 以 外 的 任何 模式 ， 在 出 场 球员 决定 书面 
中 把 浮标 移 到 EXIT 上 “， 然 后 按 住 X、Y、Z 来 按 A、C， 
局 力 : 速度 、 瑟 打 力 、 长 打 力 和 投手 的 体力 
使 用 隐藏 球 了 
在 DPEN GAME 模式 中 ， 玩 择 完 入 戏 模式 后 在 选择 球 队 书面 按 住 
L、R、| 就 会 出 现 2 队 以 随机 集合 12 队 球员 的 隐藏 队伍 ULTIMATE 和 


立刻 可 看 球员 的 样 狗 


“ 球 质 重力 提升 至 最 大 值 。 


出 现 队 徽 时 按 住 L 、R 及 Y， 就 能 看 到 队 中 球员 的 样 狐 。 
投手 与 野手 位 置 交 换 
在 我 方 攻 而 时 ， 先 把 投手 换 出 ， 然 后 在 攻 列 结束 时 将 他 和 打 人 击 顺 序 


第 1 的 野手 交换 位 置 ， 那 庆 这 名 新 投手 (野手 ) 便 会 挤 有 刚才 投手 的 能 力 而 ， 


个 改 其 打 苔 力 。 


@IMAGINEER 


全 多 稳 形 的 次 世代 排球 芜 戏 ， 玩 者 可 选择 多 个 视点 来 进行 游戏 ， 比 较 


通 合 初 心 者 玩 ， 而 利用 输入 指令 来 使 出 各 种 技巧 是 本 入 戏 的 特色 。 








TECHNICAL TIME 功 能 


SIDE POCIKET 2 


多 迁 形 测试 模 陈 


| 选择 VOLLEY BALL GUIDE 一 栏 
| 时 可 用 B 或 C 来 移动 它 。 


国 。 PLAYING MANUAL 模 式 ， 
上 比赛 立刻 终结 





。 Z 来 解除 暂停 ， 训 
| 回转 国旗 


完全 中 继 职 业 棒 球 GREATEST NINE 
| 袍 POWER FULL 职 灶 棒 球 95' 关 幕 了 版 


全 部 球员 用 上 实 写 操 描 及 以 多 跟 形 来 表达 的 棒球 游戏 ， 收 锋 了 1994 年 





就 可 将 全 体 球 员 的 ， 


SLAM DUNK-| Love Basketball 


.|IMAGINEER 
.95 年 7 月 21 日 
.7800 日 力 


大 
.MEM 
. 全 年 龄 





,全体 女性 登场 


在 选择 游 戏 模式 的 画面 中 ， 只 要 顺序 按 X 七 次 、Y 一 次 及 Z 十 二 次 ， 
在 比赛 进行 时 全 部 队员 都 会 伙 成 女性 。 
球员 动作 测试 模式 

在 选择 游戏 模式 的 画面 中 ， 按 X 三 次 、Y 八 次 及 Z 十 一 次 后 选择 
' 就 会 进入 测试 球员 动作 模式 的 书面 去 ， 以 A 或 
C 来 改变 想 看 模式 的 代表 数字 ，B 是 决定 观看 。 
在 选择 游戏 模式 的 画面 中 ， 顺序 按 X 十 三 次 、Y 十 五 次 及 Z 二 十 次 后 
画面 上 就 会 出 现 多 过 形 女性 角色 ' 此 


立刻 看 到 提 作 人 呐 名 单 

在 选择 游戏 模式 的 书面 中 ， 顺序 按 X 五 次 、Y 十 四 次 及 Z 四 次 和 后 选择 
就 可 看 到 秽 作 人 员 的 名 单 。 
不 论 在 任何 造 戏 模 式 ， 只 要 在 比赛 进行 时 按 暂停 ， 然 后 按 住 X、Y、 
会 立刻 终结 比赛 。 
在 选择 球 队 或 猜拳 时 ， ' 国旗 便 会 依 着 
所 按 的 方向 来 回转 。 


@KONAMI 
移植 自 PS 的 同名 游 戏 ， 基 本 系统 东 汽 有 改 释 ， 所 追加 的 除了 以 1995 年 


职业 球 季 的 园 手 资料 外 ， 还 有 在 超 任 版 备 受 好 评 的 集 宿 模 式 及 击 球 路 线 锻 


炼 等 。 
9 
.95 年 7 月 28 日 


.5800 日 


.2 人 
.MEM 
. 全 年 龄 





@ BANDAI 
人 和 气 篮 球 动漫 另 《 男 儿 当 入 模 》 次 世代 机 种 第 一 作 ， 揉 用 了 全 动作 的 维 


j 向 视点 ， 除 视点 外 入 、 戏 有 点 像 横 向 的 MEGA DRIVE 版 玩法 。 故 事 本 身 由 主 
j 角 . 篮板 王 樱 木 花 道 的 初 登场 对 陵 南 高 校 战 开 始 ， 直 到 神 奈 
剑 。 时 再 载 陵 南 。 

在 OPEN GAME 模式 中 ， 先 选择 圣战 的 两 队 球 队 “， 然后 在 书面 两 端 ， 


川 预选 赛 四 绎 


.BANDAI 
.95 年 8 月 11 日 
. 6800 日 


-2 大 
. MEM 
. 全 年 龄 





玩 择 相同 球员 

在 对 战 模 式 中 ， 选择 球 队 时 先 把 1P 的 游标 移 到 葛 幻 组 合 上 ， 然 后 按 
住 L 和 R 来 顺序 按 X、Z， 如 果 出 现 效果 音 便 算 成 功 ， 此 时 1P 及 2P 均 可 先 
择 五 名 相同 的 球员 来 使 用 。 


改 徊 樱 木 的 爱 型 
先 玩 择 湘北 或 萝 幻 组 合 来 玩 ， 然 后 在 选择 球员 时 把 游标 移 到 樱 木 KING OF BOXING 


上 ， 按 L 或 R 便 可 改 和 对 其 影 型 。 @1995 VICTOR ENTERTAINMENT,INC. 
增加 玩 项 玩 者 可 培育 自 创 的 拳手 来 参加 比赛 ， 和 无 论 其 标 曼 、 广 色 甚 至 性 格 都 可 


在 [问答 CORNER | 一 栏 喜 ， 先 泪 择 询问 问题 书面 ， 然 后 按 住 X 、 是 以 设 定 ， 再 加 上 可 和 别 的 培育 源 手 对 战 ， 是 相当 考究 的 设计 。 另 外 ， 源 手 
攻 全 已 | 3 和 砷 ] FE 
Y `Z 来 按 START ， 那 庆 在 「 问 答 CORNER」 便 舍 追加 7 张 新 画 面 ， 而 在 ， 插 撒 合 帮 是 以 多 得 形 时 民 的 


[声音 CORNER」 中 也 同样 会 迫 加 电话 留言 。 | 国 RTIUSRNENEEITTEO 
. 95 年 10 月 25 日 
国 3. 5500 日 
2 
羔 作 摔角 外传 火 作 园 暴 国 5. MEM 


@HUMAN . 全 年 龄 
HUMAN 超 任 摔角 入 戏 《火焰 挤 角 》 的 SS 强化 版 本 ， 登 场 角 色 共 有 8 


名 ， 较 为 特别 的 地 方 是 要 输入 指令 的 必 我 技 及 设 定 了 一 发 逆转 的 超 必 有 条 上 
VIRTUAL OPEN TENNI= 


技 ， 相 沼 像 格 同和 游戏 。 
AN 
= 
@IMAGINEER CO..LTD. 1995 
本 以 全 立体 来 表现 的 网 球 入 戏 ， 玩 者 可 玩 择 10 名 风格 不 同 的 球 手 ， 而 诸 
| ” 碎 模 式 共 有 在 草地 场 上 进行 的 「VIRTUAL 人 公开 挑 战 香 」 及 在 硬 地 场 进 行 的 
从 本 TIMAGINEER 世 界 锦标 赛 |」 。 
.|IMAGINEER 


6. 全 年 徐 FE 
可 图 2. 95 年 10 月 27 日 
使 用 最 终 引 目 国 3.780o 日 


在 选择 角色 时 ， 先 把 游标 移 到 豪 锐 龙 上 ， 然后 同时 按 - 一 、B 上 、 邓 
R， 就 可 使 用 标 目 LUD WIG ; 其 超 必 杀 技 是 当 体 力 只 剩 下 1/4 时 “， 顺序 按 
1 、|  、 1 二 A++B 便 可 使 出 。 1 MULTITAF 
无 限 续 天 国 6. 全 年 藉 

在 OPTION 画 面 中 ， 先 把 游标 移 到 CONTINUE 一 栏 ， 然 后 按 住 X 、 
Y 、Zz 来 改变 设 定 ， 那 座 续 关 次 数 便 会 变 成 ~ ， 进 行 闭 戏 后 便 可 和 无 限 乱 “比赛 中 的 便利 指令 
天。 在 比赛 进行 中 ， 如 果 在 暂停 时 按 X 、Y 或 Z 就 会 出 现 当时 的 比赛 状况 
改 继 摔角 手 的 名 称 及 记 俏 统计 ; 如 果 按 A 就 会 出 现 双 方 成 绩 ; 而 按 | 则 是 改变 入 戏 的 设 


不 论 在 哪 一 个 造 戏 模 式 ， 只 要 在 比赛 开始 时 一 直 按 住 L 及 R， 那 座 摔 目 定 。 
鱼 手 的 名 称 便 会 缀 为 KABUNOKO 。 





3. 6800 日 


4. 2 人 








针 战 模式 
在 ELIMINATION 模 式 中 ， 当 半 战 角 色 书 面 出 现时 ， 只 要 按 住 X、 
Y 、Z 直 到 比赛 开始 ， 和 游 戏 就 会 变 成 由 电脑 互 打 的 观战 模式 。 | 野 茂 英雄 WORLD SERIES BASEBALL 
刻 出 现 爆 机 书面 @ MLBPA MSA @ MLB 1995 @ SEGA ENTERPRISES,LTD. 1995 
在 循 避 赛 模式 吉 ， 只 要 在 比赛 进行 时 按 世 停 ， 然 后 顺序 输入 1 、 《完全 中 继 职 业 棒 球 GREATEST NINE》 美国 大 联盟 版 ， 以 得 到 95 年 全 
BA.C.A、| .B、A、C 及 A 合 共 雨 次 ,书面 就 盒 撤换 到 爆 机 画面 目 美 最 佳 新 人 的 日 藉 棒 球员 野 茂 英雄 的 事 咏 来 作 基础 的 ， 除 了 孵 戏 是 以 英语 
寺 呈 作 实 沈 旁 述 外 ， 基 本 系统 冰 汽 有 改 释 。 
.SEGAENTERPRISES 
再三 
呈 . 5800 日 
MASTERS 记 这 的 AUGUSTA 3 国 > 人 
@T&ESOFT |， .MEM 
以 世界 4 大 高 责 夫 球 锦标 MASTERS 为 题材 的 GOLF GAME“， 玩 者 为 了 全 年 齿 


要 取得 制 霸 这 项 大 赛 的 参加 资格 而 由 预选 赛 起 开始 玩 。 整 个 球场 是 以 多 挡 | 


形 骨 成 的 ， 而 各 个 球 洞 都 有 实 寅 画面 作 详细 介绍 * 1 人 fd 
1 职业 棒球 '95 


.TSE SOFT 
. 95 年 9 月 22 日 

@ 1995 BASEBALL MAGAZINE @ 1995 JALECO LTD. 
， 在 日 本 以 《燃烧 棒球 》 系 列 著 名 的 JALECO“， 这 次 的 最 新 版 和 以 前 不 同 
四 看 的 是 揉 用 了 侧 球 手 的 视点 ， 加 上 资深 电台 评述 员 作 实 沉 旁 述 ， 还 有 可 选择 
上 。 联赛 载 与 故事 两 个 模式 ， 令 这 焦 实 名 登场 的 棒球 游戏 更 为 丰 刘 。 





. 5800 日 


.4 人 
.MEM 、MULTI-TAP 
. 全 年 龄 





. JALECO 
舍 察 书面 模式 . 95 年 11 月 22 日 
开局 生源 直 至 SEGA 的 标 读 出 现 之 时 ' 同时 按 住 一 、X、Z 便 会 撤换 ， .5800 日 圆 
到 观察 书 面 模式 ， 此 时 可 用 十 字 邹 来 选 定 项 目 及 改变 画面 大 小 ， 然 后 按 7 


A 或 C 来 观看 。 另 外 ， 如 果 玩 择 CADIE MESSAGE 的话 ， 便 可 用 十 字 邹 


来 设 定 CADIE 画 面 及 对 白 ， 再 以 A 或 C 来 决定 匠 取 ; [或 R 是 改变 坷 及 靖国 生生 汉 
色 = 国 ”6. 全 年 贡 











志 售 二 一 2 一 FA 3 区 
全 
站 二 


证 用 最 给 的 DOLPHINS 际 

先 把 完全 没有 和 经 过 修改 的 DOLPHINS 队 加 入 联赛 模式 圳 ， 然 后 玩 者 
便 选 取 DOLPHINS 队 来 开始 六 坟 ' 那 友 这 未 经 修改 的 DOLPHINS 陈 便 会 
二 变 成 能 狗 打 出 很 多 全 量 打 的 最 强 队 伍 。 


= 本] F 己 让 心 蕊 了 =- -35 二 
千 U | 投 出 月 已 1 企 症 球 的 投手 
呈 过 正六 党 包 E 耻 二 


首先 选择 修改 DOLPHINS 队 球员 的 资料 ， 然后 设 定 一 名 编号 为 16 





小、 右 投 ` 右 打 、 讶 名 征 由 间 色 的 投手 ， 那 历 他 便 能 投 出 龙 捞 球 。 
效果 昔 的 介绍 文字 

在 OPTION 韦 面 吉 ， 咕 序 按 L、 ss L、R 便 可 以 在 选择 音 弧 及 音效 
ee 案 及 首 效 的 介绍 文 


0 ' 然后 在 比赛 前 的 VS 书面 同时 按 住 1P 熏 2P 的 Y 及 
START， 就 会 以 0 比 0 的 战况 下 由 第 9 局 开始 比赛 。 
立刻 看 完结 必 面 

在 PENNANT RACE 模 式 中 ， 先 同时 按 A、B 、C、 NO 
RESET， 然后 待 回 到 标题 书面 时 顺序 按 1、 | 、 一 ` 一 、 耳 > 国 
三 和 党 遇 现 效果 喜 后 按 START 便 可 看 设 定 比赛 局 数 的 相对 ENDING 坦 


在 球场 画面 中 ， 荔 拾 和 
更 快 的 速度 传 球 。 


NBA JAM TOURNAMENT EDITION 


C-” 就 会 以 比 平 时 


@ MIDWAY MANUFACTURING/NBA PROPERTIES/ 
ACCLAIM ENTERTAINMENT ， 


美国 街机 篮球 游戏 名 作 《NBA JAM》 的 顷 篇 ， 和 上 集 一 样 是 探 用 了 2 
| 将 外 放 大 缩小 


ON 2 整个 球场 的 模式 ， 在 四 节 时 段 内 取得 分 数 较 多 者 为 腾 方 。 中 然 那些 极 
涛 张 的 入 樟 动 作 依然 健在 ， 可 是 游 戏 本 身 范 没有 跟随 由 今年 开始 合共 29 降 
的 新 制 。 
XEON 
.95 年 12 月 1 日 
.5800 日 园 
-不 人 
5. MULTI-TAP 
.全 年 龄 


”THE HYPER GOLFDEVILS COURSE | 


@OT&ESOFT ， 


充满 施 婴 气息 的 高 页 夫 球 游戏 ， 是 以 魔 球 著 名 的 《DEVIL'S COURSE》 
的 SS 版 本 ， 选 戏 的 执行 速度 亦 因 主机 关 傈 而 快 了 不 少 。 

. VIC 东 海 

. 95 年 12 月 15 日 

. 5800 日 

4 人 

.MEM、MULTI-TAP 

. 全 年 共 


避 面 测试 模式 
在 并 散 志 源 后 当 SEGA 的 标语 
测试 模式 ' 用 1 、 上 来 选择 项 目 


读 出 现时 按 住 一 


及 一 来 决定 于 去 小 ' A 来 观看 。 








可 ， 2P 对 载 





' 便 会 进入 书面 ， 


”办 方 弘 树 之 世界 垂 仅 


@MITSUI 
充满 了 实 高 影像 及 电脑 图 像 的 钓鱼 和 诸 戏 ， 由 日 本 人 钓鱼 界 名 人 松 方 弘 权 
鉴 修 ， 除了 动感 十 足 的 OPENING 外 “， 可 选择 的 五 种 不 同 模式 亦 令 入 戏 的 可 


FE 玩 性 增加 不 少 。 


TESTDSS 
. 96 年 2 月 2 日 


. 6800 日 


村 大 
-MEM 
. 全 年 龄 





| SEA BASS FISHING 


@ 1996 VICTOR ENTERTAINMENT,INC. @ 1996 A WAVE,INC. 

以 的 取 深 受 侈 银发 烧 者 喜 要 的 海 钥 急 为 主 的 模 所 钓鱼 入 戏 ， 不 但 要 考 
处 海 扔 的 习性 ， 微 细 至 使 用 的 鱼 印 、 气 候 的 变化 和 潮水 的 涨 退 等 因素 都 要 
考虑 ， 相 当 有 访 。 

ETISEEEERTNTED 

. 96 年 2 月 23 日 

. 6800 昌 

.下 大 

.MEM 

-全 年 龄 





在 刍 印 观赏 书面 中 ， 按 X、Y 便 可 把 鱼 乌 放大 或 盎 小 。 


,FISHING 甲 子 丽 


@ KING RECORDS /7A WAVE/DAIWA/1TV OSAKA 
以 队 际 形式 进行 的 钓鱼 比赛 ， 每 队 由 三 人 组 成 ， 比赛 共 分 四 个 回合 ， 
以 不 同 的 场地 及 不 同 的 急 获 来 定 腾 负 ,至於 出 场 的 先后 则 由 一 局 磁石 侈 急 
的 小 型 游戏 决定 。 
LNIEREAS GDB 
.96 年 3 月 15 日 
. 6800 日 


-下 大 
. MEM 
. 全 年 龄 





一 开始 便 是 优 腾 队伍 
首先 ， 在 标题 书面 选择 开始 诸 戏 ， 然后 输入 学 校 名 称 思 | 力 机 ?< 


才 址 关 L ， 那 廊 便 可 以 儿 得 优 腾 状态 的 队伍 来 进行 游戏 ' 同时 间 亦 可 以 
|; 选 关 。 
播 片 模式 
在 输入 学 核 名 称 时 ' 只 要 输入 「 改名 臣 」 就 可 进入 播 片 模式 。 
先 完 成 游 戏 一 次 ， 然 后 在 继续 入 戏 时 进行 选 关 “' 把 游标 移 到 第 3 版 
的 图 案 上 冰 按 凌 | 和 R 来 接 C 决 定 ， 就 可 进行 2P 对 战 。 


利用 生 印 来 的 大 象 
在 第 4 版 中 六 如 果 能 够 钩 到 一 

全 

( 生 工 雪 ) 来 钩 鱼 ， 


休 长 度 是 20cm~30cm 左 右 的 
站 再 利用 物 作 生 急 得 
那 闵 就 能 钓 到 一 些 超 级 深水 大 急 了 。 








@ PLAYERS / ACCLAIM ENTERTAINMENT 

以 在 美国 很 受 坎 迎 的 美式 足球 职业 联赛 (NFL) 为 题材 的 运动 诸 戏 ， 除 了 
球员 是 以 实名 登场 外 ， 有 各 种 不 同 视 点 出 现 、 可 以 园 择 多 种 虐 术 以 及 最 多 
12 人 同时 人 进行 游戏 是 这 GAME 的 特色 。 

人 人 的 国人 AN 

.96 年 3 月 29 日 

. 5800 日 

人 

.MEM 、MULTI-TAP 

. 全 年 瞪 





和 






@ 1996 SOFT VISION INTERNATIONAL CO.,LTD. 
1996 COCONUTS JAPAN ENTERTAINMENT CO.,LTD. 

这 一 焦 高 页 夫 球 游戏 是 以 转 体 战 为 主题 ， 玩 者 需要 控制 有 2 名 成 员 的 际 
' 与 其 他 32 队 进行 长 达 4 日 的 刺 苦战 崩 ， 而 最 多 可 以 10 人 同时 进行 族 


伍 
虐 
STONERTITONTNI 
. 96 年 3 月 29 日 

.5800 日 

-和 大 

.MEM 

. 全 年 龄 


GO)] CO 员 上 cn 记 一 区 





过 CE INPASEENDIEkekeis 


有 


。 
在 正式 发 售后 半年 SS 已 到 过 了 100 万 部 的 销量 ， 此 时 为 了 促销 而 推 上 





1994 年 11 月 

SS 在 1994 年 11 月 22 日 正式 公开 发 售 ' 当时 的 售 价 是 44800 日 圆 ， 
除了 人 和 毛 的 立体 格 周游 戏 《VIRTUA FIGHTER》 在 同日 发 售 外 ， 还 有 其 猎 
4 焦作 品 於 同日 发 售 。 
1995 年 5 月 


出 了 过 同 角色 铺 上 材质 的 改版 《VIRTUA FIGHTER _ REMIX》 的 
CAMPAIGN 限 定 版 ， 和 后 来 更 在 6 月 16 日 起 将 SS 主机 售 价 下 降 一 万 上 日圆 ， 
即 34800 日 圆 。 
1995 年 9 月 

SEGA 和 与 SNK 签 下 了 联合 开展 合约 ， 目的 是 交流 双方 在 业务 用 及 家 
用 版 选 戏 的 技术 “， 而 椒 炮 是 大 受 好 评 的 街机 格 半 游戏 《 涯 皇 '95》。 

SEGA 展 开 名 为 [ROLE PLAY 王国 」 的 夏季 宣传 计划 ， 
售 RPG JRIGLORD SAGA」 、[JSHINING WISDOM」 及 [ 魔 志 坷 上 | 。 
1995 年 12 月 

世嘉 推出 需要 「DIAMOND EDGE 3D」 显示 卡 的 电 脑 版 SS 移植 游 
戏 : 《VIRTUA FIGHTER REMIX》“、《PANZER DRAGOON》“， 还 有 
MEGADRIVE《ECHOTHE DOLPHIN》、`《COMICS ZONE》 等。 

由 於 世嘉 推出 业务 用 名 作 《VIRTUA COP》“、`《SEGA RALLY 
CHAMPIONSHIP》 及 《VIRTUA FIGHTER 2》“， 再 加 上 《机 动 战 士 
GUNDUM》 及 《 真 : 女神 转生 恶魔 召唤 师 》 等 大 作 ' 令 主机 销售 数量 突 
破 200 万 架 。 

1996 年 3 月 7 日 

SEGA 宣 人 会 减低 主机 售 价 ' 范 且 确认 会 出 在 SS 上 移植 还 未 推出 的 
《VIRTUA FIGHTER 3》“， 至 於 要 使 用 哪 种 附件 则 仍 未 定案 。 
1996 年 3 月 22 日 | 

SS 推出 售 价 低 至 20000 日 圆 的 新 款 廉 价 版 白 机 ” 站 预 计 在 1996 年 
未 SS 的 日 本 总 销量 会 到 达 500 万 部 ; 而 《VIRTUA FIGHTER 2》 的 累积 销 
量 已 到 达 150 万 焦 ' 成 为 SS 最 佳 销 量 的 游 戏 。 


SEGA SATURN 送 戏 锁 售 榜 





排名 , 竟 戏 名 称 诸 戏 类 别 生产 商 
1 VIRTUA FIGHTER 2 FI1G SEGA 
了 SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 。” RAC SECGA 
3 DAYTONA USA RAC SEGA 
一 VIRTUA COP 《过 检 ) STG SEGA 
5 RIGLORD SAGA SRPG SEGA 
6 VIRTIUA FIGHTER REMI 久 FIG SEGA 
7 VIRTIUA FIGHTER FIG SEGA 
8 VAMPIRE HUNTER _ FIG CAPCOM 


分 别 推出 三 


1996 年 3 月 27 日 
《D 之 食 桌 》 生 父 WARP 在 3 月 下 旬 举 行 的 PLAYSTATION EXPO 囊 ， 
直人 脱离 PS 行列 而 加 入 SATURN 推 出 全 新 科幻 AVG 一 一 4CD 的 


仁 NEMYZERO》 
1996 年 3 月 28 日 

SNK 的 重头 百 作 《 拳 皇 '95》 正 式 发 售 ' 是 以 需要 配合 ROM 送 来 进行 
游戏 的 全 新 系统 [TWIN ADVANCED ROM SYSTEM」 推 出， 和 售 价 为 
8800 日 圆 。 
1996 年 4 月 

起 觅 界 名 语 ELF 推 出 加 入 SS 和 后 的 首 作 ， 是 移植 自 SILKY'S 的 人 所 多 
结局 式 AVG《 野 野村 医院 的 人 们 》。 
1996 年 5 月 

世嘉 在 四 周 的 压力 下 ， 决定 由 1996 年 10 月 1 日 起 ， 不 再 推出 过 分 暴 
力 与 色情 的 X 指 定 游 戏 ， 而 最 低 尺 度 则 改 为 -「18 旗 以 上 推 痪 」 。 

世嘉 将 会 在 电 觅 上 推出 无 需 硬件 附加 的 WINDOWS 95 专 用 诸 戏 
4VIRTUAFIGHTER PC》。 


1 1996 年 6 月 





世嘉 言 作 在 1996 年 8 月 30 日 推出 被 称 为 【MODEL 2 基板 之 极限 | 的 
3D 格 周游 戏 《FIGHTING VIPERS》“， 无需 任 何 硬件 附 助 。 
1996 年 7 月 

由 SEGA 的 SONIC TEAM 和 负责 开发 的 《NiGHTS》“' 过 同 ANALOG 手 
所 的 限定 版 与 普通 版 正式 发 售 。 

浊 了 应 [SEGASATURN NETWORKS | 的 《4SEGASATURN MODEM》 
正式 发 售 ，, 而 将 会 推出 的 对 应 作品 有 《DAYTONA USA~CIRCUIT 
EDITION》、《SEGARALLY CHAMPIONSHIP PLUS》 等 。 

SNK 公 人 会 在 9 月 20 日 推出 对 应 全 新 RAM 带 系统 ' 名 为 | 扩张 RAM 
CARTRIDGE SYSTEM」 的 《REAL BOUT 钱 狼 传说 》，8M bit RAM 带 连 游 
戏 CD-ROM 只 售 8800 日 圆 。 而 将 盒 推 出 对 应 此 RAM 带 的 SNK 作 品 有 《 侍 


负 
已 
品 
风 
呈 | 
0) 
少 
二 
册 





魂 新 红 郎 无 争 剑 》 及 《拳皇 96》， 还 有 CAPCOM 现 正 计划 推出 对 应 游戏 。 | "- *j[ 


(1994 年 11 月 至 1996 年 2 月 ) 


9 ， 真 :女神 转生 恶魔 召唤 师 RPG ATLUS 
10 “VICTORY GOAL SOC SEGA 

11 STREET FIGHTER ZERO FIG CAPCOM 
12 “完全 中 继 职 棒 GREATEST NINE ”SPT SEGA 

13 ”GUARDIAN HEROES ARPG SEGA 

14 ”机动 战 士 GUNDAM ACT BANDAI 
伍 ， 尘 旦 :95 FIG SNK 











( 工 儿 义 > 卜 城 ) 重建 ， 在 城池 建成 之 日 起 便 可 提升 等 级 ， 而 当 城 池 的 等 
级 到 达 指 定数 目 时 便 合 有 隐藏 的 事件 发 生 。 不 过 ， 要 发 生 等 级 30 以 上 的 





























@ SEGA/MICRO CABIN 二 事件 是 君主 必须 留守 在 城池 内 的 ; 下 表 是 各 事件 的 发 生 等 级 。 
SATURN 第 一 集 SRPG , 由 《SWORD & SORCERY》 生 产 商 MICRO 交 铺 明 特 城 的 隐藏 事件 表 

本 CABIN 负 责 矢 作 ' 整个 诸 戏 不 论 角 色 、` 背景 、 战 门 画 面 、 村 秆 等 都 是 以 多 城池 等 级 发 生 事件 

上 先 形 投 成 的 ， 再 加 上 360 度 全 视点 ， 令 和 游戏 的 可 观 性 大 增 ; 第 2 集 现 正 揭 作 10 以 上 忒 到 女性 的 哭泣 声 

20 以 上 城中 有 武将 追 打 其 他 同伴 

人 .SECA ENTERPRISES 30 以 上 得 知 原来 城 圳 有 鬼 替 作 崇 ， 

一 | .95 年 7 月 231 日 


. 5800 日 力 
和 EA 
. MEM 





G@SOFT OFFICE 1995 
G@ FAB 1995 
主角 为 了 寻找 行踪 不 明 的 父亲 而 乘 上 帆船 展开 慎 险 之 旅 ， 在 游 戏 中 与 
海盗 之 战 、 船 队 对 船 队 之 载 时 散人 的 规模 、 武 器 等 都 有 很 强 的 战略 性 。 
.PAI AS 
G@ 1996 KOEI CO.,LTD. 96 年 4 月 19 晶 


与 《三 国志 IV》 的 玩法 完全 不 同 ，《 英 供 传 》 是 一 焦 带 很 重 RPG 成 份 的 .6800 日 

















SLG 一 一 在 每 场 战 嫂 之 间 (SLG)， 玩 者 可 和 从 详 尼 的 故事 发 展 (RPG)， 得 知 = 直人 
《三 国 演义 》 的 故事 ; 这 次 故事 是 由 刘 人 备 、 因 羽 、 张 飞 的 | 桃 国 结 义 」 ， 打 改 . MEM 





黄巾 党 开始 。 全 年 齿 
-96 年 3 月 29 日 

. 8800 日 
.MEM 蔬 S 区 @ YANOMAN / MAX ENTERTAINMENT 
公 年 龌 蕊 As EIEOEDRA 曾 推 出 超 任 版 的 典型 SRPG ,追加 了 新 的 OPENING 及 战 同 书 面 ， 内 容 





增加 资金 法 ea ”: 是 讲述 原本 是 帝国 军 小 队长 的 布 苦 亚 及 艾 以 ， 因 不 满 国 家 的 独裁 体制 ， 故 
在 道具 屋 或 武器 屋 中 ， 先 选择 可 以 购 实 的 物品 ， 然 后 按 A 转 到 武将 是 广 深 寺 册 访 证 逢 全 


FT 
. 96 年 5 月 24 日 
. 6300 日 
才 状 

.MEM 

. 全 年 龄 


选择 表 ， 0 入 比 所 持 有 资金 为 多 的 物品 ' . 便 合 发 现 资 金 突 然则 增加 
至 非常 多 








@SEGA ENTERPRISES,LTD.1996 

这 入 戏 在 故事 方面 是 下 了 一 定 心 思 ， 不 但 每 位 主角 有 其 自己 的 背景 ， 

而 和 其 他 人 之 问 亦 会 有 同盟 之 类 的 关 傈 发 展 ， 令 整个 入 戏 的 进行 充满 着 左 
剧 性 ， 同时 可 有 200 人 混 载 的 战 门 场面 亦 是 本 用 谎 特色 之 一 


.SEGA 
. 96 年 3 月 29 日 
. 5800 日 加 
省 闪 
.MEM 
. 全 年 龄 
便利 指令 集 
二 
重 团 过 水 近 下 子 | 4 多 蔓 黎 加 重 问 ” | 千 : J 世 笠 一 和 
中 ， 按 START 便 可 把 武将 们 以 名 字 50 音 及 所 在 城池 顺 、 等 级 顺 来 排列 。 和 
| 艾 鲁 明 特 城 的 隐藏 事件 移植 自 外 国电 脑 和 游戏 ， 造 戏 性 质 有 点 像 PS 的 《KILEAK,THE 
下 管 以 哪 位 君主 来 进行 导 鼓 也 可 以 ， 首 先 将 变 成 廊 寻 的 艾 鲁 明 特 城 ，〖 BLOOD》， 不 过 加 上 了 不 少 模 斤 元 素 ， 玩 者 为 了 要 守 入 基地 各 免 被 外 疝 和 
E Ra 侵 ， 而 需要 作出 一 连 串 的 作 防 ， 是 一 焦 难 度 相 当 高 的 游 戏 。 
TINTES3TS 司 [上 
. 96 年 5 月 31 日 
. 5800 日 加 
















| 臣 | 


.直人 
.MEM 
. 全 年 向 


这 L 人 人 7 


e 二 工人 可 








四 二 上 HP 立刻 释 为 0 





G@ SEGA ENTERPRISES LTD. 
发 生 在 萝 幻 般 械 世界 的 3D 射 列 和 游戏 ， 玩 者 要 操 维 一 正 飞 紫 来 将 拱 住 去 
路 的 淫 人 残 减 ， 其 出 色 的 全 角度 攻 贡 判 定 设计 、 美 碑 的 画面 与 降 场 感 十 足 “ 
的 配乐 ， 令 玩家 们 留 下 了 深刻 的 印象 。 
SSSAENUEEEETISES 
.95 年 3 月 10 日 
. 6800 日 


: 洒 
SiSIeNESITei 
. 全 年 龄 


3 个 特殊 操作 模式 

(1) HARRIER MODE : 先 启 动 电源 ， ee 
面 去 ， 把 语言 设 定 为 德 文 ， 跟 着 开动 游戏 在 标题 书面 顺序 输入 | 、 
一 、X、|  、`、X 、 一 `、X、1 、Y、Z 就 会 以 消失 了 龙 的 状态 、 
《SPACE HARRIER》 的 玩法 来 进行 造 戏 。 (2) ROLLING MODE : 在 标 ， 
题 画面 中 ， 由 上 起 顺 时 针 转 动 十 字 扎 3 个 圈 ， 就 能 在 造 戏 于 连 按 同 一 方向 
两 次 作 「 机 体 回 转 | 。 (3) WIZARD MODE : 在 标题 孝 面 顺序 按 L、R、 
L、R、1 、 1 、1、| 、 一 及 一 ' 就 可 以 比 平 时 快 的 速度 进行 造 戏 。 
改 继 子弹 与 雷 射 . 1 

先 以 NORMAL 难 度 在 不 续 关 的 情况 下 打 爆 机 ， 


和 


册 


接着 重新 启动 族 


戏 ， 党 出 现 EPISODE 和 编号 时 按 住 X、Y 或 Z 便 可 愤 择 子弹 的 种 类 “。 另 外 ， 
如 果 以 HARD 准 度 在 不 续 关 的 情况 下 打 爆 机 “' 接着 重新 启动 诸 戏 ， 当 出 
现 EPISODE 编 号 时 按 住 A、B 或 C 便 可 选择 雷 射 的 种 类 。 
的 代表 武器 。 


表 1 0 


讽 





改变 子弹 与 雷 射 . 2 

在 标题 忆 面 中 ， 先 顺序 输入 1 、X 、 一、Y、 1、Z 一、Y、 1 及 
X， 开始 选 戏 后 在 出 现 EPISODE 编 号 时 按 住 表 1 的 代表 提 ， 就 可 以 妈 需 移 和 
打 爆 机 也 可 以 改变 子弹 与 雷 射 ， 而 且 按 住 2 个 所 是 可 以 同时 选择 子弹 与 雷 
玩 关 | 

在 和 樟 题 考 面 昕 2 只 要 顺序 按 | 、 全 > 二 中 
X、Y、Z，, 就 会 出 现 EPISODE SELECT 项 目 ， 以 十 字 刍 来 选择 想 玩 的 关 目 
数 。 。 
无 向 

在 标题 书面 中 ， 顺 序 按 L、L、R、R、1 、| 一 ` 一 ， 就 会 以 乱 
敞 的 状态 来 进行 造 戏 ， 不 过 用 了 此 秘技 后 是 无 法 看 到 爆 机 画面 的 。 
只 有 衣 的 模式 

人 然后 在 标题 书面 顺序 输入 | 、 
荐 3 县 : 晤 | 嘎 演 二 全 人 让 攻 二 主 二 党 ， 就 会 以 只 有 攻 的 状态 来 进行 六 
蛮 。 
EPISODE 0 

在 村 题 部 面 趾 ”顺序 按 |-、 1 1、 一、 一、 一- 

`、 -一 、 一 、 L、R， 就 会 由 EPISODE 0 开始 玩 。 

无 限 绩 关 

在 标题 画面 中 只 要 顺序 按 1 `X 一 `Y、 | 、Z、 一 、Y、| 
X， 就 可 以 无 限 续 关 。 
立刻 出 现 爆 机 书面 

在 柜 愿 泰 而 中 愉 要 | 需 序 接 证 11 全 人 全 二 全 一 上 
| 一 及 -一 ， 就 会 出 现 NORMAL 锥 度 的 爆 机 天 ; 
面 岂 同 使 琶 如 果 箭 入 | 有 人、 国人 是 汉 攻 二 
| 一 ` 一 一 及 一 ， 就 会 出 现 HARD 锥 度 的 爆 机 画面 。 


1 80%~89.99% 就 会 奖 1 集 ，90%~99.99% 就 会 奖 2 焦 ' 命 
和 奖 5 焦 。 
i 攻击 方向 转换 





人 


[要 6 


有 





在 游戏 进行 中 ， 同 时 按 A、B 、C 、 上 及 R 就 会 令 HP 立 即 释 成 0 而 
GAME OVER 。 
命中 率 与 增加 售 数 的 关 候 

每 完成 一 关 和 后 便 会 显示 这 关 贡 沙 敌人 的 命中 率 ， 如果 是 


中 率 100% 则 盒 


在 平时 “， 按 L 便 会 作 左 方 90 度 回转 ，R 作 右 方 90 度 回转 ， 而 当面 向 
正 前 方 时 同时 按 L 及 R 是 转 到 正和 后方 去 ' 其 余 情况 按 L、R 则 是 转 回 正 前 
方 。 
滚动 回转 

当 龙 的 体力 低 於 1/4 时 “， 快速 


转 o 
移动 SEGA 标 记 
先 接 上 2P 手 饮 ， 然 后 在 SEGA 标 记 的 公仔 出 现时 同时 按 2P 的 X、 
Y、Z、 START ' 就 可 用 1P 手 分 来 移动 这 焦 公 仔 。 
女性 标 计 
没有 使 用 玩 关 秘技 ， 只 要 
目 ， 就 会 出 现 特别 的 女性 标记 。 


地 按 同 一 方向 乞 2 次 便 可 作 滚 动 回 


能 在 毫 无 损伤 的 情况 下 打败 最 后 组 





@ SEGA/MICRONET 
《DOOM》 式 立体 射击 入 戏 ， 玩 者 今 次 所 扮演 的 是 恐怖 分 子 ， 为 了 要 将 
中 央 管 理 要 塞 DEADALUS 破 壤 而 控制 重 火 力 的 战 同 移动 机 体 ， 在 要 套 各 属 
中 内 和 淫 人 周旋 。 
LSEGA ENTERPRISES 
. 95 年 3 月 24 日 
. 6800 日 





便利 指令 集 

先 接 上 2P 手 所 ， 在 迁 戏 进行 途中 如 果 按 住 1P 的 L 及 R 来 按 下 表 2P 的 
扎 ， 便 会 有 各 种 特别 的 效果 发 生 ， 而 在 选 戏 囊 是 可 以 不 断 使 用 这 些 指令 
的 。 





@KONAMI 
业务 用 版 本 大 受 欧 迎 的 《沙锅 曼 蛇 》 与 其 续篇 《 极 上 沙锅 曼 蛇 》 的 2 合 1 家 
用 版 本 ， 两 集 都 保持 着 极度 爆笑 的 景物 和 情节 ，《 极 上 》 更 有 8 款 不 同 的 机 体 
可 供 选 择 ， 而 SS 版 则 比 PS 版 更 为 流 蝎 。 
Me 
. 95 年 5 月 19 日 
. 5800 日 


< 并 
. MEM 
.全 年 瞪 
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OFF-WORLD INTERCEPTOR EXTREME 





LAYER SECTION 














沁 @TAITO @ CRYSTAL DYNAMICS 
移植 自 业务 用 人 和气 纵向 STG《RAY FORCE》“， 和 诸 戏 书面 鲜 芯 无比， 玩 这 一 集美 版 诸 戏 ， 玩 法 是 射击 加 撞车 ， 玩 者 要 在 近乎 无 法 无 天 的 惑星 
者 所 操作 的 时 机 可 发 射 普通 的 子 漳 及 锁定 获 人 的 导向 雷 身 :而 以 雷 射 同时 在 上 扎 捕 通缉 犯 ， 有 点 像 TAITO 的 名 作 《CHASE H.Q.》。 完 成 每 关 和 后 ， 可 利 

苘 落 多 集散 人 可 获 得 更 高 分 数 ， 是 一 焦 较 有 个 性 的 射 莉 游戏 。 用 所 获 得 的 金钱 来 强化 车 子 。 


AAA .TAITO se TSRTOUSE 
本 . 95 年 9 月 14 日 了 -二 人 2. 95 年 11 月 22 日 
一 . 5800 晶 ER 3. 5800 日 


:2 人 
.MEM 
. 全 年 龄 





ER 闻 按 A、B 、C 合 共 6 次 和 后 再 按 L， 开始 游戏 时 便 会 
有 999 万 9990 圆 。 


MIRTITUA COP 


@ SEGA ENTERPRISES,LTD. 
移植 自 业 务 用 光线 检 射 苟同 名 作品 ， 玩 者 身 为 VIRTUA CITY 的 特警 ， 
为 了 要 维持 都 市 的 和 平 而 和 窜 多 极 恶 的 壤 人 对 决 ， SS 版 加 入 了 独 有 的 训 练 


Eee 模式 、VS 模 式 和 段位 认定 模式 。 
AVING ARMs 玫 盯 的 等 束 寺 STATSERTISSS 


CSsEGA 『 国 半 天 福 和 = 了 = 
人 3 73008 目 (这 检 ) ,58008 目 ( 沸 诬 ) ,20008 骨 ( 肖 检 
EPEEETSTSS 5. MEM、 光线 篇、 涓 电 
2 - 95 年 9 月 29 日 和 
二 5800 日 


在 标题 画面 中 ， 只 要 按 住 一 
 C、L、R 来 按 START 开 始 诸 戏 ， 
四国 CREDIT 数目 便 会 增加 至 8 个 。 








2 in 耳 S: 


LanatReE JRpRDESE 
| 什 RROR= EL 痊 ” 四 ”ae 


二 
.MISSION STICK 








站 全 年 芝 SRe 和 
再 采 iETWINEEEVYAHOOJDELUXEPACK | 


当年 街机 版 大 受 获 迎 的 元 祖 《 兵 蜂 》“， 现 在 SS 推出 其 两 售 新 版 《出 来 
吧 ! 兵 蜂 》 和 与 《 兵 蜂 YAHOO ! 》 的 二 合 一 版 本 ， 由 於 两 焦 游 戏 各 有 不 同 玩法 
及 难度 ， 因 此 玩 上 手 也 不 会 晕 得 沉 奖 。 
NE 





.95 年 9 月 29 日 
.95800 日 





三 
.MEM 
. 全 年 龄 





四 由 各] 


全 二 
各行 等 按 芹 停 ， 顺 序 输 大 1 1 小、 二 一、 一 、 可 必 - 二 这 二 接着 按 START 回 到 标题 书面 ， 笛 等 待 SEGA 标 读 


到 | 





下 KZ ee ee 二 下 是 国王 


1 宇 上 


一 、B ，A， 解除 白 停 后 玩 者 的 战机 便 会 火力 全 满 ; 不 过 ， 这 秘技 在 游戏 二 现 后 按 住 C 来 顺序 按 上 、 1 一、 一 、 几 半 本 跟着 在 OPTION 
人 RS PLUS 哥 设 定 GUN SELECT 为 ON ' 就 可 在 入 戏 中 自由 使 用 全 部 7 协 检 


一 史 4 上 En 


械 ， 选 术 方法 是 在 暂停 时 RELOAD( 手 分 版 是 按 C) 便 可 。 


答 《出 来 吧 1 兵 妖 》 孙 ' 先 把 禾 
戏 的 1 周 目 和 2 周 目 所 有 天数 完成 ( 打 
爆 选 出 两 次 ) ' 在 最 高 纪 凶 签 过 名 和 后 
便 盒 返回 标题 书面 ， 此 时 便 会 发 现 新 
增 了 STAGE 选项 ， 用 十 字 党 以 外 的 


在 标题 画面 中 _ 先 稍为 等 竺 直到 SEGA 的 标 读 出 现 ' 然后 按 住 C 来 
按 全 Re 和 择 过 加 的 RANKING 段 位 认定 模式 。 





成 功 输入 上 面 的 追加 束 戊 模式 秘技 后 ， 在 OPTION 画 面 便 会 增加 及 





国有。 学 来 渤 半 修订 了 交 个 选项 : 「DIFFICULTY」 现在 增加 至 可 选择 9 段 不 同 难度 、 
让 |CONTINUE」 可 选择 无 限制 接 关 次 数 的 FREE PLAY 、| MIRROR 
- 种 


MODE」 是 将 造 戏 书面 左右 相反 来 玩 、 |LANGUAGE」 是 以 英语 来 表示 迹 


二 BOOK 人 是 玩 者 一 直 以 来 的 洲 戏 记 人 。 


一 一 过 2: 





一 先 输 7 令 OPTION 人 如 果 在 [BOOK KEEPINGj 
一 项 中 诸 戏 进行 次 数 NUMBER OF GAMES 是 80 次 以 上 范 且 是 4 的 倍数 ， 
那 历 在 DEMO 亏 面 中 天 空 的 早 色 便 会 根据 SS 内 的 时 链 而 又 化 : 由 上 午 6 
时 ~ 下 午 4 时 是 蔚蓝 天 色 、 下 午 4 时 ~ 晚上 7 时 是 夕阳 、 晚 上 7 时 ~ 早上 6 时 
人 9 

十 丁 业 让 这 手 也: 口 [看 | NE 王 

并 开始 入 戏 也 可 以 ， 
X 及 Z 直 至 打 改 头目 2 人 





不论 由 那 一 
4 一 和 直 按 住 BR 
EL 


二 二 


二 
98 秒 。 


(UNEBIFRD 


G@ PSIKYO / ATLUS 

移植 自 彩 京 的 街机 同名 射 列 作 品 ， 由 於是 家 用 版 天保， 所 以 在 台 打 时 
是 可 以 无 限 续 关 的 ; 因此 只 需要 「 大 弹 载 术 」 便 能 级 轻易 爆 机 。 原 创 的 动画 
片头 、 角 色 介 绍 及 大 量 精美 国画 是 这 GAME 的 另 一 卖点 。 

.ATEUS ES: 

. 95 年 12 月 15 日 

. 5800 日 

:有 大 

.MEM 


只 要 在 打 介 倒 所 选 关 数 最 后 一 名 噬 嘱 
融 沼 在 未 完成 造 戏 的 情况 下 


ee 


只 要 在 BS 一 格 上 连续 输入 20 次 ' 融 能 增加 签名 的 旦 间 


G@ SIMS/IREM 
比 PS 版 带 出 数 星期 的 版 本 加 入 了 一 段 独 有 的 电脑 动画 OP， 而 且 是 
FREE PLAY 的 ， 多 
1. IMAGINEER Se 
2. 95 年 12 月 15 日 
3. 6800 日 园 





”DARIUS 外 传 


@TAITO 
业务 用 公认 高 鸡 度 的 人 气 射 列 入 戏 系列 《DARIUS》 最 新 作 ， 与 以 角 


集 一 样 ， 玩 者 都 是 要 筷 大 怪 急 模样 的 头目 作 惰 ， 蹇 效果 不 错 外 ， 
放出 瑞 型 炸 和 下 时 画面 的 震撼 感 相 章 强 烈 。 

国人 @ 

2. 95 年 12 月 15 日 


3. 5800 日 


除了 音 


DIT 数 


增 串 CREDI 


在 游戏 的 选项 画面 中 ， 先 顺 序 按 X、A 、L、R、 


一 ' 然后 按 住 L 来 按 


X、C、Z 、A 、 一 及 一 ' 便 可 以 9 个 CREDIT 来 开始 游 戏 。 











ESEA 


在 入 戏 的 选项 书面 中 ， 
只 要 按 住 B 来 顺序 按 Y、 一 、 国 
-一 、X、Z ` 上 及 R， 便 可 在 诸 | 
ee 车 射 。 
在 游戏 的 选项 兽 面 中 ， 
假如 按 住 X 来 顺序 按 Z 、C、 
L、B、 一 、R 及 L ， 在 和 全 下 村 生生 付 入 
OPTION 画 面 囊 便 可 选择 新 居 相 下 全 
增 的 认 易 度 VERY EASY( 最 
易 ) 和 ABNORMAL( 最 难 ) 。 


ESEI 今 IO22GEQOIEEE 


TO ETARTe 


了 日 王 下 了 


= ee es 二 


GO@SEGA ENTERPRISES.LTD.1995 
@1995 人 INTERACTIVE ENTERTAINMENT(JAPAN)INC. 


《BLACK FIRE》 是 一 焦 完 全 依据 真实 直升机 操作 原理 来 移 作 的 和 诸 戏 ， 
在 每 一 个 MISSION 中 ， 人 可 玩 用 机 枪 


至 火箭 克 等 五 种 不 同 火力 的 武器 -。 
.VIRGIN INTERACTIVE 
.95 年 12 月 22 日 
.5800 日 


.MEM、MISSION STICK 
- 全 年 向 





首先 在 人 顺序 按 实 A、B 、C 三 个 急 ， 然 后 顺序 放 开 C 、B、 
A 和 后 按 B、A、 ' 接着 按 住 X 来 按 1 、 上 |“ 而 在 按 | 的 时 候 放 并 X ， 
Wi 了 此 时 在 选 戏 囊 玩 者 的 战机 便 会 又 成 
无 向 状态 。 


人 漠 Z.`Y、`A、| 及 | ' 贡 到 音 
按 置 信 aa 






效 后 在 入 戏 中 


从 要 


2 书面 下 ， 先 顺序 按 实 C .B .A 、| 、L ， 然 后 顺序 放 开 A、 


C、L、 上 | ' 棋 到 音效 便 代 表 成 功 输 入 秘技 ' 这 时 只 要 在 游戏 人 进行 中 按 住 
A、B、C、 | 来 按 L 便 可 跳 到 下 一 个 任务 去 ' 而 按 住 X`、Y、Z 、 十 来 按 L 
则 可 返回 前 一 个 任务 。 
























1 站 AN 








CHAGOS CONTRCOL 


@ 1993-1995 INFOGRAMES MULTIMEDIA SA 

移植 自 美 版 个 人 电 脑 游戏 ， 玩 法 质 NAMCO 的 《STAR BLADE》 大 同 小 
异 ， 同 样 是 自 机 作 强 制 播 片 式 移 动 ， 而 玩 者 要 控制 克 台 把 散人 残 减 ， 谁 度 
一 般 ce 

MEGIINEINISI YAO 

. 95 年 12 月 29 日 

.5800 日 

= 二 大 

. MEM、 涓 鼠 

- 全 年 龄 





CREATURE 三 HOCIK 


@1996 DATAEAST 
移植 自 IBM-PC 的 立体 射 列 游戏 ， 玩 者 要 找 回 失去 联络 良久 的 太空 船 阿 
天 逐 号 ， 把 庄 面 5 名 船员 拯救 遇 来 ， 不 过 在 救 人 的 过 程 中 会 遇 到 不 少 怪物 ， 
要 继续 前 进 就 要 将 它们 打倒 才 行 。 
1. DATAEAsT 
2. 96 年 1 月 19 日 
3. 6800 日 


THUNDER HAVVIK2 


GOCORE DESIGNVVICTOR ENTERTAINMENT 
MEGA CD 的 直升机 3D 射 击 造 戏 在 SS 上 推出 的 续 编 ， 在 运用 多 挡 形 的 
技术 后， 画面 的 表现 更 具 迫 力 ， 而 且 还 可 以 自由 选择 三 种 不 同 的 视点 。 
了 [eafelz 避 三 NAINIYT SA 
-296 年 2 月 23 日 
3. 6800 日 


5 大 
.MEM 、MISSION STICK 
.全 年 龄 


HYPER 3D 当 和 愤 BATTLE GEBOCKERS 


G@ 1996 RIVERHILL SOFT INC.,DESIGNED BY 重 芯 转 一 
SATURN 首 焦 通 讯 对 战 用 选 戏 ， 玩 者 要 控制 名 为 GEBOCKERS 的 机 
械 人 “， 阻 止 其 他 机 械 人 罪犯 作恶 ， 有 点 《CYBER SLED》 的 感 汉 ; 除了 用 两 
作 上 下 分 割 对 战 。 
TEST 国民 轴 卜 中 必定 | 
. 96 年 2 月 23 日 司 2 
. 5800 日 








.2 六 
.MEM、 半 战 CABLE 
. 全 年 龄 ， 


在 选择 造 戏 模 式 的 书面 了 庄 ' 只 
要 顺序 翰 入 一 、 一 、 一 一: X、 
Y、Z , 就 会 出 现 BOSS SELECT 一 
项 ， 玩 者 便 可 玩 择 焉 目 角色 来 使 用 。 


在 选择 入 戏 模式 时 … 同时 按 X、 
Y 及 Z 10 次 ， 画面 硅 便 会 出 现 
[COMMAND DISP」 字样 ， 这 时 只 | 





1= 











= 7 了 | 天 二 二 
”全 > 总 E 





ee 


模式 进行 迹 左 ， 在 书面 的 左上 角 便 会 出 现 对 手 所 下 的 指令 。 


AAA 1 1 1 与 
在 对 战 模式 中 ' 当 出 现 人 双方 战果 时 只 要 按 住 L 或 R ' 网 能 姐 需 
RESET 也 可 进入 OPTION 韦 面 否 去 。 


GUNGRIFFON THE EURASIAN CONFLICT 


@1996 GAME ARTS. 

玩 者 从 自 机 的 主观 角度 进行 的 3D 立 体 射 击 和 游戏 ， 愉 然 机 体 的 操作 较为 
繁复 ， 但 战 问 时 的 真实 感 和 临场 感 都 十 分 之 好 。 特 别 一 提 OPENING 的 支 必 
在 加 上 MOVIE 卡 后 尾 质 跟 MPEG2 规 格 相 差 不 这 。 

-GAME ARTS 


.96 年 3 月 15 日 
. 5800 日 


外 大 
.MEM、MOVIE CARD 













一 和 一 一 一 
乱 守 莹 二 基 且 





As 


愉 


一 3 夺 - 一 和 egz 
EPE 天 日 一 


在 标题 书 面 出 现 PRESS START “ 
BUTTON 字 样 时 ， 只 要 顺序 输入 下 
表 的 指令 ， 就 可 得 到 一 些 特 殊 效 果 ; 这 eake 
另外 ， 只 要 在 输入 一 个 指令 后 按 B 返 轩 
回 标题 画面 ， 就 可 输入 另 一 指令 ', 达 轩 
到 复数 的 效果 。 本 


-了 人- 
2 


只 要 在 标题 书面 顺序 按 | 、 |、 一、A、 一 `、START 有 于 选择 
MAIN GAME 就 可 立刻 看 到 爆 机 蛋 面 o 


在 「 哈 利 哥 库 登 陆 战 | 一 版 中 ， 如 果 在 风车 小 屋 前 连 按 2P 手 亏 的 C ， 
就 可 令 那 风 车 作 高 速 回转 。 


FANZER DRAGOON ZWEI 


@ SEGA ENTERPRISES,LTD.1996 
今 集 不 但 在 多 园 形 上 的 表现 与 整体 的 流 蝎 度 较 上 集 出 色 ' 还 加 入 了 衣 


”的 不 同 成 长 阶段 和 增加 分 支 路 ， 而 且 除 上 集 已 有 的 视点 外 还 追加 了 和 斜 上 及 


斜 下 两 个 新 视点 ， 令 其 游戏 性 丰富 了 不 少 ， 是 96 年 的 射击 游 戏 极 品 之 一 。 
SCANSEEETSESS ee 
. 96 年 3 月 22 日 ” 
. 5800 日 加 





. MEM 
. 全 年 向 


在 游戏 进行 时 ， 只 要 同时 按 A`、B `、C、L、R 融 可 将 飞龙 目 香 。 


从 ， 人 出 现 可 和 目 由 设 及 定 放 慑 透顶 狼 
是 会 因应 下 列 休 件 增加 挝 (1) 进行 迹 
戏 的 总 时 间 ; (2) 完成 和 诸 戏 的 次 数 ; (3) 涛 人 列 咬 率 。 和 党 玩 者 能 狗 进 行 迹 
上 戏 30 小 时 以 上 、 爆 机 次 数 超 ; 油 20 次 及 曾经 取得 100% 的 最 高 吉 咬 率 ， 这 
个 PANDORA BOX 便 会 出 现 公 部 的 选项 ， 下 表 是 各 项 目的 代表 意思 。 


只 要 完成 邀 戏 二 
PANDORA BOX ' 而 过 盒 


EPEISODE 。 玩 考 可 洗 择 想 玩 的 天 数 
可 改 释 一 开始 使 用 的 表 


DRAGON 
ROLLING 可 立刻 使 用 倪 湾 《和 运 接 同一 方向 2 次 














LEVEL 入 戏 的 难 易 度 “|SIGHT 准星 的 移动 速度 


| FAUSE MENU 在 通 志和 按时 合 可 改 要 要 


SHOT 玩 者 子弹 的 火力 |SOUND TEST ”音效 测试 


LASER 玩 者 雷 射 的 火力 |BERSERK 威力 计 X2 





GRADIUS DELUXE PACK 


@1985,1986 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 
《GRADIUS》 可 说 是 横向 射击 和 著 戏 的 始祖 ， 独 特 的 LEVEL UP 系统 ， 
加 上 富 挑 战 性 的 难度 已 成 了 经 典 之 一 。 本 入 戏 还 同时 收录 了 第 一 和 第 二 
集 ， 有 相当 的 收藏 僵 值 。 
.KONAMI 
. 96 年 3 月 29 日 
. 5800 日 
2 大 
. MEM 


. 全 年 签 





不 论 在 那 一 集 也 能 使 用 这 个 增强 火力 的 密码 。 如 有 果 是 以 
《GRADIUS》 来 玩 ， 便 要 先 将 鸡 易 度 设 定 为 |1 SATURN EASY」 “' 而 在 
《GRADIUS 1》 中 信 度 则 是 【1 EASY」。 接 着 ， 在 选 戏 进行 时 先 按 草 俘 
和 有 记 有 大 让 二 | 全 直 天 B 及 A“， 融 能 增强 战机 
。 


< 一 一 


\ Sa 下 后 一 


了 SR HH 
太太 坟 信 有 


不 论 易 度 ， 先 以 不 续 关 的 休 
件 完 成 《GRADIUS 1》 一 次 ， 接 着 返 
回 标题 必 面 按 L 或 R 来 START 便 可 迁 


先 完成 洁 戏 二 -次 ， 然 后 返回 标 


题 书 面 便 会 发 现 退 加 了 不 会 拉 慢 迹 忆 
速度 的 NO WAIT 模 式 。 


用 是 殉 要 二 耐 于静 区 妥 要 有 


@NCS 
移植 自 PS 版 的 实 写 抬 描 STG《 超 兄 焉 ~ 究 极 无 侣 银河 最 强 男 》 ， 禾 矿 的 
基本 系统 保持 不 释 ， 唯 一 改 释 的 地 方 是 散人 的 攻击 模式 及 强化 了 禾 戏 部 分 


书面 。 
1. NCS 
2. 96 年 3 月 29 日 
3. 5800 日 


4.2 人 
二 
6. 18 蕨 以 上 推 奖 














“ 先 在 标题 划 而 时 择 [ 休 焉 1! 」 (OPTION) 一 实 ， 然后 把 游标 移 到 | 腰 
部 游泳 集中 | ( 尽 面 测试 ) 合同 时 按 L、R 、X、YRZ ， 天 衣 能 将 可 玩 看 的 
面 由 7 幅 增 至 18 幅 。 


TITAN VARKRs= 











@CRYSTAL DYNAMICS AND TITAN WARS ARE TRADEMARKS OF 
CRYSTAL DYNAMICS.@1996 CRYSTAL DYNAMICS.ALL RIGHTS RESERVED. 


相当 传统 的 美式 3D 射 击 造 戏 ， 基 本 玩法 和 以 前 这 公司 推出 过 的 同类 族 
戏 《TOTAL ECLIPSE》 非 常 相似 ， 不 论 人 物 、 
六 作 的 影子 ， 然而 今 次 的 揭 作 质 素 更 有 一 和 艾 。 


战机 与 故事 的 架构 也 有 很 重 





= 人 CNNLOIEG@ 

.96 年 4 月 19 日 

.5800 日 

大 

. MEM 

. 全 年 葵 

在 暂停 时 顺序 按 一 1、 直 二 一、 A 及 START ， 解除 暂停 后 便 
证 且 愉 短 他 

在 暂停 地 顺 序 按 一 半 
攻 CR AS 2 


到 音效 就 代 衣 成 功夫 和 秘技 
入 若 人 变 成 了 并 发 人 员 面孔 的 隐 
9 


| 





本 的 是 上 o 


“REVOLUTION X ， 


@MIDWAY MANUFACTURING COMPANY 
美国 较 大 规模 的 街机 入 戏 生产 商 MIDWAY 所 开发 的 光线 检 STG 移 种 版 


本 ， 而 玩 者 的 武器 是 机 关 检 和 CD， 画 面 表现 不 俗 ， 但 可 惜 只 能 对 应 滑 鼠 而 
已 。 
. ACCLAIM JAPAN 
.96 年 4 月 26 日 
. 5800 日 加 
大 
|: 主 洁 














汪 = Et 括 居 ] 
习 dc-363credks 6GS 











”首领 时 
@ ATLUS /CAVE 1995,1996 


移植 自 街机 的 维 向 射 贡 著 戏 ， 玩 者 所 控制 的 战机 有 SHOT 和 LASER 两 
种 武器 ， 爆 弹 亦 会 因应 所 用 的 武器 而 有 不 同 的 特性 ， 而 本 和 游戏 最 大 的 特色 
可 算是 HIT 数 的 设计 了 。 

. ATLUS 

. 96 年 4 月 26 卓 

. 5800 日 


2 大 
. MEM 
. 全 年 葵 














人 @ 二 3 
| ， 站 人 = 二 和 A 
-一 Y 


“ 先 把 游标 移 到 SCORE ATTACK 二 栏 上 “， 然 后 按 住 2P 的 A、B 、C 来 
按 1P 的 START， 就 可 进入 2 人 在 无限 焦 数 及 大 弹 的 情况 下 同 高 分 数 的 VS 





ATTACK 模 式 ; 另外， 如 果 能 终 完 成 全 部 5 关 “， 下 次 再 开始 诸 戏 便 可 玩 到 
10 关 。 

人 不论 难 易 度 ， 能 弧 完 成 造 戏 一 次 就 会 出 现 新 追加 的 EXTRA 
os 用 二 于 本 












































| 全 3 - 才 / 小 一 ] 产生 到 人 
三 面 : 所 朋 EYE 以 
he | 3 3 圣 
二 证 由 大 于 上 | 竹 1 | 


音效 测 起 







































































































































































(ENIVVAR 


@ 1996 VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (JAPAN)INC. 
@SEGA ENTERPRISES,LTD.1996 


玩 者 要 穿 上 超级 战 同 服 ， 和 表面 上 装 作 友好 、 
种 族 ，GHEN 进 行 抗战 ， 战场 分 作 在 火星 、 金 星 及 地 球 等 地 ， 而 必 面 是 
多 和 还 形 给 投 而 成 的 。 

.VIRGIN INTERACTIVE 

. 96 年 4 月 26 日 

.5800 日 

2 

. MEM 


- 全 年 向 


NIE AL 局 L AL 民 


@ 1996 VING LICENSED FROM TAITO CORP 


移 种 和 目 多 年 前 TAITO 的 街机 横向 射击 名 作 ， 其 超 高 的 难度 与 多 得 吃 
完 的 强化 道具 是 和 诸 戏 的 一 大 特色 ， 而 在 SS 版 还 加 入 了 两 关 立 体 射 击 
BOUNS STAGE 。 

NIG 

. 96 年 5 月 24 日 

.4800 日 


大 


.MEM 
- 全 王 秀 


1 = 口 | 下 者 


人 为 才 = = 
/ 1 |C 区 于 


在 标题 画面 中 ， 按 住 上 、 R、B 及 Y 来 START ' 成 功 的 话 便 可 将 
CREDTT 当 - 站 


AR Eee 
AT 
丰 人 人 


人 一 版 梧 ， 便 会 自动 eXBONUS STAGE 刘 去 如 果 在 战机 
上 异 时 输入 酸 ， 上 | ， 就 可 令 平 常 的 
BONUS STAGE 和 法 成 散人 与 时 间 更 多 的 装 分 版 。 


@ TAITO CORP.,1996. 

TAITO 射 吉 名 作 系 列 《DARIUS》 第 2 集 的 重新 揭 作 版 本 ， 街 机 版 推出 时 

最 特别 的 是 用 上 了 各 党 幕 书面 ， 而 票 目 们 依然 是 那些 体形 廉 大 的 怪 急 ; 今 
次 较 特 别 的 是 可 在 入 戏 进行 时 自由 改变 书面 的 大 小 。 











ie 
.96 年 6 月 7 日 
. 5800 日 国 

有 2 人 

. MEM 

. 全 年 龄 


区 十 一: 从。 全 二 三 环宇 让 让 22 三 得 























ee 只 要 在 2 秒 内 顺序 输入 L 、` 一 、| ` 一 ' 就 
可 在 OPTION 亏 面 中 的 和 诸 戏 认 易 度 选 择 最 容易 的 VERY EASY 及 最 困难 的 
ABNORMAL 。 
增加 CREDIT 数 目 
在 入 戏 模式 选择 书面 中 ， 
CREDIT 数 目 便 会 由 3 个 增加 至 5 个 












人 人 几 


在 诸 戏 模式 选择 书面 中 ， 只 要 在 2 秒 内 顺序 输入 2 、| “、`L、 | 者 


国生 记 ee 


此 时 可 用 十 字 委 来 改 侣 关 数 。 





Eee 只 要 在 2 秒 内 顺序 输 和 B、1 .L .一 ,就 


可 在 效 戏 内 进行 8 连 射 ' 代替 了 原本 的 4 连 射 。 


MHYPER REVERTHION 


@ 1995,1996 TECHNO SOFT CO.,LTD, 

游戏 基本 上 是 以 PS 版 的 《REVERTHION》 为 蓝本 的 ， 在 操作 系统 与 媳 

面 表 过 上 均 和 和 蔷 版 无 时 ， 可 是 速度 和 公 慢 了 少许 ， 而 被 改动 了 的 地 方 是 经 重 
新 揭 作 的 OPENING 画 面 及 可 以 通讯 对 惰 。 


elNIe ea 
.96 年 6 月 7 日 

. 5800 日 

- 人 

.MEM、 半 战 线 





时 < 二 三 日 了 4 三 二 [ 折 |] 


可 与 人 梅 人 天 芒 EL 


“如 果 能 狗 以 MANIA 《 癌 狂 ) 准 度 完成 故事 模式 ， 在 爆 机 郧 面 后 便 全 
人 


史 去 另 || 





在 跳 起 时 按 住 C 来 按 B 就 可 进 
在 按 上 、 | 和 后 再 按 住 


Eye 
行 高 空 俯 衙 。 如 果 所 使 用 的 是 古 马 ( 夕 一 忌 
A ， 接着 放 了 A 便 可 增加 技 的 威力 。 


人 
开放 
YY 
了 
TI 


让 





先 选 择 TRY MODE 来 进行 游 邓 
戏 然后 在 选择 角色 时 按 X、Y 或 Z 其 
中 一 个 ' 那 床 半 战 时 的 对 手 便 会 随机 
地 抽 玩 出 来 。 另 外 ' 在 VS MODE 中 
选 人 时 ， 如 果 按 X 便 会 随机 地 抽 玩 使 
用 的 角色 、.Z 是 角色 等 航 、 而 Y 则 是 
角色 与 等 级 两 样 。 








” 效 周 魔法 大 作战  ” | STRIKERS 1945 


@ RAIZING / EIGHTING 1994 @ 1996 GAGA COMMUNICATIONS INC， 上 @O 1995,1996 PSIKYO.SALES BY ATLUS. 

以 飞行 速度 竞赛 为 题材 的 射 苘 和 戏 ， 玩 者 一 面 要 将 抽 住 自己 的 人 散人 下 街机 著名 STG 新 进 生 产 商 彩 京 去 年 出 色 作品 的 SS 移植 版 本 ， 玩 者 可 寻 
沽 ， 一 面 要 和 其 他 参赛 战机 问 快 赶 到 终点 去 ， 而 途中 有 大 量 的 金钱 和 ， 择 6 款 二 次 大 战 时 的 战机 例如 LIGHTNING、 零 战 及 SPIT FIRE 等 ， 将 身份 
POWER UP 宝物 可 以 取得 ， 是 一 集 有 新 意 得 来 难度 不 低 的 游 戏 。 入 不 明 的 散人 挫 毁 ， 而 SS 版 则 新 增 了 精采 的 CG 片 头 及 3 种 不 同 的 书面 搓 轴 模 

NeeeiylYLNLIeAeNE 2 式 

.96 年 6 月 14 日 二 光志 < 证 生 才 1. ATLUS 

. 5800 日 加 二 和 2. 96 年 6 月 28 日 

2 . 5800 日 

大 
.MEM 


和 王 
研 
团 
嫩 
过 
沼 
演 
汶 
荡 
汐 


hk 考生 志 测 :了 


CREBI 于 性 土生 





纯 射 警 模 却 


在 OPiION 王 面 申 避 呈 顷 序 界 人 作品 上 小 用 Te 。 s 
一 ' 接 着 把 浮标 移 到 SOUND MODE 上 按 START， 就 会 发 现在 GAME ， SS 配件 逐 件 数 
MODE 游 戏 模式 一 项 中 追加 了 SHOOTING 纯 射 观 模式 ， 即 除去 了 赛车 要 “ 
素 的 射击 入 戏 。 ， 


”人 售 价 : 2900 日 
@VING/TAITO 
移植 自 TAITO 的 街机 作品 ， 玩 者 需要 厅 歌 着 一 架 火力 强大 的 战 车 ,在 VIRTUA GUN 是 1995 
黑夜 的 未 来 都 市 中 把 散人 融 减 ， 另 外 每 次 过 版 都 可 选择 下 一 关 的 路 线 ,这 年 尾 VIRTUACOP》 
和 《DARIUS》 系 列 十 分 相似 ， 而 SS 版 是 新 设 了 原创 的 EXTRA GAME 模 ”推出 时 ， 一 起 连同 发 售 
却 。 的 专用 配件 。 和 这 文 光 线 
es 愉 除 了 有 党 CCc)》 一 
.96 年 6 月 14 日 
. 5800 日 
:于 天 
5. MEM、MISSION STICK 
6. 全 年 龄 
URA 模 式 
在 标题 另 面 中 ， 只 要 顺序 按 L、X、Y、Z、R `L 及 R， 画面 下 方便 
会 出 现 「URA tt ' 而 这 在 模式 于 是 有 以 下 功能 的 。 1 
雷 射 强化 CONFIGURATION 中 可 以 选择 改变 器 发 射 方式 的 | 、 Si 
， SPEED 选 项 ， 1 本 |: 潍 便 :3000 朋 当 j 
时 :而 |HOMING」 则 是 按 住 散人 所 在 的 方 同 学 及 发 有 射 | ， Y 人 
蚀 可 作 追 踪 雷 射 。 ix SHUTTLE MOUSE 是 在 SS 推出 早期 的 专用 配件 之 一 ， 主 
在 URA 模式 的 标题 书面 中 ， 按 住 X 来 按 START 便 可 在 | 。 要 是 令 玩 SLG 时 更 为 便利 及 顺 赐 ， 而 深 灰 色 的 外 戴 令 到 它 
ORIGINAL 模式 驯 选 关 ; 如 果 按 住 Y 来 按 START 则 可 在 | ”更 有 格调 ; 大 部 分 已 推出 的 SLG 都 可 对 应 此 滑 鼠 的 。 
EXTRA 模式 选 天 。 ! 





有 





ne 
和 一 漂 辜 


下 


版 本 。 ee 人 EN 
CRIMSON》“、KONAMI 的 《POLICENAUTS》 及 未 定 发 售 
日 的 《VIRTUA COP 2》。 





我 条 灌 











二 从 司空 天 DO 


@ 1994 CHATNOIR 





经 历 超 过 10 年 的 麻雀 造 戏 系列 ， 今 
省 ， 较 特别 的 是 以 西 诸 记 为 题材 ， 玩 者 要 在 琢 悟空 、 
中 选取 其 一 ， 把 各 上 处 姥 怪 收服 的 | 修行 模式 」。 


猪八戒 和 沙 悟 漂 三 人 


_ 94 年 11 月 22 有 
. 5800 日 转 


下 大 
.MEM 
. 全 年 龄 





美 少 女 人知 十 SPECIAL 
@ JALECO 

由 著名 美 少 女 书 师 国 田 健一 做 人 设 、 在 街机 推出 时 大 受 获 迎 的 脱衣 太 
雀 选 戏 ， 可 是 因 尺 度 关 傈 而 在 脱衣 场面 上 作出 相当 程度 的 删 剪 ， 释 成 了 18 
庆 以 上 推 奖 版 本 ， 不 过 仍 不 损 其 过 人 的 魅力 。 

. JALECO 

.95 年 2 月 24 日 

. 6900 日 

.4 人 





_ 18 诚 以 上 推 奖 








下 村 


这 焦 由 电脑 界 著 名 的 COSMOS COMPUTER 所 制作 的 厅 伯 族 戏 ， 特别 之 许 是 可 以 选择 
和 古今 两 代 名 人 兰 载 的 「 江 户 模式 」 及 「 现 代 模 式 」 ， 还 有 专 为 初 心 者 而 设 的 | 指南 模式 」 。 

. ASCll 人 

.95 年 3 月 10 日 

.6800 日 

1 关 

. MEM 

. 全 年 葵 


二 木 窒 鹿 


@ YOSHIKAZU KAKINKIASCII CORP. 
由 《PASOCON 通 讯 》 一 书 里 的 《将 棋 论 坛 》 始 创 人 柿 木 义 一 所 鉴 修 的 族 
戏 ， 电脑 拥有 预先 分 析 棋 局 的 功能 ， 因 而 可 以 因应 目前 状况 来 和 玩 者 对 
战 。 除 此 以 外 ， 可 以 自行 设 定 残 局 亦 是 本 入 戏 的 另 一 竹 本 o 
Sig| 
.95 年 4 月 14 日 
.7800 日 


业 类 
.MEM 
. 全 年 散 


SUPER REAL 呈 全 PP V 


@ SETA 

《SUPER REAL 麻 和 洛 》 系 列 第 五 弹 ， 不 论 书 面 与 动 雷 都 比 前 四 作 优 膀 。 

今 集 玩 者 为 了 要 取得 月 波 学 国 高 校 麻 八 同 好 会 的 入 会 资格 ， 而 和 半 野 水 
贵 、 蔷 原 线 及 早 坂 晶 3 名 美 少 女 以 厅 和 省 决 腾 负 。 
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集 《 天 竺 》 和 往常 一 样 都 是 四 人 厅 : 














-SEEA 
. 95 年 5 月 26 日 
.8800 日 





玉器 
一 、 | 、 信 及 A，, 便 可 人 进 人 水 惧 之 慎 
面 测试 模式 ， 按 START 能 终 撤 换 显 
人 面 。 


异 题 尾 面 中 ， 先 按 住 A .B 
来 进入 OPTION 亏 面 ， 
就 会 匠 到 奇 


在 条 
他 多 芭 YSZ 汶 礁 
然后 返回 标题 开始 造 喜 ， 
怪 的 男性 声音 。 











@ SUNSOFT 
这 一 集 和 游戏 包含 了 将 棋 及 麻 激 等 4 种 性 质 个 同 的 果 上 迁 虎 : 玩 者 要 以 将 


它们 制 霸 为 目标 ， 通 合 喜 坎 奕 棋 的 静 驴 玩家 。 
-SUNSOFT 
. 95 年 6 月 9 日 


. 8900 日 





2 
. 滑 电 
. 全 年 瞪 


-- 上 月 昌 办 生 4 更 是 和 ) 
| 


中秋 输 和 家 三 T23456789 」 ， 便 可 在 世界 模式 以 打败 11 人 的 状态 来 
开始 诸 戏 ; 如 果 跳 回 造 戏 模式 选择 书 面 以 修行 模式 来 进行 选 戏 ， 那 座 在 
开始 时 玩 者 便 会 是 PALACE 秆 人 、 连珠 3 段 及 将 柑 4 段 。 


DiIGITAL PINBALL LAST GLADIATORS 


@KAZE 
除 书 面 














揉 用 了 高 解 像 模式 的 波 子 机 闭 戏 ， 收 录 了 4 款 不 同 的 真实 机 栓 ， 


像 真 度 非 常 高 外 ， 对 机 内 各 部 分 例如 表面 的 借 任 角度、 每 件 配件 的 原料 对 
反弹 铁 珠 时 的 效果 ， 以 及 错 珠 的 重量 等 都 经 过 细 丝 考究 ， 是 一 焦 相 当 认 真 
的 那 戏 。 


1-KAZE 
2. 95 年 6 月 23 日 
3.5800 日 


4. 1 人 
5. MEM、 滑 鼠 
6. 全 年 龄 





中 要 在 栋 题 画面 顺序 享 按 X、Y 、Z 、X 、Y、 开 人 BSA 1、 
START ， 人 人 人 村 全 各 [STAFF BALL 」 进行 诸 

“在 标题 郑 面 顺序 诈 浊 SS 
Z、START ' 如 果 聘 到 效果 声 就 代 ee 入 秘技 。 在 闭 戏 中 只 要 同时 
按 X 及 1， 画面 的 右 下 角 便 会 出 现 一 个 数字 ， 当 以 十 字 急 把 和 过 数字 设 定局 
10000 |」 时 按 Z 就 会 出 现 MULTI BALL ;在 [0001」 至 [0010」 时 按 Z 残 售 进 
入 10 个 不 同 的 迷你 和 游戏 内 ; 同时 按 X 及 | 便 会 解除 这 指令 。 


“在 标题 画面 顺序 接 X.X.Y.Y .了 Z、Z、 NEAR BE RSCSRG- 
START， 便 会 出 现 有 上 日 期 的 书面 ， 按 START 和 后 书面 人 下方 融 会 出 现 一 个 
人 利用 十 字 亿 改 公 这 数字 和 后 按 A、B 或 C 来 演奏 。 


如 果 将 SS 内 的 日 期 设 定 为 ; 月 1 是 或 12 月 25 日 来 表 动 这 阔 台 , 在 
标题 书面 便 会 有 对 诞 节 或 正月 的 讯息 表示 ; 另外 ， 如果 在 早上 8 时 至 11 
人 出 现 。 


证 要 在 标 是 书面 顺序 按 C 、 民 
日 汉 


帮 
时 
A`A`B.C.Y. ZX、 | | 及 ES 于 
START ' 就 可 立刻 月 到 竖 作 和 人员 的 


证 装 耻 /下 了 了 


丙 本 再 和 本 一 震 要 于 本 RSEXY1D0L 硕 二 


@ MICRONET 

这 焦 4 人 麻生 和 诸 戏 登 场 的 是 3 人 性 感 女子 组 合 ENROLL , 在 入 戏 里 由 
她 们 到 厅 誉 牌 、 栓 及 其 他 物件 都 是 用 多 迁 形 砌 成 的 ， 只 有 真实 动感 可 是 女 
孩子 人 务 变 成 了 方 起 人 ， 幸 好 腾 出 是 有 好 片 看 的 。 

. MICRONET 

.95 年 8 月 4 日 

. 6800 日 

于 关 








_ 18 央 以 上 推 疾 





僵 堡 麻 符 FINAL ROMANCE2 


G@VIDEO SYSTEM 
另 一 焦 近 年 在 街机 掘 起 的 人 所 脱衣 麻雀 造 戏 ， 玩 者 要 和 9 名 样 瑶 与 身 
段 俱 非 常 吸引 的 女孩 子 在 麻雀 权 上 决 腾 负 ， 想 取得 腾 利 就 必须 在 输 掉 前 胡 
出 3 局 ; 各 登场 角色 均 有 人 均 优 配音 。 
. AKC 讲 谈 社 
. 95 年 8 月 12 日 
.7800 日 











大 
. MEM 
. X 指 定 





医 于 1 


TECHNOSOFT 





这 是 一 焦 有 故事 的 波 子 机 诸 戏 ， 玩 者 要 和 从 3 名 拥有 不 同 辐 萄 人 E 力 的 主 
角 中 ， 人 人 利用 波 子 机 禾 戏 去 将 魔王 BALLBIN 打 倒 ， 
分 3 层 ， 还 加 入 了 打 票 目的 元 素 。 
.TECHNOSOFT 
了 = 
. 5800 日 圆 


全 GAME 
不 但 共 


:村 大 
. MEM 
. 全 年 签 

















Al 将 覃 





@ SOMETHING GOOD,INC. HIROSHI YAMASHITA 
在 这 焦 与 电脑 对 载 的 将 棋 入 戏 中 ， 
考 速度 。 最 快 一 级 的 确 非 芝 迅 速 ， 可 是 
级 则 是 非 尝 强 横 。 
.SOFT BANK 
.95 年 8 月 25 日 
. 6800 日 


玩 者 可 以 自由 设 定 电 脑 的 4 个 阶段 思 
思考 范畴 不 锡 慎 密 ; 相反 地 最 慢 一 


二 
.MEM 
. 全 年 葵 


富 上 束 而 符 
二 诈 
G@VOICE& IMAGE PRODUCTS /IMAGINEER 


正统 4 人 麻雀 游戏 ， 没 有 任何 脱衣 或 出 术 道 具 要 素 ， 玩 者 可 选择 和 充满 
个 性 的 对 手 自由 半 战 的 自由 对 局 模式 、 以 胡 牌 时 的 分 数 和 技术 点 作 总 合 评 
价 的 挑战 模式 ， 以 及 多 人 用 同一 配 牌 玩 六 高 2 3 

.|IMAGINEER 

.95 年 9 月 1 日 

. 6800 日 

大 

. MEM 

. 全 年 龄 

















寿 相 和 汉 


G@SETA/ ( 社 ) 日 本 将 械 连 盟 /RANDAM HOUSE /NIHON SHOGI| 
NETWORLK. 
由 日 本 将 棋 联 盟 作 企 孝 的 将 棋 诸 戏 ， 人 备 有 3 阶段 不 同 难 度 的 对 局 模式 可 
选择 ， 收 乡 了 四 百人 条 将 棋 问 是 题 、 棋 力 诊 断 、 将 棋 QUIZ 与 88 年 ~93 年 日 本 职 
业 棋 手 的 10000 局 对 局 ， 是 一 焦 收 藏 度 相当 高 的 资料 集 。 
.SETA 让 
. 95 年 9 月 15 日 
. 9200 日 
本 大 
. MEM 


. 全 年 向 











区 法 之 任 土 
@ 1IMAGINEER 
人 魔法 滞 土 POEMIE 便 出 发 以 麻雀 决 腾 
旬 ， 以 合共 4 种 的 出 术 魔 法 来 将 它们 打败 ， 而 在 牌 局 中 获 得 的 奖 分 可 增加 她 
的 魔法 力 。 
1. IMAGINEER 
2. 95 年 9 月 29 日 
3: -7800 目 
水 -入 大 
-3 
18 蕨 以 上 推 奖 











要 按 住 R 来 按 C 重 新 启动 族 


当 GAME'OVER 回 到 标题 书 面 时 ， 只 
ee 

在 标题 画面 中 ， 先 把 游标 移 到 自由 对 战 一 栏 上 ， 然 后 按 住 R 来 按 C 
开始 诸 甬 ， 便 可 选用 故事 模式 里 的 椒 目 角色 马 哥 。 











SEEREE 


” 美 少 女 麻 失 REMIX 
@ JALECO 
这 一 焦 REMIX 是 在 95 年 2 月 24 日 所 推出 SPECIAL 版 的 X 指 定 版 本 ， 厦 
名 思 羡 当然 是 和 街机 版 一 样 收录 了 全 部 脱衣 场面 ， 就算 买 了 得 版 的 人 今 焦 
也 有 一 买 的 价值 。 
本 | 用 二 全 全 
2. 95 年 9 月 29 日 
3. 6900 日 
4 不厌 
ET 
6. X 指 定 





永世 名 人 


移植 自 日 本 个 人 和 脑 的 将 棋 入 戏 ， 设 置 预测 对 手下 一 步 棋 的 机 能 ， 盎 


短 了 在 对 战 时 所 需要 的 时 间 ， 令 到 入 戏 进行 得 更 流 蝎 ， 另 外 收录 了 的 江 户 
时 代 残 局 ' 对 将 模拟 划 来 说 可 算是 恩 物 。 
MeNRU 
. 95 年 9 月 29 日 
. 5300 日 遇 


2 天 
.MEM、 滑 鼠 
. 全 年 龄 


国王 


G@ SONNET COMPUTER ENTERTAINMENT 
以 麻生 腾 负 来 决定 和 女孩 子 告白 的 麻 和 从 入 戏 ， 玩 者 可 愤 择 以 约会 模式 
或 自由 对 惰 来 进行 造 戏 。5 名 不 同 对 手 的 动 画 用 上 了 合共 超过 3000 张 原 
画 ， 再 加 上 起 用 了 有 名 所 的 声优 ， 令 这 脱衣 nn 
1.SONNET COMPUTER ENTERTAINMENT ee 
2. 95 年 10 月 20 日 
3. 6800 日 














在 楼 题 画 面 顺序 按 1 、 了 于 、 1 | 一、 一 、 一 、 一 、 是 相 2EE 人 
成 功 输 入 秘技 便 会 匠 到 音效 ， 这 时 只 要 选择 OPTION 韦 面 融 会 发 现 新 增 
了 两 个 选项 。 | 蔬 志 人 GE 是 观赏 在 迁 戏 囊 出 现 女 孩 的 图 片 ' 而 | 效果 音 

S 同年 首 


输入 秘技 令 [办 志 LA 已] 选项 出 现 后 , 把 游标 和 
按 住 X 、Y、Z 来 按 A， 就 可 看 到 隐藏 的 特别 图 片 。 
Y 民 . 上 、R 来 按 A， 便 会 出 现 其 他 隐藏 图 片 。 


到 | 夸 志 人 \G 上 学 
另外 ， 如果 按 住 X、 


在 标题 画面 顺 片 撤 | . -、| 、-、| 

砷 到 音效 ， 这 时 不 论 在 任何 诸 戏 模式 
也 要 自行 开 琴 执行 立 直 的 视窗 ， 取代 ”于 
了 一 匠 牌 便 会 自动 出 现 立 直 视 窗 的 功 


AL 
是 区 ” 


`X、Z ' 成 功 输 入 秘技 便 会 


在 标题 书面 顺序 输入 | 、 一 、 
| 一、1、Z 、X-” 成 功 的 话 便 会 看 池 
有 到 音效 ， 就 可 立刻 看 到 游戏 的 错 作 旺 
人 员 名 单 ， 不 过 是 没 背景 音 纪 的 。 
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”战略 将 棋 


梯形 视点 多 录 形 将 棋 游 戏 一 售 


@ ELECTRONIC ARTS 
' 玩 者 除了 可 愤 取 合共 57 盘 残局 来 和 电 


觅 对 战 ， 以 打败 全 日 本 各 地 的 棋 手 代表 作 目 标的 「 天 下 统一 模式 」 也 是 这 禾 
上 戏 的 喜 点 之 一 ; 较 弱 的 是 电 鹏 的 思考 时 间 太 长 。 


.EAVICTOR 村 
-95 年 11 月 17 日 -天 
. 6800 日 2 5 


< 大 
. MEM 
. 全 年 瞪 





金 潜 将 模 


@1995 SETA CO.,LTD.@ 1995 NIHONSHOGI NETWORK 
G@ 1995 KIWAME CO.,LTD. 


和 PS 版 一 檬 ,这 一 焦 由 电 脐 将 棋 选 拔 赛 的 三 年 霸 冠 军 金 泽 伸 一 郎 所 芍 


督 的 将 棋 入 戏 ， 与 别 不 同 的 是 可 以 选择 首次 出 现在 诸 戏 界 的 | 振 飞 车 模 
式 」 , 还 有 将 棋 中 至 最 高 乐 均 的 | 登 龙 战 」 。 

-SETA 

. 95 年 11 月 24 日 

.7900 日 


“2 大 
. MEM 
. 全 年 龄 


SUPER REAL 呈 奉 GRAFFITI 


@ SETA 
将 著名 麻 和 八 诸 戏 《SUPER REAL 麻 八 》 系 列 的 P 1 、I 川 、IV 三 集 收 凶 在 

一 起 的 强化 版 ， 除 忠实 移植 原作 应 的 全 部 脱衣 画面 及 女子 琶 音 外 ， 还 为 各 
集 加 上 ENDING 片 段 。 

1 已 让 人 太 

5 

3. 8800 日 

和 类 

二 人 

6. X 指 定 








让 按 住 Y 及 Z ' 便 
是 按 X 太 


在 《P IV》 中 ， 只 要 在 最 初 的 DEMO 画面 出 现时 是 一 
可 直接 和 第 2 名 对 手 念 对 战 。 如 果 在 最 初 的 DEMO 画面 出 现时 
本 本 全 可 可 学 3 人 


下 只 要 按 住 | 来 开始 游戏 ， 便 可 进入 和 《P1》 匡 (P 1 
应 的 3 名 女孩 对 战 、 以 一 局 定 腾 负 模 四 Eee 
式 的 超 锥 模式。 


机 《P I》 的 OPTION 查 面 中 

要 顺序 按 一 、| 、， “人 A 便 再 看 到 在 有 四 

《P V》 训 出 场 的 水 足 的 图 画 ， 同 样 如 “站 和 二 下 

果 由 上 顺 时 针 按 一 个 圈 便 会 出 现 线 的 

图画， 而 由 上 逆 时 针 按 一 个 圈 就 会 出 
现 晶 的 图 书 。 


DXA 人 生生 感 


@ 1960 LINK RESEARCH CORP. @ 1996 MILTON BREDLY COMPANY. 

@TAKARA 1995. 

来 自 经 典 的 桌 上 选 戏 ， 今 集 是 由 曾 在 超 任 及 GB 推 出 《人 生 禾 戏 》 的 

TAKARA 推 出 的 次 世代 版 本 。 诸 戏 的 玩法 是 以 转 输 盘 来 决定 所 怖 要 行 的 步 
数 ， 在 途中 会 遭遇 到 特殊 事件 ， 要 以 玩 者 这 时 的 能 力 值 来 决定 结果 。 





.TAKARA 
.95 年 12 月 15 日 
.5800 日 


.4 人 
.MEM 、MULTI-TAP 
. 全 年 齿 


沉 玩 者 移动 到 商店 那 一 格 时 ， 





先 玩 择 上 入 不 动产 一 项 ， 在 决定 购买 

| 移 到 想 丑 的 一 栏 ， 然 后 同时 按 A、 C ”就 可 以 雹 
”职业 厅 符 极 S 

G@ATHENA 


玩 者 可 从 十 六 名 对 手中 自由 玩 取 三 人 作 比 试 的 四 人 麻 和 全 族 戏 ， 而 且 还 
有 半 局 后 的 分 析 ， 至 於 对 手 方面 则 全 是 由 「 日 本 职业 麻雀 联盟 上 、 | 日 本 麻 竹 
最 高 位 战 」 及 | 101 交 技 联 盟 j 写生 ” 

.ATHENA 


. 96 年 1 月 12 日 
. 5800 日 园 


-4 大 
.MEM 
. 全 年 齿 


振 符 和 狂 肝 代 放 这 传 纺 


由 麻 宫 淳 子 及 可 爱 由 等 著名 女优 做 主角 , 在 放学 后 的 教室 中 进行 的 厅 
任 大 会 ， 和 其 他 麻雀 游戏 一 样 可 以 使 用 必 杀 技 和 道具 ， 入 戏 时 的 对 手 是 立 
体 多 边 形 的 方块 公仔 ， 而 储 肝 在 束 分 关 拓 年 自 二 一 搞 上 上 。 
1. MICRONE T 
2. 96 年 1 月 12 日 
3. 8800 日 








@ MICRONET 


有 于 大 
5. 一 -一 
6. 18 庆 以 上 推 奖 


一 ”一 一 全 < 


“ 先 赵 择 游 戏 设 定 画 面 ， 然 后 顺序 按 | 、| 、 
己 木 水 移 到 最 左 方 ， 便 可 淮 入 


`X、Z ' 这 样 只 要 将 水 廿 
能 乃 看 到 4 名 女孩 脱衣 过 面 的 相 簿 模式 。 


“在 出 现 对 局 开始 前 的 讯息 时 ， 只 
2 局 0EeW 而 播放 的 音 纪 


要 按 住 A， B 、C .X 、Y 或 Z 任 何 一 
是 以 所 按 的 生来 决定 。 


二 


“只 要 把 游标 移 到 游戏 设 定 EN 就 会 立即 撤换 到 游戏 设 


定 书 面 去 。 


” 必 杀 弹 珠 幅 COLLECTION 


@SUNSOFT /DAIICHIZFUJI7NIFTY-SERVE /CHATNOIR 

收录 了 真实 柏 青 哥 弹 珠 机 生产 商 富士 商事 、 大 一 商会 等 的 6 台新 型 踢 珠 
机 ， 玩 者 可 选 择 以 取得 高 分 数 为 目标 的 通常 模式 、 可 改 释 设 定 的 攻略 模式 
及 由 Nifty-Serve 柏 青 哥 论坛 赞助 的 Nifty 模 式 。 

.- 与 四 NSOFT 

.96 年 1 月 19 日 

. 6800 日 

大 

. MEM 


. 全 年 向 














当 到 过 听 珠 机 店 和 后 ， 人 然后 订 开 距 珠 
机 到 店 门 的 机 权 去 ， 那 雄 册 返回 刚才 那 部 机 便 镶 是 处 於 中 奖 的 杰 


” 麻 逢 HYPER REACTION R 


@ SAMMY 1995,1996 

一 焦 原 创 的 18 禁 播 片 脱衣 麻雀 游戏 ， 玩 者 可 和 从 3 名 美 少 女 中 选取 1 人 来 
进行 麻雀 比试 ， 而 较为 特别 的 地 方 除了 脱衣 片段 外 ， 就 是 对 手 因应 六 时 情 
况 而 改变 表情 的 系统 。 

TITEE 

.96 年 3 月 8 日 

= 

.1 人 

.MEM 

. X 指 定 

先 以 正常 或 以 上 的 杂 易 度 打 爆 故事 模式 一 
并 加 [回信 | 一 项 .在 屠 刘 玩 者 可 以 靓 看 曾经 出 现 过 的 脱衣 场 画 ， 


个 像 麻 矢 FINAL ROMANCER 


G@VIDEO SYSTEM / 村 专 间 未 景 本 

五 名 可 爱 的 女子 高 中 生 为 对 手 的 脱衣 麻雀 入 戏 ， 而 在 和 游 戏 的 对 局 之 
前 ， 玩 者 是 可 以 使 用 手 上 的 得 分 来 购买 「 牌 透视 眼 药 水 」 及 「 一 发 立 直 棒 」 等 
五 种 有 不 同 能 力 的 道具 。 

. AKC 讲 谈 社 

. 96 年 3 月 15 日 

. 8800 日 

,和 大 

.MEM 

. X 指 定 














二 各 2 
站 和 | 区 | 文 式 昌 


) AIWIINDmueR 一 2 

人 作 OS CHEi 过 
入 计 | 
SSE1SG - 


BRAIN BATTLE Q 


@CLEF 

一 焦 全 日 语 的 问答 入 戏 ， 问 题 的 内 容 也 主要 是 围绕 一 些 时 事 及 奈 史 等 
常识 ， 形式 以 二 选 一 或 三 选 一 的 答案 来 进行 ， 而 除了 有 | 问答 选手 权 j- 的 模 
式 外 ,也 有 可 对 电脑 或 对 2P 的 对 战 模式 。 

个 喜 

.96 年 3 月 15 日 

. 4800 日 

:2 大 

. MEM 

. 全 年 向 


” 泛 友 之 达 八 2 


@SUNSOFTSUCCESS/CHATNOIR/ALPHA-BETA/TUI/ 
OXFORD SOFTWORKsS 


今 集 中 所 包括 有 将 棋 、 麻 八 、 围 棋 、 达 珠 、 国 际 像 棋 、 
BACKGAMMON 和 PALACE 七 款 游 戏 ， 设 有 对 战 模式 和 过 人 吉 模 式 ， 而 且 
除了 将 棋 、 围 棋 及 麻 乓 外， 其 余 四 和 素 十 交 和 了 的 。 

了 NIe Ia < 生 

.96 年 3 月 15 日 

. 8900 日 

2 人 

. MEM、 

. 全 年 龄 

















滑 电 




















VIRTUA CASINO 


@ DATT JAPAN INC.1996 
@ DIGITAL FACTORY INC.1996 
多 园 形 赌博 入 戏 ， 在 STORY MODE 中 玩 者 的 目 是 赢 柬 输 盘 、 百 家 
`、POKER 牌 、21 点 及 角子 老虎 机 的 鞋 家 。 另 外 还 有 跟 朋 友 | 玩 炙 两 手 | 
喇 攻 MODE 及 任 署 任 玩 的 FREE PLAY MODE。 
1.DATT JAPAN 
2. 96 年 3 月 15 日 
3. 5800 日 
4. 2 人 





音效 测试 功能 ' 然后 把 全 部 BGM 选 


匡 一 次 《每 首 只 划一 段 也 行 . .接着 把 洲 标 移 到 EXIT 上 ， 按 住 R、X 来 按 A 
或 C， 就 会 出 现 观 党 书面 模式 


先 法 择 FREE PLAY 模式 中 的 
9999900$ "接着 要 以 借 了 镀 的 状态 去 人 


三 兑换 成 钱 ”这样 便 可 取得 一 大 笔 钱 。 


和 
筹码 ， 之 后 便 选 择 EXIT 来 将 等 








“” 庆 和 奉 天 使 ANGEL LiPS 


@NIHON SYSTEM INC.1996 
这 个 入 戏 只 有 一 个 STORY MODE， 玩 者 只 要 和 从 三 位 女孩 中 选 一 位 开 
始 便 友 ， 但 由 芯 本 团 戏 是 汽 有 SAVE 的 ， 所 以 开始 后 便 要 一 所 呵 成 ， 而 且 不 
论 分 数 高 低 ， 每 位 人 物 要 战 习 七 局 才 可 以 过 天。 
| 国 三 式 SS 个 有 二 7 本 委 雪 
2. 96 年 3 月 29 日 








3. 6800 日 





“ 呐 矢 同 级 生 SPECIAL 


@ 1995,1996 MAKE SOFTWARE /@ ELF 
以 ELF 成 功 电 脑 游 戏 《 同 级 生 》 庄 的 人 物 为 题材 的 厅 雀 游戏 ， SS 版 则 是 
以 街机 的 《完结 编 》 再 加 上 主角 楼 木 舞 而 成 ， 除 了 书 质 较 上 集 高 外 ， 脱 衣 场 
面 亦 改 用 动 尾 ， 全 全 计生 日 发 售 。 
GRASS 
2. 96 年 3 月 29 日 
3. 6800 日 出 (普通 版 ) 、8800 昌 图 (PREMIUM 版 ) 








4. 1 人 
5. MEM 
6. 18 庆 以 上 推 奖 - 


在 标题 画面 中 ， 顺 序 输 入 X、A、- 一 一 、 全 
X ` A 合 共 5 次 ， 如 果 届 到 效果 音 便 算 成 功 输入 秘技 “此 时 玩 者 便 可 自由 
汪汪 人 竺 开始 玩 也 可 以 。 


在 熏 指 定 人 物 对 局 时 ' 只 要 能 狗 以 指定 的 役 名 取得 两 局 ' 个 论 分 


看 数 ， 就 舍 有 隐藏 角色 出 场 ; 不 过 楼 木 舞 是 没有 隐藏 角色 的 。 


加 120 





美 少 女 符 填 2 





必需 胡 出 的 役 名 人 





2 环 ~TRUE PINBALL ~ 
@ 1996 DIGITAL ILLUSIONS CE AB. 
这 游戏 冰 没 有 甚么 特 别 的 模式 ， 主 要 是 可 以 选择 3D 视 点 及 俯 望 视点 ， 两 
个 视点 分 别 可 以 享受 到 完全 不 同 的 乐趣 ,而且 有 四 款 不 同 的 波 子 机 可 供 泪 择 。 
SeeoeYITINTIeieNE 
2. 96 年 4 月 5 日 
3. 5800 日 
4. 1 人 
5. 一 一 
6. 全 年 龄 








@1996 JALECO LTD.ALL RIGHTS RESERVED 
这 次 除了 故事 模式 外 ， 更 加 送 了 一 集 OMAKE DISC ' 在 这 和 焦 CD 内 玩 
者 可 以 使 用 所 有 的 人 物 进 行 自由 对 惰 。 另 外 ， 在 故事 模式 中 如 果 将 所 有 人 
物 的 ENDING 看 过 ， 还 可 园 择 曾 在 第 1 集 出 场 的 水 野 由 纪 为 主角 的 
SUCHIE-YUKI 模 式 。 
1..JALEECO 
2. 96 年 4 月 26 日 
3. 7800 日 
4:--1 从 
5. MEM 
6. X 指 定 












在 《 美 少 女 尖 七?》 豆 ,是 有 7 种 超 便利 的 密码 可 以 使 用 ， 令 大 家 估 
需 为 了 要 看 那些 爆 机 和 后 画面 而 花 尽 精神 来 玩 。 


是 圳 ， 按 住 上 来 顺序 按 Z 、Y 、X、 
`B、START， 就 可 以 选择 禾 戏 中 4 名 
色 的 关 数 ， 以 及 可 愤 择 进行 SUCHIE-YUKI 


在 标题 书 面 囊 ， 按 住 | 来 用 序 按 忆 、 准 :=X、 
R、A、B、C.、 START ,除了 可 以 选择 游 
戏 中 4 名 角色 的 关 数 外 ， 更 可 以 在 SUCHIE- 


YUKI 模式 中 还 关 。 

在 赠品 碟 邀 戏 的 开场 片段 于 ' 按 住 L 、R 来 顺 

序 掖 A、 XIARER XU RAR 

X、B 及 START ,这样 的 话 在 FREE 对战 模式 
便 会 变 成 全 员 过 关 的 状态 ， 而 玩 者 是 可 以 在 美 

优 里 的 房间 中 看 到 她 穿著 全 部 角色 的 衣服 。 


不 论 在 任何 造 戏 模 式 ， 在 对 局 中 同时 按 Y 、 
这 样 便 可 同时 增加 透视 眼 、 
次 ， 而 这 指令 是 


LR | 
SUCHIE 立 直 棒 等 4 件 道具 一 
扰 限 制 使 用 六 数 的 ， 
不 论 在 任何 诸 戏 模式 ， 
义 js Ze 各 会 党 玩 者 自动 胡 牌 ， 而 可 姐 
经 衰弱 次 数 则 是 9 次 。 

在 赠品 碟 闭 戏 中 ， 只 要 在 当局 时 间 按 L 及 Z ， 
就 可 重新 进行 配 牌 。 

在 标题 画面 中 ， 按 住 一 来 按 X、 Z、X、Z、 
X、Z、Y、START ' 输入 秘技 后 如 果 出 现 开 
场 片段 就 算 成 功 ， 而 在 开场 片段 后 便 会 出 现 各 
人 的 爆 机 过 面 ， 此 时 按 START 便 会 跳 过 现在 
播放 中 的 片段 而 另 播 下 一 个 。 


在 对 局 中 同时 按 蕊 、 
蝇 皖 的 神 





党 在 对 局 中 取 和 人 里 利 后 ， 兰 手 便 会 开始 脱衣 


的 廊 镖 丈 搂 鲍 汉 于 的 身体 ， 如 果 能 指 中 某 部 分 她 便 会 再度 脱衣 ' 而 指 了 
其 他 部 分 分 则 有 可 能 令 她 立刻 穿 回 衣 服 ; 下 表 是 令 每 位 半 手 冉 度 脱 衣 及 
Ne 


接 角 合 镀 宅 


胸 及 肚 膀 





科 原 有 朱 





企 佐 木 留 美 
水 野 祝 纪 

片 桐 志 稳 
御 崎 茶 子 


束 附近 及 腰 附 近 





口 附 近 及 网 
口 及 图 部 附近 




















@1996 SHOEISHA CO.LTD. 
不 同 的 迷你 入 戏 ， 分 别 是 输 盘 、 
砌 图 、 射 击 、 配 音 、 了 扑 


在 这 个 和 诸 戏 里 ， 合 共有 10 款 
SHOWHAND、21 点 、 找 不 同 、 神经 衰弱 (本 对) 、 


火箭 及 推 拼 砌 图 ,内容 十 分 丰富 ， 
.BMG VICTOR / 翔 泳 社 
. 96 年 4 月 26 日 
. 5300 日 
大 
.MEM 
. 全 年 龄 





@ 1996 SONET COMPUTER ENTERTAINMENT ALL RIGHTS RESERVED 
诸 戏 本 身 非 常 简单 ， 是 一 焦 典型 的 麻雀 入 戏 ， 而 玩 者 的 三 位 对 手 都 有 
着 自己 一 套 打 麻 雀 的 方法 ， ， 所 以 要 将 这 三 人 打倒 东非 一 件 易 事 ; 书面 方面 


较 上 和 焦 《心跳 麻雀 天 堂 》 为 佳 。 
1. SONE T 
2. 96 年 5 月 3 日 
3. 5800 日 





叭 一 区 点 是 登场 女 角 们 不 钓 漂亮 而 关 。 


击 址 麻 丛 EGRAFFITI 








全 放 符 EMV 下 


@ 1996 SETA CO.,LTD 
香山 珠 美 、 来 宫 由 加 利 、 栗 原 真 理 芝 
玩 者 的 对 手 ， 但 只 要 你 打败 了 她 们 三 人 和 后 ， 便 会 出 现 隐藏 的 女 角 古 莉 丝 . 彭 苦 。 此 
外 ， 还 加 有 广告 广场 、 迷 你 游戏 、 田 中 良 画廊 及 爆 机 和 后 追加 的 议 人 属 之 房间 。 





.SETA 
.96 年 5 月 17 日 
. 8800 日 


大 
. MEM 
. X 指 定 





在 标题 是 媳 : 书面 中 ， 和 
GAME START 上 芷 按 住 一 及 R 来 近 
START， 就 可 由 第 3 名 对 手 权 原 真理 
开始 诸 戏 。 





公会 
寞 上 验 老 席 栓 监 膀 法 ! 3 


@ SAMMY 1996 “UNIVERSAL 最 喜 一 山 佐 .一 高 砂 电 器 产业 OLYMPIA 


站 一 焦 老 虎 机 与 其 他 香 珠 选 戏 一 样 ， 设 有 解说 模式 、 攻 略 模式 和 实战 
模式 ， 另 外 还 有 指令 选择 和 五 率 机 种 的 介绍， 相当 通 合 喜 坎 这 类 入 戏 的 玩 
家 o 


.SAMMY 

. 96 年 5 月 24 日 
. 6800 日 

-1 人 

. MEM 
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2 | REA AN ER |] ja 二 二 车 = | 
11 忆 大 站 二 | 上书 这 二 


2 
AP 


INI 已 飞 三 Li 


SSE ce 


了 不 论 在 哪 一 间 店 只 需要 是 MORNING 系 列 的 老虎 


机 “， 当 取得 第 一 次 大 奖 和 后 便 要 立刻 SAVE， 然后 再 LOAD 回 同一 档案 来 
玩 ' 就 会 最 少 连 中 2 次 六 奖 。 


2“ 


DA 天 一 全 = 站 
和 记 AN 


1 
| im 
生 2 下 用。 昌 |am 生 0 | 


于 二 村 半 遇 . 先 辣 成 让 册 二 而 的 有 攻 三 
摆 「 返 回 标题 书面 | ， 冰 在 [YES 、NO | 的 玩 项 中 顺序 按 1 、| 、X、Y、 





Z， 如 果 匠 到 音效 便 算 成 功 输 入 秘技 ' 接着 再 开局 视窗 及 按 住 R 来 选择 | 1 
日 终了 」， 就 可 以 郊 表 这 店铺 兼 当 作 强制 过 关 “。 但 是 ， 在 这 锥 驴 下 是 无 法 
雹 续 诸 戏 的 ， 一 定 要 重新 再 镭 回 DATA 才 可 。 


这 对 二 PUZZLE AND ACTION 


@ SEGA1996 / SEGA 1992 / SEGA 1994 
曾 在 MEGA DRIVE 上 推出 的 业务 用 智力 迁 戏 PUZZLE AND ACTION 
第 一 集 继 其 第 三 集 后 移 种 到 SS 上 “， 内 容 当 然 跟 原版 一 样 由 全 部 合共 18 种 不 
同 的 MINI GAME 组成， 另外 同 碟 还 加 插 了 一 焦 名 为 [QUIZ 宿 题 」 的 日文 癌 
1-SEGA 
2. 96 年 5 月 24 日 
3. 4800 日 


广 生 一 下 


人 32ec>es | | 





” 香 出 洋 介 名 人 之 新 富 中 府 矢 


@ CAPCOM 

当年 曾 推出 红 白 机 版 的 麻雀 著 戏 舌 篇 ， 依 然 是 由 井 出 洋 介 监 修 。 今 次 

玩 者 可 玩 择 在 10 年 内 取得 职业 八 士 衔 头 的 「 放浪 记 」 模式 、 以 腾 出 5 大 嘛 竹 
大 会 的 TITLE 战 模式 及 普通 的 自由 对 战 模 式 。 
. CAPCOM 了 二 





. 96 年 6 月 28 日 
.4800 日 


大 


本 而 一 机 了 专 质 要 天 攻 梧 ”了 癌 
UNIVERSAL MU=EUM 


@ ASK KODANSHAGNIHON SYSTEM 
完全 忠实 地 模 据 了 现役 使 用 中 的 12 台 老虎 机 包括 |GOLDEN 


呈 FLIPPER」 及 CLANCKY CONDAL| 等 ， 再 加 上 记 凶 历来 所 多 得 大 奖 的 
和 |REACH NOTE」 功能 ， 闭 戏 的 模 气 性 相当 高 。 三 人 哩 拓 六 有 请 | 声 笔 一 卷 一 所 符 篇 
和 = 芝兰 火 > 语 有 
. AKC 讲 谈 社 一 一 @ CHATNOIR/7YUMEDIA/ AROMA / 躁 兄弟 PROJECT 
. 96 年 6 月 14 日 焦 由 历史 悠久 麻雀 入 戏 生产 商 CHATNOIR 监 修 的 另类 麻雀 游戏 ， 
. 5800 日 员 人 玩 者 可 以 选择 详细 地 说 明 各 角色 资料 的 
.守信 故事 模式 ， 和 任意 玩 择 对 手 的 自由 对 战 模 式 。 


MIEM 1. AROMAYUMEDIA 
至 年 齿 = 
3. 5800 日 
机 4: T 人 
在 玩 [CLANCKY CONDAL」 型 号 的 老虎 机 时 “， 只 要 按 住 Y 来 按 ER 
| 就 可 以 转动 机 内 的 转 简 ， 而 当 「CLIT」 一 声 发 出 时 即 代 表 已 较 好 了 6. 全 年 龄 
必 中 位 

















旺 前 面 的 「『PLAYSTATION 和 游戏 直选 上 一样 ， 本 玩 音 缴 部 门 十 大 最 受 坎 迎 团 出 





资料 是 来 自在 1996 年 2 月 2 日 第 17 号 的 《和 洲 蚤 读 》 内 ， 

















SS 第 一 名 : DAYTONA USA 二 
四 目 己 襄 网 赤 贱 投票 的 结果 。 第 二 名 : VIRTUA FIGHTER (416 票 ) 
立 下 .sz 熙 第 三 名 :VIRTUA COP 《301 票 ) 
德 计 部 门 十 六 最 受 获 迎 着 贩 第 四 名 : 龙珠 Z~ 真武 同 传 〈252 票 ) 
， 第 一 名 : VIRTUA FIGHTER 2 (546 票 ) 第 四 名 : D 之 食 桌 (252 票 ) 
第 二 名 : VIRTUA COP (448 票 )  】 第 六 名 -: 魔法 骑士 (245 票 ) 
第 三 名 : DAYTONA USA 〈434 票 ) 第 七 名 : X-MEN (238 票 ) 
第 四 名 : X-MEN (371 票 ) | 第 八 名 : 极 上 沙锅 曼 蛇 DELUXE PACK (189 票 ) 
第 五 名 : 龙珠 Z~ 真 慌 门 传 《287 票 ) | | 第 九 名 : PANZER DRAGOON (168 票 ) 
。 第 六 名 : D 之 食 果 《196 票 ) | “| 第 幸 名 = 同 神 传 S.(161 票 ) 
过 第 七 名 : PANZER DRAGOON 〈182 票 ) 第 十 名 : 三 国志 IV (161 票 ) 
3 人物 二 柚 械 部 辣 十 大 最 受 驶 迎 那 上 





第 九 名 : VIRTUA FIGHTER REMIX 〈175 票 ) 








第 十 名 -: 山 卡 KING THE SPIRITS (161 票 ) 第 一 名 : VIRTUAFIGHTER 2《〈574 票 ) 
6 广 SN 第 二 名 : X-MEN 《420 票 ) 
书面 部 月 十 大 最 受 坎 迎 活 厂 第 三 名 : 龙珠 Z- 真武 癌 传 (378 票 ) 
下 VIRTURFEIGHTE 良 2 (35 票 ) 第 四 名 : VIRTUA COP《〈357 票 ) 
: VIRTUA COP (441 票 ) 第 五 名 : 门神 传 S《〈252 票 ) 
: X-MEN (385 票 ) 第 六 名 : DAYTONA USA (223 票 ) 
: 龙珠 Z~ 真武 同 传 (287 票 ) 第 七 名 : 鞭 业 1 《219 票 ) 
加 这 千 间 《264 要 ji 一 + 二 第 八 名 : 魔法 骑士 〈189 票 ) 
: 魔法 骑士 (231 票 ) 第 九 名 : 三 国志 IV《〈154 票 ) 
: DAYTONA USA (217 票 ) 第 十 名 : 重 装 秆 少女 组 《147 票 ) 

















总 结 全 年 来 的 表现 与 及 读者 们 的 投票 ， 世 嘉 在 1995 年 可 算是 独 领 风 
双 ， 事 天 各 部 门 的 前 领 位 置 ， 都 被 由 AM2 研 的 移植 作 《VIRTUA FIGHTER 
2》、《DAYTONA USA》 及 《VIRTUA COP》 等 估 去 ， 不 单 只 是 口碑 就 连 和 游戏 销 
量 也 非常 高 ， 就 可 看 出 世嘉 在 1995 年 的 努力 范 没 有 白费 。 (FUKUDA) 


: PANZER DRAGOON (217 票 ) 
: VIRTUA FIGHTER REMIX (182 票 ) 
: F-1LIVE INFORMATION (232 票 ) 
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少年 街 霸 2 

REAL BOUT 饭 狼 传说 
VIRTUA FIGHTER 2 
问 神 伟 2 

侍魂 新 红 郎 无 台 剑 | 
魔域 战士 2 


P.124 - P.134 
.too 己 137 
P.138 - 己 .142 
P.143 - P.146 
P.147/ - P.1520 
P.1eo1 -PT54 
忆 Too-P.1o6 
忆 .197 > 己 S8 








下 13934 9335 T936 NANCGO 二 开 D. 
商工 蕊 情 TGF RE<ERYEE 








NINA WILLIAMs 

后 反 (接近 ) 仿 
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立 逆 协 固 (※2) (及 1 中 ) 时 
里 月 麻 羽 信 ( 必 2 中 ) 号 时 -中 
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连 敬 秘 掌 破 时 (人 时) 全 一 只 
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机 种 : PS 


发 售 目 : 96 年 3 月 29 目 ” 售 价 


生 彦 商 
: 5800 日 





: NAMCO 





秘技 请 参照 第 29 真 ee 
一) ) 
器 @-- 六 CS@- 
一 生 和 
CC (十 量 

一 = 到 拍 一 = 长 入 

引 三 防 保 后 短 时 间 内 不 能 防 梨 ” 文 三 方向 掌 回 中 
SLICER 了 一 下 
DIVINE CANNON COMBO “和 要 下 中 
SIDE STEP STAP 中 
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首 抢 颜 固 (六 中) 必 全 。 人 投 技 
色 护 (※5) | 全， 投 技 
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re 





西武 条 LEIWONLOG 


寡 下 _ 
中 引 且 


由 (双手 全) 


分 凑合 所 东 短 


若 身 打 


， 


背 身 崩 葵 

藻 身 腿 

过 2 落 
背 身 后 捐 燕 天 
人 后 据 菩 舞 


旋风 连 脚 


能 声 下 段 闭 


or| 吕 


( 划 手 头 侧 守 下 时 ) 吕 
 ( 宕 下 时 ) 各 
(双手 项 全 害 下 时 ) 5 
3 
(转身 ) | 和 
( 博 身 ) 中 
， do 
(转身 ) 人 人 
(和 身 ) ee 
2 
-上 
， RE 
下 
= 二 Ra Re 
8 
站 
ee 


， 


四 

， II 

和 
， 


人 

( 背 for 
ee 

全 ) 人 和 

， (接近 时 ) 轧 

， 


一 


和 ( 兴 1 中 ) 
国手 邮 便 估 下 时 ) 中 呈 
(对 手脚 侧 伏 下 时 ) Se 


(分 向 囊 下 时 ) ， 


( 伏 闪 宫 下 时 ) 时 





站 
， ee 去 











7TS 无 双 连 举 IE 2eeie 库 趾 
三 岛 平 八 HEIHACHI MISHIMA 条 浊 wa 人 
金刚 落 罗 中 SR 奈 落 搓 脚 是 切 (※1 中 ) 衣 各 二 _ 申 中 
和 9 中 
起 护 目 一 全 投 技 一 ， 中 
ONETWOPUNCH 、 1 激 新 有 | \ 生 中 
可 讶 训 0 有 。 “ 上 地 新 有 | 下 
Rs 中 里 旋 空 刀 采 /号 8 ， 
空 新 脚 。， 中 图 史 神 源 -一 中 
踊 落 GDGh) 如 各 中 中 瓦 害 (足下 寺中 ) 时 中 
内 光 烈 源 上 瓦 割 骨 源 (足下 人 中) 时 中 中 中 
破 笠 足 中 全 下 入 背后 接近 时 ) 喇 orcae 投 技 
雷神 洽 NE 鬼 下 黑 (对 FDOWN 时 ) ,人 吨 DOWN 攻 击 
鬼 丑 过 拳 上 上 上 鬼 瓦 2 ””” 


十 连 COMBO 





NG 

BRAIN BUSTER (接近 ) 入 

COCONUT clHASH 人 
DDT ( 瞳 近 ) /四 
TOMESTONE PILE RER (全 抽 ) 
JAGUAR DRIVER( 兴 1) 全 、 
GIANTSWING ( 呆 ) 一 | 八 - 生 
ONE TWO PUNCH 人 
ONE TWO UPPER ee 

DROP KICK 一 or 

SATELLITE DROP KICK 一 一 一 中 

JALNek 

KNUCKLE BovB 
嫉 KICK(※2) ao 
ICKcounien (3) de 
ELBOW DROP ， ， (大 束 时 ) 各 
SMASH UPPER ， CE 
GROUND SNAsHCx) ， 

DYNAMITE UPPER IE 

FLYING CROSS CHOP 本 

DOUBLE KNEE DROP er 

FRANKEN STEINER ( 投 技 范围 外 ) 
FRANKEN STEINER ( 投 技 箱 围 内 )  \\< ， ， 
FRANKEN STEINER ( 投 技 箱 围 内 ， 3 的 Ne 

RSTRAIGHT 一 L UPPER we 
LSTRAIGHT -RUPPER 人 ， 


娃 才 慎 于 


订 半 上 抱 半 F(9) 
中 


人 
ER、 


MOONSAULTBODYPRESS ”一 中 


_ STANDING ACHILLES HOLD (※5) 
INDIAN DEATH LOCK (※6) 
ROMEO SPECIAL 

STF 
SCORPION DEATH LOCK 
_ONE DOUBLE MEXICAN COMBO (由 REVERSE ARM CLUTCH SLAM 





JAGUAR IMPACT - 上 段 防 梨 不 能 
”。 ， JAGUAR BACKBREAKER 【〔※4 击 中 时 ) 星 ” 技 
JUMPING POWER BOMB ， (※4 贡 中 时 ) 听 | | 名。 投 技 
。 ”HALFBOSTON CRAB (背后 接近 上 时) 号 ， 投 技 
COBRA TWIST (背后 接近 时 ) 名 ” 投 技 
FIGURE FORELEG LOCK (接近 时 ) ” 罗 ” 投 技 
ARCH LOCK FACE BUSTER 。。(※1 中 ) 路 投 技 
BOSTON CRAB (※{ 中 10160 秒 合 ) 8 投 技 
_ELBOW STING | 中 。 

SPINNING SMASH (※2 中 ) 二 

_OCTOPUS HOLD (※3 中 第 4 下 坝 中 时 ) 二 要 区 


(对 手 接近 时 ) 一 、\ 售 投 技 ， 


( 闪 6 中 ) 只 < 侣 。。 投 技 
(六 5 中 ) 号 吧 吐 。。 投 技 


GIANT SWING 的 五 连 击 COMBO 和 总 称 ) 


REVERSE ARM CLUTCH SLAM (※7) (对 手 接近 时 ) 一 ， 
REVERSE ARM CLUTcH SLAM (※8) 〈 对 手 接近 上 时) 一、 投 技 
BACKDROP(※9) 
_GERMAN SUPLEX(※10) 
POWER BOMB (11) 
GANTSWING 


【 淡 5 中 ) 时 全 时 本 


。、， 投 技 


ae 


(※7 或 ※8 中 ) ca 投 技 


(六 9 中 ) 全 时 
(有 ※10) 时 


、 
人 


“(※11 中 ) ES 投 技 





风 间 准 JUN KAZAMA 泰山 自 荧 see 下 上 FF 上 
， ， 又 连 种 腿 时 人 上 中 中 
2 漆 劲 足 8 上 下 下 下 

鬼 匀 一 (5 个 FRAME) < 坊 - 中 。 疯 
震 掌 拳 一 (5 个 FRAME) 人 中 
真空 汶 用 避 下 下 下 ， 
， 能 车 肠 X 击 “号 吕 2 中 下 下 下 
> 浊 。 ，、 能 车 踢 鬼 办 ， 中 中 
， 泰山 自 医 放 脚 we dede 人 e 下 ET 
枪 连 劲 时 计 上 中 蛇 回 (接近 时 ) 和 
白 芝 造 舞 加 下 上 上 中 。 
息 吻 一 (5 个 FRAME) < 上 
， 钓 钾 害 (背后 接近 时 ) 喇 orc 
紫 云 二 段 中 | 下 上 白山 (接近 时 )、 号 人 
鬼 首 滩 一 (5 个 FRAME) 人 等 中 中 防 各 不 能 、 
白 芝 下 段 脚 so 下 上 上 下 
殿 连 紫 才 2 上 中 下 上 





了 连 拳 时 人 ，，， 
MICHELLE CHANG ， ，， 
FISHMAN'S SUPLEX (接近 ) < 投 技 垢 骨 肘 (站 立 途 中 ) 全 全 中 中 
FRONT SUPLEX (接近 ) 喇 : 投 技 枪 弓 腿 Ne “ 申 下 上 
GERMAN SUPLEX (※3 中 ) 吃 投 技 检 = 腿 ee 由 
通天 移 反 X3 上 中 中 ” 枪 三 腿 人 下 中 下 
通天 苞 Ne 中 中 碧 贡 和 中 
前 操 腿 (足下 途中 ) 号 下 连 源 大 瘟 崩 拓 叶 全 上 中 中 
前 搓 十 字 把 (足下 途中 ) see 下 中 种 腿 通 天 存 下 下 中 中 
前 据 连 腿 (足下 途中 ) Sede 下 上 连 源 上段 肢 eesses 下 遇 扯 
前 搓 局 腿 (足下 途中 ) 如 ， 2 下 下 连 举 下 段 肢 ee 上 中 下 
蕉 空 克 (站 立 途 中 ) 全 中 斩 手 前 所 过 腿 (站 立 途 中 ) 人 全 二 中 下 上 
烈 震 踏 (向 前 大 跳 时 ) 人 二 斩 手 前 摇 十 字 把 (站 立 途中 ) am 中 下 中 
亲手 (※1) (站 立 途 中 ) 全 中 地 手 前 所 局 腿 (站 立 途 中 ) 二 二] 吉 中 TE 
斩 手 通天 克 (※1 中 ) 时 时 中 中 中 困 拓 栓 弓 腿 (站 立 途 中 Ww 间 全 中 中 下 上 
突 色 党 叶 - 中 (@) 斩 击 前 操 连 腿 ss 中 下 
骨 手 (※2) ee 中 斩 击 前 据 十 字 把 se 中 下 中 
大 约 崩 手 (※2 击 中 时 ) 对 -> 地 敬 前 抬 届 腿 eesse2 RE 
征服 Se 中 新 击 通 天 克 CR 中 中 中 
攻 背 (※3) (中 击 中 后 ) 一 E 斩 草 检 己 腿 中 中 下 上 
后 抬 腿 (※4) (足下 前 进 时 ) - 浊 。 攻 “ 志 击 骨 有 册 see 中 中 
穿 引 腿 (※4 中 ) 全 崩 手 上 段 脚 ws: hi 
绝招 通天 移 一 9 防 梨 个 能 朋 手 下 段 肢 NS 中 下 
FULL NELSON SUPLEX (接近 )、 叶 投 技 、 迅 脚 前 掺 连 腿 Ce 
GERMAN SUPLEX (背后 接近 时 ) -or 投 技 迅 脚 前 搓 十 字 把 站 上 下 中 
转身 腿 Eee E ” 迅 脚 前 捐 扇 腿 -| TSE 
虎 身 有 时 中 中 虎 身 连 攻 一 一 中 中 
疾 步 学 握拳 | 和 中 天 确 一 和 性 ， 





十 连 COMBO 








MARSHELL LAW 


折 槛 涯 (※1) 
DRAGON DIVE 
DRAGON KNEE 
ONE TWO PUNCH 


STEPPING MIDDLE KICK 
SOMERSAULT KICK (大 跳 ) 
SOMERSAULT KICK (小 跳 ) 


SPIN KICK COMBO 
左 连 源 


DRAGON KNUCKLE COMBO 
DRAGON KNUCKLE COMBO 


SOMERSAULT DROP 
DRAGON LOW 


三 连 HIGH KICK(※2) 


FAINT MIDDLE KICK 
SLDING 


(接近 ) 仿 
(接近 ) 时 : 

( 撤 近 ) “< 
时 

N 乏 

| | (orsor”) 全 
| 1 (orNor~ ) d 


肆 二 


5 

| | (orN\or 一 ) 各 
(足下 途中 ) 呈 
喇 X9 
(※2 途 中 ) 一 
(足下 ) \、 写 


投 技 
投 技 
投 技 


DRAGON SOMER 

DRAGON SLASH 

DRAGON FANG 

FACE CRUSHER 

DRAGON FALL 

SIT SPIN KICK SOMER 
DRAGON LOW LEFT SOMER 
FRONT KICKLEFT SOMER 
HIGH KICK RIGHT SOMER 
SIT STRAIGHT LEFT SOMER 
DRAGON PRESS 

JUMP SIDEKICK RIGHT SOMER 
QUICK SOMERSAULT KICK 
DOUBLE SOMERSAULT KICK 
DRAGON TAIL 

LOW KICKLEFT SOMER 


SIDEKICK RIGHT SOMER 


社 | 十 管 
车 
“只 (| | 取消) 





(背后 接近 时 ) 虽 orc 


(※1 中 ) 时 史 
(足下 中 ) 号 如 
(足下 途中 ) -二 
(站 立 途 中 ) 如 性 : 
es 
ee 
eseeseeseesee 

1 (orN\or7 ) 号 人 
ee 

ee 

“了 <- 直 
(足下 中 ) 号 号 
(站 立 途 中 ) 号 呈 


上 中 

中 四) 

中 段 防 梨 不 能 
投 技 

投 技 





日 头 山 BAEK DOO SAN 


BUTTERFLY KICK 
BUTTERFLY NEEDLE 
SMASH KICK 

BREAK NEEDLE 
BLACK WIDOW 
HEEL KNIFE 
ALBATROSS 

BAEK RUSH 

BAEK RUSH NEEDLE 
HAMMER HEEL 
HUNTING HAWK 
WING BLADE 

BREAK BLADE 
TRIPLE THREAT 
STARLIGHT BLADE 
WAVE NEEDLE 

HEAT DESTRUCTION 


HURRICANE DESTRUCTION 


十 连 COMBO 


后 
sweseases 生 e2 
起 
所 
es 
一 可 二 
(站 立 途 中 ) dd 
or | 各 用 二 二 
or | 相生 全 全 
一 一 中 
了 支 二 中 属 
三 
see 和 
一 
“ 支 因 | 利生 
(站 立 途 中 ) 二 二 
(站 立 途中 ) 宇 : 直 ce 有 


(中立 途中 ) 生生 二 二 全 


于 正 申 中 
下 中 下 上 


FLAMINGO 

FLAMINGO MOVE 

HEEL HUNTER 

HEEL CUTTER 

MACH NEEDLE 
FLAMINGO WAVE NEEDLE 
FLAMINGO DESTRUCTION 
FLAMINGO HURRICANE 
SNAKE KICK 

SNAKE BLADE 

TRICK SMAsH 

TRICK NEEDLE 

SILVER MANTIS 

FLAME HAWK 

KILLING BLADE 

BLUE SHARK THROW 
HAMMER HEAD THROW 
COBRA BITE THROW 
SWORD FISH THROW 
STAR FISH THROW 
HEEL EXPLOSION 


(人 
(※1 中 ) 方向 驹 前 or 后 


(※1 中 ) 一 志 或 一 -全 


(※1 中 ) 党 


( 省 ) OFZUORE 二 


(※1 中 ) 号: 全 
(※1 中 ) 号 各 全 
(※1 中 ) 全 全 生生 辣 
1 or 芝 生 | 生 
1 二 
了 “支管 卸 
“ 妈 伟 | 中 
se ee es 
(站 立 途 中 ) de 人 ce 
主人 
(接近 时 ) 人 外 
(接近 时 ) 喇 : 
全 人 
(接近 时 ) ”号 : 
(背后 接近 时 ) core: 
“可 





P ” JACK 


HAMMER RUSH HIGH | ee 下 下 中 中 上 
SPRING HAMMER PUNCH (DOWN 中) , 轩 一 HAMMER RUSH MIDDLE | 时 平 下 申 申 中 
MACHINE GUN KNUCKLE 了“ 叶 叶 有 和 < 二 下 下 下 中 HAMMER RUSH LOW | 时 时 时 人 几 下 RE 中 由 下 
STRAIGHT 一 ELBOW--UPPER 二 时代 上 中 中 HAMMER RUSH HIGH | 叶 中 一 竹 让 中 上 
HAMMER COMBO siX3 上 上 中 HAMMER RUSH MIDDLE 国志 :weiew 2s 中 中 中 
HAMMER KNUCKLE 只 中 HAMMER RUSH LOW | 时 和 对 中 中 下 
DOUBLE UPPER (站 立 途中 ) 暴 中 HAMMER RUSH HIGH | Se 中 上 
DOUBLE HAMMER (站 立 途 中 ) 晤 人 or 上 咯 中 中 HAMMER RUSH MIDDLE | SANe9: 中 中 
SWINGL KNUCKLE (足下 前 进 时 ) 叶 :ce 局 中 忆 HAMMER RUSH LOW/ | 玫 生 | 导 中 下 
SWING R KNUCKLE (足下 前 进 时 ) 号 叶 - 寺 中 中 中 UPPER RUSH SN 中 中 中 中 
MEGATION PUNCH 人 中 UPPER RUSH NE 中 中 中 中 
POWER SCISSORS -or 一 0 一 ) 咯 中 PUNISHMENT DROP (接近 时 ) 仿 投 技 
HIP PRESS (※ 人 ) “cd 中 HELL PRESS 号- 中 (接近 时 投 技 ) 
WILD SWING | 时 时 中 中 中 上 PUNISHMENT MEGATON (接近 时 ) -~ | 下 叶 投 技 
在 场 中 蹲 下 (※2) | SLAPPING DOWN (接近 时 ) “过 投 技 
BLOOD FAN (※1 或 ※2 后 ) 中 中 下 FFF REVERSE LIFT UP SLAM (背后 接近 时 ) cor 虹 : 投 近 
BLOOD FAN (※1 或 ※2 和 后 ) 臣 时 二 时 下 下 FF DIVE BOMBER 了 防 殷 不 能 
EXPLODER 二 上 SN 时 中 DARKNESS CUTTER 一 de 时 防 巢 不 能 
P.JACK BLAST | 时 中 中 GIGATON PUNCH 一 | \ 一 ( 控 查 一 回转 x1-5) 嘻 : 
HEAD SLIDING 一 (or 一 ) 宫 中 《和 后 半 下 段 ) 防 巢 不 能 (一 回转 防 提 可 能 ) 





王 标 雷 WANG JINREY 后 扣 腿 (※2) (足下 前 进 时 ) < 下 

穿 弓 腿 (※2 中 ) 等 下 
着 人 中 
se 右 学 底 打 = 申 
二 和 中 迅 脚 前 据 束 腿 二 上 下 
ee 迅 肝 前 扬 十 字 把 吕 | 品目 上 下 中 
前 后 连 有 下 深 和 人 介 ， 迅 脚 前 所 局 服 避 | 呈 1 上 下 下 
前 操 十 字 把 (足下 途中 ) 中 只: 下 中 切 进 倒 (接近 时 ) 仿 投 技 
前 搓 扇 腿 (足下 途中 ) 人 , 起 下 下 折 标 摔 (接近 时 ) 虹 投 技 
车 空 克 (站 立 途中 ) 外 中 苞 月 (对 手 接近 时 ) 入 下 全 投 技 
烈 晨 踏 (向 前 大 跳 时 ) 人 中 龙 撕 投 ee 投 技 
斩 手 (站 立 途 中 ) 只 站 攻 背 (※3) (全 测 中 后 ) 一 上 
斩 手 通天 克 (站 立 途 中 ) 中 时 时 中 中 中 GERMAN SUPLEX 。 (※3 中 ) 罗 投 技 
和 链 掌 一 一 只 or 一 (or 一 ) 时 中 背 落 (背后 接近 时 ) 虽 :orc 旬 投 技 
贿 手 (※ 人 ) Se 中 青 岂 产 一 呈 防 梨 不 能 
大 纺 崩 手 (※1 击 中 时 ) 只 绝招 通天 移 一 一 邮 防 梨 不 能 
征服 SG: 中 返 技 (对 手 攻 贡 时 ) 一 加 or 一 全 返 投 技 





ANNA WILLIAMS 

ONE TWO PUNCH 时 中 | 
馈 掌 破 一 一 (及 一 会 ) 一 中 中 
DOUBLE SMASH ee 攻心 
TRIPLE SMASH 时 ( 作 时 ) 全 和 二 ) 售 共 
PK COMBO 上 上 
PDK COMBO ee 攻 evs 于 平 
逆 PDK COMBO 时 :和 上 下 
FLASH COMBO 时 让 中 上 上 
RAPID KICK COMBO Reseesse2 中 上 上 上 
UPPER STRAIGHT No 中 上 
HUNTING KICK COMBO es 直下 FE 
RAVE KICK (开始 or 足下 途中 ) 吐 : 广 < 下 中 
BONE CUTTER 三 中 
CROSS CUT SAW 一 坚 X3 上 上 中 
SOMERSAULT KICK (大 跳 ) 人 仁 6FR of 让 
SOMERSAULT KICK (小 跳 ) | (orxor“) 知 中 
COLD BLADE ( 蹲 下 向 前 时 ) 守 下 
RIGHT HAND STUFF (足下 ) 一 中 
CATTHRUST (足下 ) 一 性 中 
FROZEN KICK or) 下 中 
LEFTSPINLOW KICK&RIGHTUPPER ”| (or ) 写 和 寺 下 中 
RIGHTLOW KICK&BACKSPIN CHOP (or | ) 中 时 UNE 
LEFT HIGH&RIGHT KICK ee 凸 浊 







李 超 狼 LEE C 


ONETWO PUNCH 
STEPPING MIDDLE KICK 
SOMERSAULT KICK( 大 跳 ) 
SOMERSAULT KICK (小 跳 ) 
SOMERSAULT DROP 
LEFT JAB RUSH 

LEE KNUCKLE COMBO 
LEE KNUCKLE COMBO 
SPIN KICK COMBO 
SILVER LOW 

三 连 HIGH KICK (※1) 
FAINT MIDDLE KICK 
SLIDING 

LEE SOMER 

LEE SLIDING 

RAZOR'S EDGE KICK COMBO 


AOLAN 


吐 寺 

\ 竺 

| 1 (orxorz ) 中 
| 1 orNor 了 了 ) de 
| 站 (orxor”) 中 
时:X5 

中 起 

一 只 X3 

起 

(足下 途中 ) 等 
塌 X3 

ES 
(足下 ) 入 入 守 
要 | 竹 

一 一 太 < 

| Sex4 


RAPID COMBO 
SPARK COMBO 
CLEEKATTACK&RIGHT HIGH KICK 


CLEEKATTACK&SLEFT HIGH KICK 
CLEEK ATTIACK&LEFT LOW KICK 


CLEEK ATTACK COMBO 
RIGHTHIGH KICK&LEFTSPIN LOW KICK 
LEFT MIDDLE KICK&RIGHT HIGH KICK 
KNEEL KICK 

后 反 

四 方 抛 捕 

桶 抱 肝 撞 

断 头 投 所 

秆 握 (※1) 

断 引 十 字 固 

腕 挫 立 十 字 固 (※2 

胸 挫 ”十 字 固 

立 逆 协 固 (※3) 

锂 月 魔 羽 绚 

拾 逆 协 固 

月 投 

飞 前 方 回转 逆 三 角 缩 

HUNTING SWAN 

BLOODY SCISSORS 

返 技 


LEE KICK COMBO 


ee ese 人 
哇 ( 信 时) 生 昌 < 利 上 (中 ) 上 上 下 
和 二 中 上 上 
人 市 直上 
5 中 上 下 
NG 中 上 上 下 
直 扎 ER 

N\ 写 中 中 上 
一 一 直 中 (全 ) 
(接近 ) < 投 技 
(接近 ) 虹 : 投 技 
(接近 ) 入 下 时 投 技 
(接近 ) 嗓 一 - 投 技 
(接近 ) | \ 一 只 投 拉 
(※1 中 ) 舍利 二 咯 投 拉 
(※1 中 ) 喇 < 听 投 技 
(※2 中 ) 国人 扣 必 有 只 投 技 
(※1 中 ) 叶 全 二 吐 ， 投 技 
(※3 中 ) 二 时 :风力 投 技 
(※3 中 ) 起 时 < 必 ce 史 投 技 
(※3 中 ) 全 全 时 < 只 投 技 
(背后 接近 时 ) 呢 :orco 投 技 
“只 (1 | 取消) 防 絮 不 能 
| 星 防 称 不 能 


(对 手 攻 萤 时 ) 一 :0r 一 晤 返 投 技 






| 吉 去 昌 


SHREDDER KICK COMBO (上 段 ) 一 一 文 呈 cc 
SHREDDER KICK COMBO (中 段 】 一 一 支 喇 呆 一 or 和 
SHREDDER KICK COMBO (上 段 】 一 一 妈 号 呈 |or“ 如 


INFINITY KICK COMBO (※1) 


INFINITY KICK COMBO (下 段 ) 
INFINITY KICK COMBO (中 沙 ) 
左 贵 落 

FLICK FLACK 

BLAZING KICK 

折 槛 拳 

NECK FRACTURE 

KNEE DRIVE 

FACE CRUSHER 

SILVER FANG 

SILVER CYCLONE 


(站 立 途 中 ) 千 , 写 ， 
上 名 志 连 按 
(※1 中 ) | 千 连 按 
(※1 中 ) } 伟 连 按 


防 乐 个 能 
防 泽 个 能 








能 KUMA 


在 场 中 路 下 (※ 人 1) | 中 BEAR RUSH (上 段 ) | 时 一 对 下 下 中 中 上 
HIP PRESS(※2) Co 中 BEAR RUSH (中 段 ) | 下 下 中 中 中 
BLOOD CLAW (※1or※2 和 后 ) 中 全 时 人 下 FF BEAR RUSH (下 段 ) | 时 时 时 人 下 下 申 申 下 
BLOOD CLAW (※1or※2 和 后 ) 全 9 时 下 下 下 下 BEAR RUSH (上 段 ) | 时 中 中 中 上 
BEAR HEAVEN CANNON 一 吧 x3 上 中 中 BEAR RUSH 中段) | 号 中 性 中 中 中 
SPRING HAMMER PUNCH (DOWN 中 ) | 畔 下 BEAR RUSH (下 段 ) seo 中 中 下 
STRAIGHT--ELBOW--UPPER ”< 全 时 直 上 中 中 BEAR RUSH (上 段 ) 全 ee 2e 申 目 
BEAR PUNCH COMBO 时 X3 上 上 中 BEAR RUSH (中 段 ) es 中 中 

BEAR KNUCKLE 时 中 BEAR RUSH (下 段 ) | 下 二 和 中 下 
DOUBLE UPPER (站 立 途 中 ) 史 3 SALMON HUNTING 一 站 
DOUBLE HAMMER (站 立 途 中 ) 鸭 罗 or 办 史 中 中 ROLLING BEAR 芝 ie 全 

BEAR SWING (足下 前 进 时 ) 只: 全 叶 : 中 中 中 BEAR BACK (接近 ) co 投 技 

BEAR SWING (足下 前 进 时 ) 人 :人 中 中 中 BEAR BITE (接近 ) 一 仿 投 拉 
UPPER RUSH 时 中 中 中 中 BEAR 头 锁 (接近 ) 仿 一 投 技 
UPPER RUSH NS: 中 中 中 中 BEAR SHOOT (背后 接近 时 ) cor 喇 : 投 技 
MEGATON CLAW 一 | \ 造 中 HELL PRESS (接近 ) 喇 : 中 

BEAR SCISSORS -人 (or) 必 - 中 TERRIBLE CLAW 一 中 防 保 不 能 
WILD SWING | 时 时时- 中 中 中 上 





ARMOR KING DARK SMASH 全 由 叶 中 

ONE TWO PUNCH E 在 二 JUMPING 旺 KICK | (or7) 友 名 各 和 下 FF 
ONETWO UPPER 时- 起 时: 下 申 JUMPING KNUCKLE BOMB 1 (ory ) 去 罗 中 

延 颈 斩 一 全 or 中 上 ( 钻 ) ARROW STRAIGHT 一 中 上 
SATELLITE DROP KICK ss 让 中 (个 ) BLACK SHOULDER ATTACK ”一 上 
JAIL KICK -一 中 申 BRAIN BUSTER (接近 时 ) 仿 投 技 
KNUCKLE BOMB ji oreor) 中 下 COCONUT CLASH (接近 时 ) 喇 : 投 技 

嫌 KICK | 下 委 生 二 | 二 吉 示 下 F 下 DDT (接近 时 ) “ “性 投 技 

旺 KICK(counten) | 怀 cdax5 II RE TOMESTONE PILE DRIVER (接近 时 ) “一 只 投 技 
ELBOW DROP (大 跳 时 ) 信 申 JAGUAR DRIVER (接近 时 ) 上 一早 投 技 
SMASH UPPER 三 es 中 GIANT SWING (接近 时 ) 一 一 “ \ 一 吐 。 投 技 
GROUND SMASH 全 二 STEINER SCREW DRIVER (接近 时 ) | | | 二 办 投 技 
DYNAMITE UPPER 人 Se 本 FRANKEN STEINER ( 投 技 和 范围 外 ) “入 名 中 
FLYING CORSS CHOP 一 一 只 开始 时 上 、 和 后 半 下 \@) FRANKEN STEINER ( 投 技 和 范围 内 ) 入 投 技 
DOUBLE KNEE DROP (垂直 跳 或 大 跳 时 )< 铝 ”中 REVERSE DDT (背后 接近 时 ) 呢 'orc 铝 。” 投 技 
RIGHT STRAIGHT 一 LEFTUPPER 二 叶 : 上 中 SUPER KNUCKLE BOMB “上 输 | 防 梨 不 能 
LEFT STRAIGHT 一 RIGHT UPPER (足下 途中 ) 哈代 下 中 JUMPING SUPER KNUCKLEBOMB ”1 (or ) 支 力 | 防 梨 不 能 
BLACK SMASH 三 去 入 人 中 JUMPING MOONSAULT DROP “1 (or ) 去 软 防 梨 不 能 








BRUCE IRVIN 


LEG BAZOOKA 一 一 相 
SOCK CRAB 一 罗 - 2 
TRIPLET SOCK 一 人 上 上 中 
ONETWO HIGH KICK eaxes 2 BE 
ONETWO MIDDLE KICK [Seees 在 二 申 _ 
ONETWO LOW KICK 时 | 要 韭 上 夹 
TRIPLE KNEE COMBO 一 直 二 和 中 中 中 
DOUBLE KNEE& LOW KICK 一 直 基 | 卸 中 中 下 
STOPPING 0 由 E 
STOPPING FAINT KNEE 一 人 上 中 
STOPPING FAINT STRAIGHT 二 seeie 二 十 
BACK 转 (※ 人 ) 一 一 六 中 

FAINTLEG BAZOOKA (※1 中 ) dc 下 
SLICER 全 二 eve 中 
SLEDGE HAMMER 只 中 
GATRICK COMBINATION sese ees 中 中 中 下 
SOUTHERN CROSS COMBINATION 对: 如 车: 上 上 中 
NORTHERN LIGHT COMBINATION ”时 : 直 全 上 上 中 
早 龙 GANRYU 

闫 魔 刺 拍 一 时 全 上 段 

闫 魔 刺 拍 中 全 上 段 
右 UPPER 一 问 魔 刺 拍 7X3 之 后 二 时 中 人 人 中 上 上 上 之 后 全 上 段 
SPRING UPPER PUNCH (DOWN 中 ) | 只 中 

四 股 QUAKE | 起 DOWN 攻 击 
周 龙 COMBO 时 :X3 上 上 中 
双手 振 舞 史 - 中 

双手 UPPER (站 立 中 途 ) 吃 中 

双手 HAMMER (站 立 中 途 ) 鸭 罗 ore 只 中 中 

叉 喉 COMBO (足下 前 进 时 ) 吐 :二 时 - 中 中 中 
又 喉 COMBO (足下 前 进 时 ) 全 时 :全 中 中 中 
MEGATON 刺 拍 Eve 计 

断 铺 剪 SCISSORS 一 (OF 一) 略 : 中 

HIP PRESS es 中 
州 光 KUNIMITSU 

忍法 阳 炎 (※1) 一 人 中 

忍法 草 蕉 (※1 中 ) 只 3 

和 忽 法 出 葛 一 对:X6 全 赴 
忍法 弄 其 (※2) 全 X5 下 ER 
倒 木 踢 (※2 中 ) 一直 中 

三 散 华 cx3 上 上 上 s 

忍法 出 车 了 各 中 

吹雪 一 元 中 

稻 帮 ee 上 中 








RISING COMBINATION ee 上 上 中 中 
CYCLONE EDGE(※2) Ses 起 
TORNADO UPPER (※2 中 ) 轩 中 
QUICK SOBAT seete 中 上 
SNIPER SOBAT COMBO 一 中 上 中 上 
DOUBLE FACE BREAKER 时 二 中 中 
STEEPER SLASH Re 中 
SIDELOW&SIDE HIGH KICK | 呈 竹 下 二 
STEPPING MIDDLE KICK SC 中 
TCAW CON (接近 时 ) < 仿 投 技 
TCAW SOLON (接近 时 ) 号: 投 拉 
BACK FLING (背后 接近 时 ) 喇 :orc 名 投 技 
正面 右 膝 踢 (※3) (接近 时 ) 一 上 人 \ 啤 投 拉 
左 横 膝 踢 (※4) ( 兴 3 中 ) 苇 叶 投 技 
左 横 膝 踢 (※4) (※3 中 ) Sa 罗 投 技 

回 右 膝 踊 (※5) (※4 中 ) 时 号 投 技 
真空 式 膝 中 ( 淡 5 中 ) 愉 3 投 技 

首 投 (※3 中 ) ee 投 技 
SIDE WINDER ee 防 梨 不 能 
刺 出 [SN 时 二 时 时 中 中 中 上 
歌舞 伎 掌 所 | 二 人 (和 无限 ) 下 下 下 … (无限 ) 
雷 呈 于 ce 下 
相 搂 RUSH (上 段 ) ee 下 下 中 中 上 
相 搓 RUSH (中 段 ) 人 和 慌 电 中 时 
相 揣 RUSH (下 段 ) | 时 时时 | 对 下 下 中 中 下 
PUNCH ELBOW 下 上 中 

台 返 (足下 状态 ) 星 : 下 

膊 头 撞 区 一 | 、 呈 中 

抱 摔 (接近 ) < 多 投 技 

地 藏 抱 (接近 ) 时 投 技 

居 反 (接近 ) 仿 一 投 技 

明和 碎 (接近 ) 一 一 伟 投 技 

逆 沙 (背后 接近 时 ) 全 orco 投 技 

极 恶 鑫 师 一 虹 - 防 梨 不 能 
开道 踢 (足下 前 进 时 ) 局: 下 

PK COMBO 5 攻 

PDK COMBO ae 旺 ese 上 下 

水 滴 (接近 时 ) co 投 技 

多 破 (接近 时 ) 喇 : 投 技 

捐 腰 (接近 时 ) “时 : 投 技 

背 落 (背后 接近 时 ) 喇 orco 投 技 

宫 内 刺 必 : 防 梨 不 能 

富 内 志 一 起 防 各 不 能 

言 内 是 ce 防 竺 不 能 








三 岛 一 八 KAZUYA MISHIMA 人 人 


体 落 (接近 ) 仿 投 技 DOUBLE UPPER ee 中 中 
回旋 踢 (接近 ) 喇 : 投 技 奈 落 捐 脚 一 去 | 下 中 捉 下 下 
超标 键 (接近 ) 一 一 只 投 技 左 中 落 站 中 

背 落 (背后 接近 时 ) 喇 :or< 护 投 技 史 神 沽 裂 一 ee 防 梨 不 能 
ULTIMATE TACKLE (※ 人 ) | (or ) 办 投 技 - 真 :鬼神 沽 列 一 ee 防 梨 不 能 
国 要 ( 兴 1 中 ) 由 人 。 投 技 需 足 一 六 

ONETWO PUNCH ee 上 上 上 需 足 风神 拳 一 太 习 和 叶 中 

螺旋 一 丸 脚 了 decde 中 下 需 足 雷神 源 一 六 下 时 中 

风神 拳 一 站 | 下 和 中 喜 足 奈 落 搓 脚 一 交 入 各 元 下 下 

空 闻 脚 三 中 (个 ) 雷神 拳 下 段 肢 一 让 | 从 时 中 中 下 

右 吓 落 一 4 中 中 雷神 拳 中 段 肢 一 让、 中 韦 中 中 

是 落 (站 立 途 中 ) 牛牛 中 中 螺旋 幻魔 脚 了 Cax4 中 下 下 中 
六 光 烈 拳 号 上 十 中 吧 斩 \ 呈 中 中 


破碎 脚 中 中 魔神 关 (站 立 途 中 ) 代 中 





GROUND SMASH 一 一 六 千 开 
ROGER 公 ALE 关 DYNAMITE UPPER | NS 中 
JUMPING POWER BOMB (接近 时 ) < 投 技 FLYING CORSS CHOP 一 一 咯 : 开始 时 上 、 和 后 半 下 (@) 
ANIMAL 头 锁 (接近 时 ) 呈 : 投 技 DOUBLE KNEE DROP (前 大 跳 时 ) 各 中 
DDT (接近 时 ) “了 史 : 投 技 FRANKEN STEINER ( 投 技 箱 力 外) 入 < 如 中 
TOMESTONE PILE DRIVER (接近 时 ) “一 吹 投 技 -FRANKEN STEINER( 投 技 和 范围 内 ) 入 吕 中 
JAGUAR DRIVER (接近 时 ) | 入 一 对 > 投 技 FRANKEN STEINER ( 投 技 范围 内 、 对 方 没有 防 泉 ) 、\ cg 投 技 
GIANT SWING (接近 时 ) 一 一 ” | 一 吐 ” 投 技 RIGHT STRAIGHT--LEFT UPPER 。 ce 上 中 
背 湾 (背后 时 ) 呢 :0rce 投 技 LEFT STRAIGHT---RIGHT UPPER (足下 途中 ) 轩 休 下 中 
ONE TWO PUNCH ee 上 和 目 ANIMAL RUSH& 转 转 PUNCH ”一 一 叶 人 ce 夺 卡 上 中 
ONETWO UPPER ee 上 上 中 ANIMAL GIGATON PUNCH 一 人 防 保 不 能 
DROP KICK Ce 中 (〈 候 ) 转 转 PUNCH 一 六 时 下 
SATELLITE DROP KICK -一 中 上 (图 ) ANIMAL KICK RUSH ( 淡 人 ) “相生 吉 生 各 中 中 中 中 中 
JAIL KICK 一 一 中 中 ANIMAL 和 后 方 回转 〈※1 中 ) 一 
KNUCKLE BOMB ~ (or 一 or 一 ) 史 : 中 ROLLING ANIMAL Ad 时- 中 
蚁 KICK | Ndededeor| 如 卸 和 下 F 下 ANIMAL DROP KICK 一 人 下 
蚁 KICK(counten) | dax5 下 下 下 下 下 ANIMAL UPPERCUT 一 去 | 路 中 
ELBOW DROP (大 跳 时 ) < 信 中 TAIL CUTTER ee 状 
SMASH UPPER 一 = 6ue 中 DROP KICK&ANIMAL KICK RUSH 一 -让 号 ec 上 中 中 中 中 
ROLLING ANIMAL&ANIMAL KICK RUSH 了 姑 叶 号 宇 中 中 中 中 中 
魔鬼 一 八 DEVIL KAZUYA & 天 使 ANGEL 。 i (站 立 途 中 ) 吕 电 让 
体 落 (接近 ) < 投 技 办 光 烈 拳 1 上 上 中 
回旋 中 (接近 ) 投 技 破碎 朋 书写 ， 
超 枯 甸 (接近 ) 一 一 几 投 技 圳 神 半 2 
背 落 东 后 接近 时 ) 吧 or 和 。。。 投 技 人 4 
ONETWO PUNCH ” 吕 寺 人 下 DOUBLE UPPER ee 中 中 
螺旋 旨 刀 半 “ 呈 吕 中 下 是 人 导 
风神 源 ， 一 交 | 下 八 中 左 距 落 二 “此 中 


空 新 肢 一 一 一 二 中 (四 ) INFERNO 上 段 防 你 不 能 


时 
右 盘 落 一 中 中 DEVIL BLASTER 吕 防 尝 个 能 




















































































































乳 造 商 : SNK 









































容量 : CD-ROM+ 卡 区 (SS 版 ) 





















































CD-ROM(LPS 版 ) 























售 价 : 7800 日 轩 (SS 版) 



















































































st ea ee 































































































一 寺 到 本 RE 


KYO 人 BENIMARU NIKAIDO 

一 乔 薄 负 投 Mi 一/ 二 二 FRONTSUPLEX 骨 56 一 ”一 坏 重 拳 / 重 了 

外 十 重 脚 SPINNING KNEE DROP 

八 扒 w 十 重 脚 于 。。 跳 趴 中 近 散 时 | 以 外 十 重 产 / 重 朋 

外 二 3 中 嘿 中 / 全 FLYING DR 跳 蛙 中 必 | 会 
4 本 必 坟 技 An 

民 雷 革 拳 上 有 、 上 源 (PS 版 L) SS ， -十 脚 (PS 版 R1) 

于 \+ 关 (PS 真空 片 系 购 一、 | “一 + 县 人 ES 版 L2) 超大 处 关于 租 近 “| 、\ 十 重 史 (PSIR2) 

一 | 7 十 脚 (PS 多 ) 居 合 贵 下、 一 十 脚 (PS 县 R2) 天 地 捞 生 才 近 -| /一目 重 兰 (PS 网 罗 

| /一 二 “和 反动 三 段 足 ”重庆 从 大 中 | 上 于 四 豚 去 投 ;本 二 地 

\ 二 上 + 脚 肌 (PS 版 R) 超 稻 妻 脚 ， 人 切 榭 返 一 |、 举 和 
iv 超 必 灯 技 . 超 必 坟 技 _ 


[雷光 举 地 狼 极 从 报导 旺旺、| 一 生涯 


高 角度 喉 轮 落 。 向 近 一 过 全 -十 重 拳 二 重 膨 ” D NITAIN BUSTERIi 
必 孝 技 和 0 

































LEAD BELEHER 
HEIDERN INFERNO 
跳 中 中 刘 
。 MOON SLASHER 
CROUO959CUTTER 
NECK ROLLING 
STORM BRINGE 恨 


连 按 拳 (PS 版 L1) 
乓 ) 一 + 兰 (BSIRR1) 
SUPERARGENTINE BACK BRE 原 ER 1 ”ou 了 RARGENT 站 

iu sr 人 ea 


符 卜 爆 综 本 上 (了 ) | 、 SUPERARABIAN BURCLARY BEAGK BREAKER 


超 必 栽 技 一 ”| 一 十 重 拳 (P6 版 R2) 
超 必 宙 技 VERY VERY VULCARNPERNcU  。 超 必 用 技 

FINAL BRINGER 。 了 (有 至 源 上 了 ARGENTNE BAGKBREAKER 

站 . 核 晤 用 和 0 ， 、 | 7 一 | 7 一 二 重 垃 


坂 崎 百合 一 不 知 火 短 一 …… 一 ~ 京 女性 格 门 家 除 
YURI SAKAZAKL MAI SHIRANUI 









FORK BUSTER 敞 近 一 一 一 二 重 举 用 重 脚 
SLIDING KICK N\ 十 重 脚 


四 


VENO 顺 ERIKE “了 计 \ 一 十 脚 (PS 版 L9) 
TORNABO KICK 一 sa “二 
(PS 版 R2) 

TRAP HOT 一 下 改 + 天 (PS 版 
DOUBLE STRIKE。 
SURPRISE ROSE 
HLLUSION DANCE- | “一 个 辣 时 

按 亏 痢 重 脚 











入， 有 证 生 
村 王 知 吼 着 
百合 超 勾 拳 
超 必 坟 技 


条 车 己 凰 肢 








坂 崎 儿 
RYO SAKACAKI To 
特殊 技 - 









此 投 二 和 可 一重 关 
下 







| 本 十 拳 (PS 版 L1 


( 硬 ) 一 十 肢 
硬 (PS 版 R2) 



























(PS 版 L23 











































二 拳 (PS 版 ) 
和 “十 脚 (PS 版 R ) 





空中 | /一 十 震 人 
一 | 二 学 


< 了 (PS 版 R2) 


硅 审 | 二 一目 郑 醒 
超 必 寺 技 pc 本 
sHNINGCRYSTIALBT 一 LA 月 超 必 才 技 - 
时 按 轻 脚 重 拳 神龙 天 舞 尾 
SHINING CRYSTAL 于 
BIT 中 | 和 二 一 十 涯 





CRYSTAL SHOOT 






































SAISYU 


特殊 技 
一 着 背负 投 





“全 克 之 苦 隐 






翔 乱 脚 移动 投 


车 汪 








CHIN GENTSAL 


特殊 技 
强 钦 酒 贡生 拳 








外 式 4 
必 才 技 ， 
























































































































































安 迪 波 格 ” ea 
ANDY BOGARD 

特殊 技 

抱 身 投 WE 
必 针 技 
异 能 强 
新 影 


秘 狼 传说 除 












飞 孝 拳 









攻 叶 朋 (PS 版 R2) 
| 一 “十 脚 \PS 版 R1) 
连 按 拳 
在 展 烈 拳 从 中 狼 一 十 学 
| “一 十 脚 (PS 版 L2) 











| 3 
(PS 版 L1 ) 


(PS 版 L1) 
室 破 弹 5 
整 壁 背 党 


超 必 杀 技 
超 有 裂 破 弹 








也 | N 才 同时 按 
轻 肝 重 源 


CHANG KOEHAN 
特殊 技 
破坏 投 

贷 信 < 
二 


| ( 院 ) 1 十 
(PS 版 R; ) 





寺 百 拾 起 式 . 琴 月 除 | 


(PS 版 
超 必 杀 技 
禁 干 碟 百 给 要 式 ” 作答 女 二 2 
17- 一“ | 入 一 十 重 产 新 久 旺 好学 一 | 一 习 : 十 轻 脚 


和 EEGEEEEEEBEEEEE 和 ESEEEEB 玫 了 














机 种 : PS 、SS 
本 证 放 OA GI@ TY 
发 售 日 : 96 年 8 月 9 目 (PS 版 ) 


96 年 9 月 14 日 《SS 版 ) 
售 价 : 5800 上 日圆 


@CAPCOM CoO., LTD. 1996 
ALL RIGHT RESERVED 





基本 操作 





一 十 中 肝 
| 二 二 十 佑 
1 \ 过 二 START 


| 一 十 驹 
一 | \ 十 舍 
龙 卷 旋风 脚 | “一 + 脚 
空中 衣 卷 旋风 脚 (空中 ) | 二 一 十 脚 


| \ 一 | 从 十 移 x1 一 3 
| \ 一 | 从 十 脚 x1 一 3 


弄 龙 烈 破 
种 龙 源 















2 
3 
和 仙人 的 仙人 9 的 生生 全 本 





一 十 中 你 
一 十 中 脚 
} \ 一 十 START 






伤 波 动 储 







| \ 一 十 驹 
一 | \ 十 舍 


波动 估 
异 龙 尖 | 
衣 卷 旋风 脚 “| “一 十 肝 | 
空中 龙 卷 旋 忆 脚 (空中 ) | “一 + 脚 ， 

















| NT 一 + 参 x1-31 
1 “一 上 “一 + 脚 x1 一 3 


真空 波动 伴 
真空 龙 卷 旋风 脚 





二 


S% 十 重 脚 
(空中 ) 上 | 十 中 脚 


< 一 尼 | \ 一 十 斧 
二 (了 ) 一 十 佑 
脚 连 按 

上 〈( 崇 ) 人 十 脚 
一 当 上 二 -一 十 脚 


气功 佑 
氟 功 佑 ( 街 赫 | 服装 ) 
吾 钨 几 
天 异 脚 
旋 贺 跌 





于 各 妈 二 (及 ) -十 闭 X1 3 | 
林山 天 异 脚 “ ( 崇 ) “了 + 脚 x1 一 3 





ADON 


Sa 草 


JUTTING KICK 
JAGUAR CLUTCH 


十 中 脚 
一 十 中 符 





JAGUAR KICK 
RISING JAGUAR 
JAGUAR TOOTH 


一 | 上 尽 十 有 
一 | 二 二 十 脚 





JAGUAR REVOLVER 

| 、\ 一 | 人 十 脚 x1 一 3 
JAGUAR VARIED ASSAULT 

| 一 上 人 十 产 x1 一 3 
和 


人 2 和 有 2 六 





首 碎 
论 肌 
肘 落 
武神 狂 镇 幸 


一 十 中 从 
十 重 脚 
(空中 ) ~ or 上 or 十 中 大 
轻 斧 、 中 奉 和 重 驹 > 重 脚 





上 二 十 驹 

1 二 -一 十 脚 

| \ 一 十 驹 十 确 
/ \ 一 十 轻 脚 十 脚 
上 一 十 中 脚 十 脚 
+ > 一 十 重 脚 十 脚 


月 山寺 
武神 旋风 脚 
武神 量 洗 
疾风 脚 
影 描 
首 狩 


起 和 神 刚 晶 脚 一 上 习 十 脚 x1 一 3 












3 











(空中 ) START 
一 十 轻 源 按 ， 
(空中 ) “or ors 十 脚 
(空中 ) “or } or 十 重 睁 
( 转 倒 前 ) | “一 + 脚 


YOGA SHOCK 
DRILL KICK 
DRILL 票 突 
YOGA ESCAPE 


 、 一 十 驹 

一 < 十 佑 ， 
一 上 一 一 /了 + 知 x3 
二 上 脚 x3 (可 空中 使 用 ) 
一 | xv -< 一 十 脚 


YOGA FIRE 
YOGA FLAME 
YOGA TELEPOT 


YOGA BLAST 


YOGA INFERNO tx1 一 3 


FLOWER KICK “一 十 中 脚 


| > 一 十 任 
( 按 1 至 3 次 可 控制 距 郁 及 威力 ) ， 
} 二 一 十 脚 





真空 波动 似 ”| 和 一 人 、\ 一 十 拳 x1 一 3 | 
，、 一 |、 十 脚 x1~-3 
} -一 上 二 一 十 脚 x1 一 3 













囊 六 《3 个 大 同 按 ) 


百 连 勾 。 斧 秃 连 按 
逆 兴 ”一 | + 脚 ( 脚 连 按 ) 


HIGH JUMP | 

FAKE ROD 一 十 中 脚 

TRICK LANDING 《着 地 时 ) 脚 x3 ， 
SPARK ROD (空中 ) “or jy ors 十 中 脚 




















性 影  \ 一 上 NE 十 任 x1 一 3 | PATROIT CYCLE 凯 、\ 一 十 侈 

死 束 咒 | “一 | “一 + 知 x1 一 3 (可 连 转 输入 三 次 ) 
。 ESTINGER 一 上 \+ 脚 十 脚 ， 

忌 这 【3 个 脚 同 按 ， 。 量 MEKONDAL ATTACK ， 估 x3 之 后 , 戎 地 ， 
| 后 再 按 产 ， 

了 Ca 人 。 EMEKONDAL AIR RAID ”| “一 十 伴 + 伏 
”有 MEKONDAL ESCAPE ”| 二 -一 十 脚 十 储 一 







MINE SWEEPER | vv 一 | > 一 上 + 佑 x1~3， 


| 一 |、 二 脚 x1 一 3 
TAKE NO PRISONER 出 ss sx1 一 


1 


[ 蔡 划 化 | 汪 和 勒 殊 


RUSSIAN KICK 。” 飞 十 中 肝 。 是 STEP KICK < 一 or 一 重 脚 
DYNAMITE KICK 十 重 脚 ， JUMPING SOBAT “< 一 or 一 中 脑 
FLYING BODY ATTACK 所 儿 跳 中 ) “or j ors 十 重 佑 SPINNING BACK KNUCKLE 一 十 重 驹 

DOUBLE KNEE DROP “( 钊 跳 中 ) “or | ors 二 轻 .中 脚 ， 
HEAD BUTT (余味 中 ) Nor { or 十 中 / 重 驹 ， 





ESONIC BOOM < 一 (及 ) 一 + 将 
DOUBLE LARIAT 伴 x3 | SOMERSAULT SHELL ， (内 ) 1+ 脚 
QUICK DOUBLE LARIAT 脚 x3 ， 
VANISHING FLAT 一 | 尽 十 做 ， 
SCREW PILE DRIVER ” 搁 捍 转 一 图 + 从 站 SONIC BREAK ， 
MONWic suPLEX 按 捍 转 一 图 + 脚 ( 近 ) 一 (内 ) 一 十 举 X17 3 ( 竺 加 过 ) 
SLIDING POWER BOMB 。”。 接 捍 转 一 图 + 脚 ( 连 ) ， 是 CROSS FIRE BRITZ 
， 二 《了 邮 ) 
FINAL ATOMIC BUSTER 按 捍 转 二 图 + 储 x1~3 站 SOMERSAULT JUSTICE ， 
jAERIAL RussIAN sLAM 上 站 + 用 x1 一 ， 弛 \ 采 ) 四 作 2 十 腊 X 1 ~3 


二 汪汪 2 全 纪 引 和 ES >， 和 全 和 有 二 -- 5 人 和 2 六 二 








+ 脚 x1~3 











BODY PRESS 


和 一 (了 胖 ) 一 十 斧 
人 源 x2 一 脚 x2 按 着 
后 同时 放 开 
MURDERER CHAIN 接 捍 转 一 圈 十 佑 
BANDIT CHAIN ” 接 捍 转 一 圈 十 脚 


BULL HEAD 
BULL HORN 





THE BIRDIE 一 〈 朵 ) 


BULL REVENCGER 





天 狗 WALKING 
后 转移 动 起 


地 狱 SCRAPE “| 、\ 一 十 佑 
佛 减 BUSTER 接 捍 转 一 加 
耐久 BURNING 接 捍 转 一 力 
白 刃 CATCHER 一 | 入 十 脚 





十 大 
十 有 刚 





莫 土 之 稳 


天 宙 箱 接 捍 转 二 圈 十 伴 x 1 一 3 





( 扇 中 ) “or | orN\+ 重 驮 | 





+ 知 x1~-3 
| \ 一 | 从 十 参 





(转身 时 ) -~ | + 盖 
(转身 时 ) 一 N | 十 此 





这 和 1 








\ 十 中 脚 


SLIDING 


SOUL REFLECT | “一 十 佑 
SOUL SPARK “二 ~ | 、 一 十 斧 
SOUL THROW “一 | \ 十 佑 
SOUL SPIRAL |、 一 十 脚 


AURA SOUL SPARK | v 一 上 “一 + 。， 
源 x1~3 

AURA SOUL THROW |、 一 | 、+ 驹 ， 
Xx1 一 3 

SS+ 脚 x 


撤 加 > 
En、 - < 全 


FAKE KICK 中 脚 连 按 2 次 


} 一 十 估 
| \ 一 十 膨 
一 具 十 脚 
一 | 从 十 斧 


TIGER SHOT 
GROUND TICER SHOT 
TIGER CRASH 
TIGER BLOW 


TIGER CANNON | \ 一 | 一 + 擎 x1~3| 
TIGER GENOCIDE |、 一 人 十 脚 X1 一 3 
TIGER RAID 2 二 





3 





全 进 芭 二 
s D : 
REAL BOLU 钱 狼人 传说 | (6) : 超 必 能 量 计 到 过 黄色 或 MAXIMUM 


状态 时 可 GUARD CANCEL 

超 必 孝 技 : 能 源 见 红 或 MAXIMUM 时 可 使 出 
溢 在 能 力 : 能 源 见 红 及 MAXIMUM 时 可 使 出 
在 每 人 出 招 表 下 面 的 是 其 
COMBINATION ATTACK 力 


ANDY BOGARD 安 过 "大 依 


机 利 : SS 《扩张 RAM 芝 专 用 ) 、PS 
生 许 商 : SNK 

发 售 日 : 96 年 9 月 20 日 《SS 版 ) 发 售 日 未 定 《PS 段 ) 
价格 未 定 〈《PS 有 版 ) 


售 价 : 8800 上 日圆 CSS 路 





TERRY BOGA 









投 技 授 技 包 影 :不知火 ( 罕 让 上 TD 
BUSTER THROW 一 十 C 内 股 二 十 C 四 、 
指令 技 不 知 火 师 蛛 络 〈 空 中) | | +C 二 E 
醒 “ 来 翔 源 一 双 一 卡 G 
BACK SPIN KICK 一 十 B 指令 技 疾风 蓄 卷 腿 =5| 二 下 D 
UPPER “十 A 燃 身 路 让 1 以 
CHARGE KICK ”DASH 中 一 +C 扬 面 过 二 办 人 
必 宁 技 DOWN 攻 草 :和 人 
BURN KNUCKLE | “一 +A-C 店内 让 | CC 管 在 能 力 “\ 症 汪 
POWERDUNK (G) 一 | +B 呈 扩 必 杀 技 有 
CRACKSHOOT |/ 人 伴 POWER WAVE 新 影 Se 作 技 
RISING TACKLE “| ( 崇 ) | 十 A 售 BURNING KNUCKLE 一 十 AB 全 De 们 斩 影 一 十 AB 
。 疾风 材 源 ( 给 新 影 拳 中) 7 一 十 C 生理 

POWER WAVE 上 NE 二 人 侈 POWER GEYSER | 十 BC 间 . 炊 身 哇 ” 一 | 和 证 B 侈 飞翔 拳 | 十 AB 

只 龙 章 (G) 二 | 和 上 C 侈 超 裂 破 弹 | 十 BC 


AAS 让 座 A 

















JOFE HGASH 司 攻 一 7 不 知 火 舞 

投 技 “爆裂 源 “。，， 连 按 A mn 兹 类 钴 (6) | 一/A 一 

JoESPECIAL 二 :所 裂 兰 Fl NISH RISE 风车 山 - 改 一 +C wo- En 

接 钥 技 和 
爆裂 HURRICANE ， ae As、AC 飞 电 之 舞 (空中 上 +AB- 

膝 地 震 Ye ERESSURE KNEE | ;0 指令 技 包 明 .在 次 人。 ( 空 )| 、N- 汉 0 

指令 技 ” 超 必 孝 技 ww 超 必 及 技 “2 

SLIDING TB ESCREW UPPEREe | \ 十 BC | 是 必 入 要 ”一 一 二 8C 

JOESOBAT 一 +B : 

足下 肝 打 /十 A 篇 在 能 力 起身 攻 世 二 = 

VERTICAL UPPER ”一 十 A De 跳 距 (起 身 时 ) C 人 

必 寺 技 作 技 必 技 偏 技 

sLASHKICK 一 Bic 盘 HURRICANE UPPER | +AB 。 。 花 忆 网 花 碟 由 

黄金 之 中 落 | 二 伴 SLASH KICK 生花 碟 局  。 信 龙 炎 和 舞 AB 

TIGERKICK (G) ”一 | +B TIBERKC 


伴 SCREW UPPER | ec 





、 那 神 棍 
破 沽 之 炎 G) 


〈 邮 ) 
绝 节 必 中 和 


-E 烈 同 尖 | 下 倘 烈 风 源 
。 行人 | sea 攻 侈 收 影 拳 
售 RAISING STORM 




















展 列 要 手 







































































BLUE MARY 喜 


投 技 


HEAD THROW 
ACHILLES HOLD 
(HEADTHROW 中 ) 一 十 C 


指令 技 


DOUBLE ROLLING 一 十 B 
ROW STREET 六 十 A 


-一 十 C 


CLIMBING ARROW (起 身上 时) | | 十 C 
DOWN 攻 束 
SPIN HEEL ATTACK 1 十 C 
必 角 技 
SPIN FALL | 
M . SPIDER VS 
STRAIGHT SLICER (G) 

一 人 有 皇 ) 王 二 

EREEER 





-天 乔 


STUN FANG 
SLICER 中 关上 所 
M .CRAB CLUTCH ”一 (了 肝 ) 一 上 C 
VERTICAL ARROW 一 久 十 B 
M . SNATCHER (VERTICAL 
ARROW 中 ) 一 上 入 十 B 
STUN GUN SMASHRER “|」 二 一 十 C 
M. HEAD BUSTER ”| 二 一 十 B 
QUICK SWAY [ 攻 2 
BACKDROP (QUICK 
SWAY 中 洲 一 十 A 
FACE (BACK 
DROP 中 ) 一 十 B 
超 必 条 技 
M . TYPHOON 
2 | Be 
浅 在 能 力 


M DIVING MASHER 











YAMAZAAI 册 妨 蓄 二 


投 技 

分 投 “CC 
接 钥 技 

填 满 N 十 C 
指令 技 

打 和 刺 一 十 A 

异 天 了 十 A 
起 身 攻击 

目 汗 (起 身 时 ) C 
DOWN 攻 束 

欠 之 扑 | 十 C 
必 镑 技 

现 蛇 举 前方) | < 一 G 


( 放 开 C 邹 出 招 ， 按 A 鲁 可 除 消 ) 


运 忠 人事 B 


玩 蛇 拳 【对 空 ) | 


Za 
: 然后 二 

施 虐 拳 二 

反 意 | 上 个 

制裁 之 已 首 〈 强 制裁 之 上 首 (G) ) 
一 A Ge 


超 必 家 技 


去 证 注 S 全 


浅 在 能 力 


近 散 时 方向 龟 国 郝 一 图 十 合 
4 段 兹 三 错 芋 2 HITS ) 
和 秒 中 连 按 8 次 人 请 
(3 HITS) 
起 能 二 水 后 1 秒 中 连 按 和 从 C 驹 
候 醒 = 和 (4HITS) 
狂 虐 龙 三 的 后 1 条 中 连 按 16 人 CC 旦 


SR 





ASTRAIGHT 


FRANCO BASH 久 必 局 已 斯 ， 
























投 技 ， BLEWAVINEBlow 
SANDBUSTER (一 “| 一 AD) 2 
BASH TORNADO 一 上 B 
STEP AXE (前 衢 中 ) 

SMASH 《起 身上 时 ) C 

必 镑 技 
DOUBLEKONG ( 强 DOUBLEKONG (G) ) 

1 An 
WAVING STEP “一 (有 崇 ) 一 导 旧 
QUICKSTEP (WAVING STEP 

中 ) 一 一 B 
WAVING BLOW 


全 


POWER BICYCLE 有 渐 
METEOR SHOT | 一 +A 横 播 哑 脚 “二 一 | 下 十 C 
METEOR TACKLE “一 十 C 


METEOR BLACK BLOW 
(METEOR TACKLE 和 后 ) “一 十 C 





-as 
节 


JP 上 > 






DT 


| 


投 技 


发 劲 CE 
















指令 技 和 超 必 衫 | 
龙 回 旺 SC 
光 输 狼 一 十 A 。 ， 
必 杀 技 帝王 售 命 尖 C 
帝王 神 足 举 一 -+A  ， 仿 技 
帝王 天 耳 涯 ( 强 帝 王 天 耳 涯 (G) ) ， 人 倘 帝王 天 眼 拳 
一 | 二 Av<e “ 侈 帝王 漏 囊 拳 
帝王 天 眼 源 上、 一 十 AC 
党 主神 眼 源 = 上 >  A 
B2G 





JIN CHONREI 委 先 唱 








投 技 帝 玉 天 配 关 0 人 
指令 技 一 了 5 

龙 转 身 Ses Be 
放 匀 脚 ”一 十 B 超 必 才 技 
必 孝 技 再 王 有 命 过 AD 
贡 主 神 足 拳 一 一 十 A 
洁 距 部 帝王 神 足 拳 意 在 能 力 

AAA 二 二 有 下 年 兰 三 并 SR 交 全/ 人 | 起 

，，，. 作 技 
帝王 天 眼 拳 | 和 一 十 AC 倘 帝王 天 眼 拳 | 十 AB 

侈 帝 王 宿 命 拳 和 卜 上 BC 








近 距 翟 B 


爹 家 藻 KJI1M KAPHIWAN 






一 -十 全 和 
指令 技 
遗 洛 一 十 B 
志气 脚 AB 
必 家 技 
飞 燕 斩 是 售 半 月 地 一 十 AB 
顶点 时 | 十 B 倘 风 凰 脚 | 十 BC 
半月 才 6 | BC 
飞翔 肢 《 空 哩 ) 人 二 B 
空 除 靡 (G) “一 外 和 十 A 


DUCK K 人 REG 防 ; 京 


投 技 


ROLLING THROW 
NEO . BACKBREAKER 
( 许 中 ) “一 、 


指令 技 

NEEDLE LOW NB 
MAD SPIN HAMMER ”一 十 A 
DOWN 攻 整 
SHOCKING BALL | 十 C 
必 角 技 


HEAD SPIN ATTACK 


FLYING SPIN ATTACK 


(se 中 ) | 到 -4A 


DANCING DIVE (G) “| “一 十 B 


NEO BLAZING STORM 


\ -- 门 这 二 从 


近 距 翟 B 


投 技 

一 本 钓 投 一 十 自 
接 钥 技 

地 狱 落 一 十 B 
指令 技 

强攻 中 段 突 ”一 十 A 
DOWN 攻 束 

头 割 下 方 击 | 十 E 
必 宁 技 

三 节 棍 中 段 打 二 (了 一 


火炎 三 节 棍 中 段 突 
(三 季 棍 中 段 打 中 ) 一 一 


E 吝 人 


乌 
纶 A 


正 
起 


SS -+A Eee 


-| 6 是 






 sDUCK FAKE: AIR 下 《全 中 | 
DUCK FAKE . GROUND 
(前 种 中 ) 入 十 C 
超 必 杀 技 
BREAK SPIRAL 
汐 在 能 力 
DUCK DANCE ABC 
BREAK HURRICANE 
(DUCKDAN SS:: 















(G) 十 关 ”四 
火龙 追 现 棍 〈G) 


超 必 杀 技 


人 


酒 在 能 力 
















环 枉 腿 

倒 身 搜 腿 
多 子 守 休 
人 心意 把 
大 德 朋 手 








外 月 J 由 时 
扬 父 







日 履 顶 
外 并 顶 肝 
背 步 里 肘 







衣 蝇 雪 身 矢 虎 党 





(月 拳 ) P+K+G ( 立 


PK 上 
_P+G ( 立 ) 上 
一 、 人 PT 二 K (人 立 ) 上 段 投 
/一 P (YY) 上 段 投 
~P 十 K () 上 段 投 


(鱼子 穿 林 ) 一 \P+K 


) 上 段 投 


机 竺 : SS 


@SEGA ENTERPRISES,LTD. 


生产 商 : SEGA ENTERPRISES 
全 目 - 295 年 和 月 二 和 目 


售 价 


午 : 6800 日 册 





中 段 K 返 
( 逆 足 ) 
下 段 P 返 
下 段 K 返 
上 段 防 提 破 二 
DOWN 攻 莒 































连环 转身 肢 



























衣 拳 旋风 腿 


K 十 G 
P〈HIT 中 和 后 ) 
K+G 

| KTG 


( 笋 掌 ) 一 P 
G- 一 P 上 段 P 返 
G 上段 P 返 

 〈 逆 是 ) 
G--P 上 段 K 返 
G-AP 中段 P 懂 
G-P 中 展 & 
KG 下 
P (HIT 中 后) 
JIKIG 上 
RSG 
踊 下 时 方 
向 学 同 中 K 中 
一 K 中 
KK 中 中 
PP [L 
De 
PK 上 上 
PPK 上 /上 
PPPK 上 上 上 上 


P〈HIT 中 和 后) 


| K 二 G 
PP 


PPP 


ER 
PPk 


PPPK 





中 党 


转身 搜 倒 
旋风 燕 


_ 天 地 焉 沙 
倒 身 队 党 
委 燕 持 增 
“ 燕 风 轮 翔 


蒜 旋 控 
雷 隆 尝 打 


连环 转身 掺 脚 PPPIK 
过 环 背 转 肢 


PPP KK 
P 十 G 


连环 转身 捅 脚 PPP | K 


连环 背 转 脚 “PPPNK 
连 掌 PP 
。 连环 掌 NPPP 
连 掌 施 风 脚 入 PPK 
”“” 连 掌 转 身 脚 “入 PPPK 
自学 转身 据 脚 NPPPIK 
连 掌 背 塌 脚 “以 PPPNK 
“请 车 头 落 P 十 G 
柳 车 施 转 -一 P 
畦 和 导 户 咽 昔 ”一 
柳 手 措 塔 | P+G 
SNK 





上 段 投 ， 
上 段 投 
下 段 


GUARD 破 坏 
上 (中 ) 段 P 返 
上 段 K 返 
中 段 K 返 


2 






L 
中 上 
中 上 E 


中 上 上 


1 
中 | 上 下 
中 上 上 中 
上 恨 机 
上 段 投 
上 上段 投 


”DowN 区 过 




































































> 流 影 及 _ 


旗 奈 
水 车 吐 


华 牙 衣 


下 能 飞 半 用 


族 弹 再， 


某 重 
9 
履 理 要 


 。 


翻身 连 穿 及 
。 单 焉 跳 击 


横 秘 手 


转身 包 溃 学 


“和 后 中 下 腿 


人 后 跳 下 腿 吉 
后 了 哈 连 腿 
全 夺回 腿 


连 苘 


莉 转 旋 腿 


有 天 束 返 


偷 步 操 手 


偷 步 背 


后 据 腿 


畏 身 扩 险 肝 


又 手 连 坦 


硝 便 放 肢 


了 
了 


前 转 


回转 地 描 脚 
人 后 转 
后 转 地 押 肝 
针 鼠 啤 


酬 步 转身 肘 


倒 北 训 肘 
玉玲 听 ( 兴 1) 


栽 肥 脚 


转 倒 立 〈※2) 


倒 身 连 购 
后 伸 避 ， 


后 伟 避 拂 手 


向 创 前 避 


向 侧 后 避 
“向 侧 后 避 拂 手 ~GP 
向 侧 和 后 避 炙 手 “GP+K 上 


穿 弓 服 


磨盘 手 
人知 步 僚 搓 手 
破 刀 手 恢 腿 


oo 
后 手 欧 先 
贴身 双色 手 


斜 前 步 
斜 后 步 


敞 近 P 十 G 


敞 近 P 十 G 十 K 


敞 近 一 一 P 
敞 近 一 P 
背 近 P 十 G 


一 个 | 一 P 
〈(x3 以 上 ) 


敞 近 P 十 G 


” 散 折 p1K4G 上 段 投 


上 
 《 淡 1 中 ) K 
一 ”、 | 一 
( 淡 2 中 ) K 


~“G 


GANP 
敞 近 P 十 G 
贡 音 P 十 G 


十 段 投 
上 段 投 
上 段 投 
上 段 投 
上 段 投 
上 上 段 P 退 
DOWRN 
攻 警 
移动 
攻 
移动 

































上 段 投 


上 段 回 可 


上 段 投 
_ 上段 投 


向 近 一 P 十 K “上段 投 


” 散 近 一 -P+G ”上段 投 


散 近 一 、| “一 


P+G 
、\G 
， 


”上段 投 
中段 回 避 
中 段 回 避 





SPINNING SLANT BACK KNUCKLE “一 PP 上 中 


JACKY ud 










PUNCH SIDE KICK 向 近 PK 让 
PUNCH SPIN KICK PK | | 
SMAST COK PUNCH LOW SPIN KICK P | K | 
SWAY HOOK ， 上 
ELBOW SPIN KICK 一 -PK 中 上 
RISING ELBOW 一 P 中 E | 
KG 下 SPINNING ARM KICK -一 PK 
SPINNING LOW SPIN KICK -一 P | K | 下 
SIDE HOOK KICK -一 K 中 
SLANTLOW SPIN KICK P | K 中 下 
SPINNING BACK KNUCKLE . -一 P 上 寺中 
SL/ NG 1 器 DOUBLE SPINNING KICK KK 
ToEKIGKk ， 册 SPINNING KICKLOW SPIN KICK KT+TGIK+G 上 下 
KNEE 二 。 ， COMBO BACK KNUCKLE PP 一 P 上 上 上 
， DA ER ， COMBO ELBOW PP 下 上 | 
人 ， DOUBLE PUNCH SNAP KICK “PPK ，，， 
上 COMBO ELBOW SPIN KICK PP 一 PK 上 上 中 上 
虽 LIGHTNING KICK | P 十 K Kx4 “中 中 上 上 上 
， NORTHERN LIGHT BOOM 敞 近 P 二 G 上 段 投 
| NECK BREAKER . 聊 轴 上 恨 芭 
上 FACE CRUSHER 敞 背 P 十 G 上 段 投 
KNEE STRIKE 敞 近 一 一 P 十 K 上 段 投 
ee ， 上 上 上 上 SOCCER BALL KICK (散人 DOWN 时 ) 


NK DOWN 攻 二 































JAB STRAIGHT PP ，， 、. 
WOLF HAWKFIELD HAMMER KICK pe 
ONE TWO UPPER PPP 上 上 中 
， RACK CO ， ELBOW SMASH PP 一 P 1 
“于 下 BRAIN BUSTER 敞 近 P 十 G (站 立 ) 上 段 反 
BODY SLAM 敞 近 一 -P 上 段 投 
上 FRANKEN STEINER 敞 近 一 K 十 G 上 段 投 
STERNAS SCREW DRIVER “” 敞 近 入 入 P 十 K 上 段 投 
时 GIANT SWING 敞 近 一 ~ | \ 一 P 上 段 投 
SIDE SUPLEX 贡 人 足下 时 | P+G ”下段 投 
| DOUBLE ARM SUPLEX ”散人 足下 时 ~“P+K 二 G 下 段 投 
四 TIGER DRIVER 敞 人 足下 时 入 P+K+G 下 段 投 
GERMAN SUPL EX 敞 背 P 十 G 十 下段 投 
， DRAGON SUPLEX 赦 背 P 十 K 十 G 人 
DRAGON SCREW 已 受 K 返 
ORAL ELBOW DROP 、P DOWN 攻 
人 IOULDER ATTAGK SOMERSAULT DROP | K DOWN 攻 贡 


ELBOW HAMMER 一 P- 一 P 中 中 
JEFFRY Mcwi LD KNUCKLE KICK PK 1 
ELBOW BUTT 由 TOE KICK HAMMER | KP 申 中 
SM ASH UPPER \ 。 中 ONE TWO UPPER PPP .中 
中 POWER SLAM 敬 近 一 -P 上 段 投 
中 BODY LIFT 敞 近 一 P 十 G 上 段 投 
上 FRONT BACK BREAKER 艇 近 . 一 一 PTK+G 上 段 投 
中 SPLASH MOUNTAIN 敞 近 入 入 P 上 二 K 上 段 投 
中 HEAD BUTT【《 兴 2 ) 散 近 一 一 P 十 K “上 段 投 
中 DOUBLE HEAD BUTT (※3) (※2 中 ) 一 P+K 上段 投 
二 TRIBLE HEAD BUTT (※3 中 ) 一 P+K “上段 投 
由 POWER BOMB 敞 近 足下 时 
中 NP 十 KG 下 自 投 
由 IRON CLAW 敞 近 足下 时 | P 下 段 投 
中 MACHINE GUN KNEE LIFT 散 近 足下 时 | 一 P 下 段 投 
中 中 BACK BREAKER 效 背 近 PT 十 G 上 段 投 
| TOE KICK SPLASH 【 淡 1 而 中 和 后) 
中 中 |、 一 P+TKT+G ”中段 十 上 段 投 





SITOPPING 





SNK 


DOWN 攻 击 





ww225 ET .SHIMNTO 


裂 空 新 了 SS Aor 吕 
2 人 R1: AN 
机 种 : PS 生产 商 : TAKARA 未 异 斩 . 改 一 全 ,+AorD 了 
发 售 日 : 95 年 12 月 29 日 售 价 : 5800 日 转 ER2 SS 





GTAKARA CO.,LTD. 1996 ALL RIGHTS RESERVED. 通 割 二 、 sa 亲 二 on - 过 一 
PROGRAMMED BY @ TAMSOFT 1996 到 - 一 


mp 





秘技 请 参照 第 28 页 流星 脚 让) ER 
跌 击 弹 是 +Oorx SN 1 

游戏 中 可 以 随时 使 出 装 神 奥义  ， N 7 

炎 刃 修 暴 破 _ /一 上 se +A 


= 


究 极 实 技 
| OVER DRIVE 」 了 崇 满 时 便 能 使 出 


秘 传 必 条 技 


妆 人 物 的 体力 扣 至 低下 水 平 及 能 源 计 亮 起 红 灯 
时 便 可 使 出 百 鬼 和 狼 红 剑 


KAIN .4MOH RONGO 


必 宙 技 Ji 从 必 役 技 、 

SONIC SLASH ， 1 1 二 证 凡 人 Br 口 R1 大 地 之 她 

DEADLY RAISE2 人 访 Aorc R2 ”大 地 之 醒 浠 :- 
usj 多 WEQorx、 风 与 太 隐 之 因 



















RISING SUN 人 j 人 人 ( 宰 ， er 


+ 


人 


HELLS INFERNO 二 
R1 十 R2 

















必 和 家 技 SR 必 匀 技 
NSS。 +AorD R1 “LOLLIPOP 










和 
册 





DEATH 硼 
HELM 。 CRUSH- 


oo 定 泣 . 必 - 下 
1 
# 二 
E 


HARD- 。 RosE 


COFFIN 。 


及 二 
同和 神 
奥 闵 生 二 ss 全 


ANGEL TEARS 


秘 传 必 杀 技 
THE 。END ww | \ 一 二 十 人 秘 传 必 寺 技 





R1 十 R2 FRENCH KISs < 一 十 AR1+R2 








HONEY MOON 
ELECTRO SP/ 





秘 传 必 杀 技 


CRAZY PLANET 一 上 一 十 人 AR1 二 R2 


卉 


一 | \ 二 Oorx、 


2 


二 


To 


Treoooeooowrmone 一 












































一 v | \ 一 人 上 一 + 人 R1 二 R2 





UA 下 4NLUS AAS 人 


必 守 技 必 匀 技 
ERASE (对 空 ) 二 一 十 Aor 口 











ERASE 《地 上 ) 
RESET 


DELETE 











了 《 有 
总 入 
蚌 下 一 | 
下 艰 “- ee 


汪 于 一 : 
EDON, 
2 





ARMAG 
秘 传 必 杀 技 。 


PHOENIX 惟一 下 人 下 A， LAST JU 






























































秘 传 必 宁 拉 


万 鬼 猛 闷 剑 ”一 人 上 < 一， | \ 一 + 人 AR1+R2 











/ 


sji 


一 
二 


5800 日 


全 本 
和 


INA 
各 





本 
几 整 一 


人 


TY 
区 


HEAD。REAR 
。RE 
z 


E 


中 EADB 
|GHEeL 


人 
R 
Neaaesas 


STRIKE 日 ESS 


ACK 
EPLICA 
f 

医 全 有 下 


二 


号 是 
在 二 人 


ADGOW COPY 
LIGHTNI 


PLASMA FEACTOR 
于 和 
H 


PLASMA BREAK 
REPLICAA 
MEEA ER 


S 
量 


本 
届 | 


时 


7 


岳 记 





四 二 FSTEIEFS 展会 YE 六 品 研 








DEMITRI 
让 CHAOS FLARE -和 是 (可 室 中 使 朋 
女 DEMON CRADLE 一 | 入 +TP 半 
支 BATSPIN -| 7 下 全 空 = 让 使 用 ) 
NEGATIVE STOLEN “对 手 接近 5 了 为 内 终 加 转 一 圈 十 中 或 重 P 
EX 必 杀 技 
_MIDNIGHT PLEASURE 
_DEMON BLAST 


1 一 < 二 P 同 时 
| 一 愉 十 K 同 时 






MORRIGAN 

必 坟 技 

本 FIST PP 

瘤 空中 SOULRFST 下 至 和) | 二 一 了 二 

ny 目下 十 忆 
六 VECTOR DRAIN ， 妆 手 接近 时 一 》 1 本 
WALKYRIETURN= “二 所 | 2 (可 宰 = 中 使 用 ) 


_DARKNESS ILLUSION 轻 Px2、 一 、 轻 K、 重 P (可 空中 使 用 ) 
使 用 ) 


ASTRAL VISION 轻 PX2、 一 、 中 P、 重 P (可 空 


VICTOR 


必 坟 技 
“去 GIGA HAMMER = 
交 GIGABUSTER 一 (及 
衣 GYROCRUSH | 二 
冯 GIGABURN 由 
MEGASPIKE 交 
MEGASHOCK 对 手 接 
GRAVITON KNUCKLE 投 技 后 再 
EX 必 坟 技 


THUNDER BREAK “上 〈 迪 ) 1 十 P 同 时 
GREAT GERDEN HEIM 一 志 上 | 入 一 十 K 同 时 ( 笛 按 P 是 投 技 ) 







向 键 回转 一 圈 十 申 
| 5 十 中 或 重 K 
| 


村 
] 




















度 角 学 

















NSS 区， 秘技 请 参照 第 89 页 
广 : 同时 按 人 名 人 稳 或 
ee 双 脚 便 可 使 用 ES 技 
发 售 日 : 96 年 2 月 23 晶 - 同时 按 允 
售 价 : 6800 日 赎 站 
本 一 
GALLON 
必 坟 技 


衣 BEAST CANNON | NS 
人 BEAST CANON 一 二 


RE RAZOR 
交 MILLION RLIGKER 
交 WILD CIRCULAR - 
EX 必 坟 技 
DRAGON CANNON 
MIRAGE BODY 


SASQUATCH 
必 杀 技 
和 疼 BIG SNOW 二 大 二 - 
妆 BIG TYPHOON 二- | 入 十 K 
妆 BIG CYCLONE | 二 一 十 KE (可 空 申 使 用 ) 
六 BIG TOWERS | | 二 P 
交 BIG BLANCH 圣手 接近 时 一 人 由 二 一 十 中 或 重 P 





交 BIG SWING 对手 接 近 人 隐 
EX 必 亲 技 

四 ICEREEXZERE | \ 一 十 P 同 时 ie 
BIG EISBAHN 一” | \ 一 十 K 同 时 AS 
必 役 技 3 ， 
交 SAND SPLASH | 入 一 十 K 是 皮 
家 DELTA KICK -一 上 2 二 K 一 
交 ROLLING BUCKLER 上 入 一 直 P( 突 进 中 按 P 可 改 受 和 
交 ROLLING CRATCH | /一 有 (HIT 中 和 后 可 过 打 过 

家 局 攻 LL ME 对 手 接近 时 一 人 | 二 7 一 十 

_EX 必 六 技 本 


一 直入 十 P 同 时 一 


DANCING FLASH 
一 一 | \ 一 十 K 同 时 二 


PEEASEJELFPMIE 


















ANAKARIS BISHAMON 
必 杀 技 必 杀 技 
交 棺 之 舞 Eee 从 
亦 言 震 返 莒 天 计生 GE) 世 有 
亦 主 家 裁决 既 绿 
广 COBRA BLOW 氢 
MIRRA DROP 女 鬼 炎 新 IE 
EX 必 坟 技 亦 切 拾 御 免 。 。 对 手 接近 时 方向 键 回转 一 圈 十 P 
宗 洲 之 从 二 ~ | 六 二 二 K 同 时 EX 必 杀 技 
PHARAGORSPLE 却 Px2、 上 中 K、 重 K 踊 首 捡 下 司 隔 
PHARAOH MAGIC 中 K 、 轻 P、| 、 轻 K、 中 PP 过 地 忆 
DONOVAN LEI LEI 
必 坟 技 必 役 技 
六 IFRIT SWORD 六 暗器 移 
衣 BLIZZARD SWORD ww 太 旋风 和 舞 
去 LIGHTNING SWORD 却 轩 ( 连 打 追击 ) 六 返 维 器 
SWORD GRAPPLE ee 1 了 一 
冯 KILL SHRED 刀 一 放出 ) 同 威力 P+ 儿 “EX 必 才 技 
EX 必 匀 技 地 震 刀 -一 ~ | 入 一 十 K 同 时 
PRESS OF DEATH 人 天 雷 破 轻 K、 重 K、 中 Px2、| 
CHANGE IMMORTAL “中 P 、 轻 P、 一 、 轻 K、 中 K 
AULBATH ZABEL 
必 才 技 必 役 技 
NA CE 衣 DEATH HURRICANE 
SCREW 可 ET HELLS GATE 
人 9SKUll STING 
交 CRYSTAL LANCER 交 SKULL PUNISH 
六 SKY NEPTUNE 所 或 或 重 E EX 必 杀 技 
EX 必 杀 技 ss DEVaONASE 
AQUA SPREAD 一 上 十 P 同 时 〈 放 开 按 刍 时 发 动 ) 或 K FEVIL SCREAM 
同时 (追尾 ) 
WATER JAIL 一 上 习 十 P 同 时 HELELDUNK 
SEA RAGE -一 ~ | 入 一 十 P 同 时 
DIRECT SCISSORS (特定 颜色 才 可 使 用 ) | 1 十 P 同 时 
PHOBOS PYRON 
必 衫 技 必 坟 技 一 
让 PLASMA BEAM 六 SOL SMASHER RE 司 二 
交 MIGHT LAUNCHER 六 空中 SOL SMASHER 空中 1 了 一 十 P 
交 GENOCIDE VULCAN 六 ZODIAC FIRE 本 天 | 中 
民 ERLECTWVANL 夫 ORBITER BLAZE [人 有 
六 CIRCUIT SCRAPPER 接近 GALAXY TRIP 四 一 十 P 或 K_ 逻 展 
EX 必 针 技 交 PLANET BURNING ”对 手 接近 时 一 愉 E 《 -3 
CONFUSIONER | 入 十 K 同 时 EX 必 杀 技 
FINAL GUARDIAN N_ | 一 二 十 K 同 时 COSMO DISRUPTION 一 ~ | 入 一 十 P 同 时 


(按键 时 间 长 短 对 招式 有 四 段 受 化 ) 








ACT 


CYBER WAR 
GEX 

GUNNERS HEAVEN 

HERMIE HOPPERHEAD 

JOHNNY BAZOOKA 

JUMPING FLASH 2 

JUMPING FLASH ! 

LODE RUNNER LEGEND RETURNS 
RAYMAN 

TAMA 

THE FIREMEN 2 

THUNDER STORM & ROAD BLASTER 
WOLF FANG 空 牙 2001 

七 水 唱 物 语 

方块 小 子 

叮 叶 之 大 雄 与 复活 之 星 

伍 右 卫 有 门 ~ 宇宙 海 贼 艾 哥 京 古 
吞食 天 地 2 赤壁 之 战 

洛克 人 X3 

超级 疯狂 疏 楼 

对 决 ! 童话 国 地 

撞 大 

热血 亲子 


ARPG 


CRIME CRACKERS 
DEFCON 5 

KING'S FIELD 

KING'S FIELD 川 
KING'S FIELD 1 
SPACE GRIFFON VF-9 
审判 之 塔 


AVG 


3x3EYES 一 吸 精 公主 一 

BIO HAZARD 

CG 传 说 

DARK SEED 

DEATH MASK 

DOKI DOKI 妖 魔 BUSTERS 

D 之 食 桌 一 COMPLETE GRAPHICS 
MYST 

NIGHT HEAD 

POLICENAUT 

RING OF SIAS 

SNATCHER 

TOKYO INSECT ZOO 
WELCOME HOUSE 

ZORK | 

土 器 王 纪 

厄 ~ 友 情 谈 疑 

生化 悍 将 

亚 娜 姆 之 牙 ~ 囚 族 十 三 神 徒 传说 
东京 DUNGEON 

迷 享 夜 症候 群 探索 编 

暗黑 巫师 

学 校 怪谈 花子 来 了 

蓝调 芝加哥 特警 

宝 魔 HUNTER 兰 姆 珍藏 集 VOL.1 
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